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1.- INTRODUCCIÓN

PRIORIDADES DEL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO

Las prioridades que nuestro proyecto educativo plantea se basan en:


1.- Las leyes vigentes
a) NORMATIVA ESTATAL LEY ORGÁNICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa. (BOE de 10 de diciembre)

b)  REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (BOE de 3 de enero)

c)  REAL DECRETO 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento orgánico de los institutos de Educación Secundaria. (BOE de 21 de febrero)

d)  Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluación de la Educación Primaria, la Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. (BOE de 29 de enero)

 NORMATIVA AUTONÓMICA

e)  DECRETO 40/2015, de 15 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Castilla-la Mancha el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria.(BOCM de 22 de junio)


2.- El análisis de nuestra realidad
Lógicamente, la educación es un derecho fundamental de cualquier ciudadano y como tal derecho tiene atribuidos una serie de deberes.

Los objetivos que queremos desarrollar y que constituyen nuestras prioridades son:


1.- Desarrollar las actitudes de trabajo, esfuerzo y responsabilidad como fuente de satisfacción personal y social.


2.- Crear un clima de orden, disciplina y tolerancia. No creemos que sean términos contradictorios, el orden y la disciplina no significan intolerancia.


3.- Descubrir y potenciar las capacidades y posibilidades físicas, intelectuales y afectivas de nuestros alumnos.


4.- Tratar de compensar las desigualdades para tratar de superar las limitaciones y carencias formativas, sociales y culturales del alumnado.

CARACTERÍSTICAS DEL ALUMNADO

Nuestro alumnado de secundaria se caracteriza, como es habitual en la enseñanza obligatoria, por una gran variedad de capacidades, hábitos, motivación, intereses y rendimientos académicos.


Entre un tercio y la mitad de nuestros alumnos de secundaria, provienen de los barrios y los centros de primaria más cercanos, destacando y ordenados de mayor a menor. C.P. José Mª del Moral, C.P. José Antonio, C.P. Almirante Topete, C.P. Carmelo Cortés, C.P. Embajadores, C.P. Félix Grande, etc.


El alumnado que cursa Bachillerato, si no se ha equivocado en su opción, tiene como propósito final acceder a la Universidad y/o a los ciclos formativos de grado superior.


Su motivación, su mayor capacidad, sus mejores hábitos y su mejor rendimiento se dan por supuestos al principio del bachillerato y deben demostrarlo concluyendo sus estudios satisfactoriamente en nuestro centro.


Nuestros alumnos de bachillerato provienen generalmente de: nuestro propio centro (entre el 40 y el 60% según la promoción), el centro concertado St. Tomás (entre el 4% y el 60% según la promoción) y otros centros públicos de la localidad en menor porcentaje (normalmente un 5%).

2.- OBJETIVOS.
2.1. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica en el campo de las tecnologías, especialmente las de la información y la comunicación.

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de los demás, así como el patrimonio artístico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social así como conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora.

l) Conocer y asumir los principios del desarrollo sostenible y su repercusión para toda la sociedad, valorar críticamente el uso del entorno natural, y adquirir hábitos de cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora.

m) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación.
n) Adquirir una preparación básica para la incorporación profesional y aplicar los conocimientos adquiridos como orientación para la futura integración en el mundo académico y laboral.
2.2. OBJETIVOS GENERALES DE MATÉMATICAS EN LA ETAPA

La enseñanza de las matemáticas en la etapa de la ESO tendrá como objetivo contribuir a desarrollar en los alumnos las capacidades siguientes:

  1. Utilizar el lenguaje y modos de razonamiento y argumentación matemática en los procesos científicos para reconocer, cuantificar, analizar y resolver situaciones reales.

  2. Identificar las formas y relaciones espaciales que se presentan en la vida cotidiana, analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginación.


  3. Analizar relaciones funcionales dadas en forma de tablas o gráficas para interpretar fenómenos sociales, físicos, económicos y naturales presentes en la vida cotidiana y el mundo de la información.

  4. Emplear los métodos y procedimientos estadísticos y probabilísticas para enjuiciar la realidad o las informaciones que de ella ofrecen los medios de comunicación, la publicidad, Internet u otras fuentes de información; analizar críticamente la función que desempeñan y valorar su aportación para una mejor comprensión de los mensajes.  

  5. Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando estrategias, procedimientos y recursos matemáticos, valorando la conveniencia de los mismos en función del análisis de los resultados y utilizar estrategias personales demostrando confianza en la propia competencia y una actitud positiva hacia una respuesta rigurosa ante estas situaciones.  

  6. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnológicos (calculadoras, ordenadores, etc.) tanto para realizar cálculos como para buscar, tratar y representar informaciones de índole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.  

7. Valorar las Matemáticas como parte integrante de la cultura histórica y actual, y aplicar las competencias matemáticas adquiridas como herramienta de aprendizaje para el conjunto de las materias y para analizar y valorar fenómenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacífica..
3.- COMPETENCIAS CLAVE
1. Competencia en comunicación lingüística. Se refiere a la habilidad para utilizar la lengua, expresar ideas e interactuar con otras personas de manera oral o escrita.

 2. Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. La primera alude a las capacidades para aplicar el razonamiento matemático para resolver cuestiones de la vida cotidiana; la competencia en ciencia se centra en las habilidades para utilizar los conocimientos y metodología científicos para explicar la realidad que nos rodea;  y la competencia tecnológica, en cómo aplicar estos conocimientos y métodos para dar respuesta a los deseos y necesidades humanos.

 3. Competencia digital. Implica el uso seguro y crítico de las TIC para obtener, analizar, producir e intercambiar información.

 4. Aprender a aprender. Es una de las principales competencias, ya que implica que el alumno desarrolle su capacidad para iniciar el aprendizaje y persistir en él, organizar sus tareas y tiempo, y trabajar de manera individual o colaborativa para conseguir un objetivo.

 5. Competencias sociales y cívicas. Hacen referencia a las capacidades para relacionarse con las personas y participar de manera activa, participativa y democrática en la vida social y cívica.

 6. Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor. Implica las habilidades necesarias para convertir las ideas en actos, como la creatividad o las capacidades para asumir riesgos y planificar y gestionar proyectos.
 7. Conciencia y expresiones culturales. Hace referencia a la capacidad para apreciar la importancia de la expresión a través de la música, las artes plásticas y escénicas o la literatura.

En el área de Matemáticas

En el área de Matemáticas incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera sistemática.

Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología

La competencia matemática y las competencias básicas en ciencia y tecnología inducen y fortalecen algunos aspectos esenciales de la formación de las personas que resultan fundamentales para la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matemáticas, las ciencias y las tecnologías es determinante, la consecución y sostenibilidad del bienestar social exige conductas y toma de decisiones personales estrechamente vinculadas con la capacidad crítica y con la visión razonada y razonable de las personas.

Desde el área de Matemáticas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

•  Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural y las repercusiones para la vida futura.

•  Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

•  Aplicar métodos científicos rigurosos para mejorar la comprensión de la realidad circundante.

•  Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnología para solucionar problemas y comprender lo que ocurre a nuestro alrededor.

•  Manejar el lenguaje matemático con precisión en cualquier contexto.

•  Identificar y manipular con precisión elementos matemáticos (números, datos, elementos geométricos…) en situaciones cotidianas.

•  Aplicar los conocimientos matemáticos para la resolución de situaciones problemáticas en contextos reales y en cualquier asignatura.

•  Realizar argumentaciones en cualquier contexto con esquemas lógico-matemáticos. 

•  Aplicar las estrategias de resolución de problemas a cualquier situación problemática.

Comunicación lingüística

La competencia en comunicación lingüística es el resultado de la acción comunicativa dentro de prácticas sociales determinadas, en las cuales el individuo actúa con otros interlocutores y a través de textos en múltiples modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y prácticas pueden implicar el uso de una o varias lenguas, en diversos ámbitos y de manera individual o colectiva.

Esta visión de la competencia en comunicación lingüística vinculada con prácticas sociales determinadas ofrece una imagen del individuo como agente comunicativo que produce, y no solo recibe, mensajes a través de las lenguas con distintas finalidades.

Desde el área de Matemáticas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

•  Comprender el sentido de los textos escritos.

•  Captar el sentido de las expresiones orales: órdenes, explicaciones, indicaciones, relatos…

•  Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de información. 

•  Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar información y leer textos en cualquier situación. 

•  Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones cotidianas o de asignaturas diversas.
Competencia digital 

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, crítico y seguro de las tecnologías de la información y la comunicación para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusión y participación en la sociedad. 

Esta competencia supone, además de la adecuación a los cambios que introducen las nuevas tecnologías en la alfabetización, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en día para ser competente en un entorno digital.

Desde el área de Matemáticas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

•  Emplear distintas fuentes para la búsqueda de información.

•  Seleccionar el uso de las distintas fuentes según su fiabilidad.

•  Elaborar y publicitar información propia derivada de información obtenida a través de medios tecnológicos.

•  Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicación.

•  Manejar herramientas digitales para la construcción de conocimiento. 

•  Actualizar el uso de las nuevas tecnologías para mejorar el trabajo y facilitar la vida diaria. 

•  Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologías.

Conciencia y expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresión cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espíritu crítico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artísticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y el patrimonio de los pueblos. 

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas otras relacionadas con los diferentes códigos artísticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicación y expresión personal. Implica igualmente manifestar interés por la participación en la vida cultural y por contribuir a la conservación del patrimonio cultural y artístico, tanto de la propia comunidad como de otras comunidades.

Desde el área de Matemáticas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

•  Mostrar respeto hacia las obras más importantes del patrimonio cultural a nivel mundial.

•  Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolución del pensamiento científico.

•  Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y cívicas
Las competencias sociales y cívicas implican la habilidad y la capacidad para utilizar los conocimientos y las actitudes sobre la sociedad –entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepción dinámica, cambiante y compleja–, para interpretar fenómenos y problemas sociales en contextos cada vez más diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, así como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democráticas. Además de incluir acciones a un nivel más cercano y mediato al individuo como parte de una implicación cívica y social. 

Desde el área de Matemáticas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

•  Desarrollar la capacidad de diálogo con los demás en situaciones de convivencia y trabajo y para la resolución de conflictos.

•  Mostrar disponibilidad para la participación activa en ámbitos de participación establecidos.

•  Reconocer la riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

La competencia sentido de iniciativa y espíritu emprendedor implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situación donde intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto. 

Esta competencia está presente en los ámbitos personal, social, escolar y laboral en los que se desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de otras capacidades y conocimientos más específicos, e incluye la conciencia de los valores éticos relacionados.

Desde el área de Matemáticas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

•  Optimizar recursos personales apoyándose en las fortalezas propias. 

•  Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas. 

•  Ser constante en el trabajo superando las dificultades.

•  Dirimir la necesidad de ayuda en función de la dificultad de la tarea.

•  Priorizar la consecución de objetivos grupales a intereses personales.

•  Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.

•  Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecución de objetivos.

•  Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Aprender a aprender
La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e informales. 

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivación depende de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en él una percepción de autoeficacia. Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.

Desde el área de Matemáticas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

•  Identificar potencialidades personales: estilos de aprendizaje, inteligencias múltiples, funciones ejecutivas…

•  Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, crítico, emocional, interdependiente…

•  Desarrollar estrategias que favorezcan la comprensión rigurosa de los contenidos.

•  Planificar los recursos necesarios y los pasos a realizar en el proceso de aprendizaje.

•  Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en función de los resultados intermedios.

•  Evaluar la consecución de objetivos de aprendizaje.

•  Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje
4.-OBJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN POR CURSOS. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES. TABLAS DE RELACIÓN.
1ºESO
4.1 OBJETIVOS DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS º ESO
El área de Matemáticas de 1º ESO contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

-  Incorporar la terminología matemática al lenguaje habitual con el fin de mejorar el rigor y la precisión en la comunicación.

-  Identificar e interpretar los elementos matemáticos presentes en la información que llega del entorno (medios de comunicación, publicidad...), analizando críticamente el papel que desempeñan.

-  Incorporar los números negativos al campo numérico conocido, realizar operaciones básicas con números fraccionarios y profundizar en el conocimiento de las operaciones con números decimales.

-  Iniciar el estudio de las relaciones de divisibilidad y de proporcionalidad, incorporando los recursos que ofrecen a la resolución de problemas aritméticos.

-  Utilizar con soltura el Sistema Métrico Decimal (longitud, peso, capacidad y superficie).

-  Iniciar al alumnado en la utilización de formas de pensamiento lógico en la resolución de problemas.

-  Formular conjeturas y comprobarlas, en la realización de pequeñas investigaciones.

-  Utilizar estrategias de elaboración personal para el análisis de situaciones concretas y la resolución de problemas.

-  Organizar y relacionar informaciones diversas de cara a la consecución de un objetivo o a la resolución de un problema, ya sea del entorno de las matemáticas o de la vida cotidiana.

-  Clasificar aquellos aspectos de la realidad que permitan analizarla e interpretarla, utilizando sencillas técnicas de recogida, gestión y representación de datos.

-  Reconocer la realidad como diversa y susceptible de ser interpretada desde distintos puntos de vista y analizada según diversos criterios y grados de profundidad.

-  Identificar las formas y las figuras planas, analizando sus propiedades y sus relaciones geométricas.

-  Utilizar métodos de experimentación manipulativa y gráfica como medio de investigación en geometría.

-  Utilizar los recursos tecnológicos con sentido crítico, como ayuda en el aprendizaje y en las aplicaciones instrumentales de las matemáticas.

-  Actuar en las actividades matemáticas de acuerdo con modos propios de matemáticos, como la exploración sistemática de alternativas, la flexibilidad para cambiar de punto de vista, la perseverancia en la búsqueda de soluciones, el recurso a la particularización, la sistematización, etc.

-  Descubrir y apreciar sus propias capacidades matemáticas para afrontar situaciones en las que las necesiten.
4.2 CONTENIDOS
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas
  1.  Planificación del proceso de resolución de problemas.

•  Estrategias y procedimientos puestos en práctica: uso del lenguaje apropiado (gráfico, numérico, algebraico, etc.), reformulación del problema, recuento exhaustivo, resolución de casos particulares sencillos, búsqueda de regularidades y leyes, etc. 
•  Reflexión sobre los resultados: revisión de las operaciones utilizadas, asignación de unidades a los resultados, comprobación e interpretación de las soluciones en el contexto de la situación, búsqueda de otras formas de resolución, etc. 

  2.  Planteamiento de investigaciones matemáticas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos. 

•  Práctica de los procesos de matematización y modelización, en contextos de la realidad y en contextos matemáticos. 
•  Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo científico. 

  3.  Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para:

•  La recogida ordenada y la organización de datos. 
•  La elaboración y la creación de representaciones gráficas de datos numéricos, funcionales o estadísticos. 

•  Facilitar la comprensión de propiedades geométricas o funcionales y la realización de cálculos de tipo numérico, algebraico o estadístico. 

•  El diseño de simulaciones y la elaboración de predicciones sobre situaciones matemáticas diversas. 

•  La elaboración de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y las conclusiones obtenidos. 

•  Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas. 

Bloque 2. Números y álgebra

Números y operaciones

  1.  Números enteros. 

•  Números negativos. 
•  Significado y utilización en contextos reales. 

•  Números enteros. 




•  Representación, ordenación en la recta numérica y operaciones. 

•  Operaciones con calculadora. 

•  Valor absoluto de un número. 

  2.  Números primos y compuestos. Divisibilidad. 

•  Divisibilidad de los números naturales. 
•  Criterios de divisibilidad. 

•  Descomposición de un número en factores primos. 

•  Divisores comunes a varios números. 

•  El máximo común divisor de dos o más números naturales. 

•  Múltiplos comunes a varios números. 

•  El mínimo común múltiplo de dos o más números naturales. 

  3.  Los números racionales. Operaciones con números racionales. 

•  Fracciones en entornos cotidianos. 
•  Fracciones equivalentes. 

•  Comparación de fracciones. 

•  Representación, ordenación y operaciones. 

•  Operaciones con números racionales. 

•  Uso del paréntesis. 

•  Jerarquía de las operaciones. 

•  Números decimales. 

•  Representación, ordenación y operaciones. 

•  Relación entre fracciones y decimales. 

•  Conversión y operaciones. 

  4.  Razones y proporciones 

•  Identificación y utilización en situaciones de la vida cotidiana de magnitudes directamente proporcionales. 
•  Aplicación a la resolución de problemas. 

Álgebra 

  1.  Iniciación al lenguaje algebraico. 

  2.  Traducción de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico, y viceversa. 

  3.  El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. 

  4.  Obtención de fórmulas y términos generales basados en la observación de pautas y regularidades. 

  5.  Obtención de valores numéricos en fórmulas sencillas. 

Bloque 3. Geometría

  1.  Elementos básicos de la geometría del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano.

•  Rectas paralelas y perpendiculares. 
•  Ángulos y sus relaciones. 

•  Construcciones geométricas sencillas: mediatriz de un segmento y bisectriz de un ángulo. Propiedades. 

  2.  Figuras planas elementales: triángulo, cuadrado, figuras poligonales. 

•  Triángulos. Elementos. Clasificación. Propiedades. 
•  Cuadriláteros. Elementos. Clasificación. Propiedades. 

•  Diagonales, apotema y simetrías en los polígonos regulares. 

•  Ángulos exteriores e interiores de un polígono. Medida y cálculo de ángulos de figuras planas. 

  3.  Cálculo de áreas y perímetros de figuras planas. 

•  Cálculo de áreas por descomposición en figuras simples. 
•  Circunferencia, círculo, arcos y sectores circulares. 

•  Ángulo inscrito y ángulo central de una circunferencia. 

Bloque 4. Funciones 

  1.  Coordenadas cartesianas: representación e identificación de puntos en un sistema de ejes coordenados. 

  2.  Tablas de valores. Representación de una gráfica a partir de una tabla de valores. 

  3.  Funciones lineales. Gráfica a partir de una ecuación. 

Bloque 5. Estadística y probabilidad

Estadística

  1.  Población e individuo. 

•  Muestra. 
•  Variables estadísticas. 

•  Variables cualitativas y cuantitativas. 

  2.  Recogida de información. 

•  Tablas de datos. 
•  Frecuencias. 

•  Organización en tablas de datos recogidos en una experiencia. 

•  Frecuencias absolutas y relativas. 

•  Frecuencias acumuladas. 

•  Diagramas de barras y de sectores. 

•  Polígonos de frecuencias. 

•  Interpretación de los gráficos. 

4.3 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemáticas 

  1.  Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.

  1.1.  Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados. 
  2.  Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

  2.1.  Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
  2.2.  Valora la información de un enunciado y la relaciona con el número de soluciones del problema. 

  2.3.  Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

  2.4.  Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolución de problemas.

  3.  Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

  3.1.  Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos.
  3.2.  Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad. 

  4.  Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

  4.1.  Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolución y los pasos y las ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.
  4.2.  Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad. 

  5.  Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigación.

  5.1.  Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico y estadístico-probabilístico. 
  6.  Desarrollar procesos de matematización en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos o probabilísticos) a partir de la identificación de problemas en situaciones problemáticas de la realidad.

  6.1.  Identifica situaciones problemáticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
  6.2.  Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y los conocimientos matemáticos necesarios.

  6.3.  Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas dentro del campo de las matemáticas.

  6.4.  Interpreta la solución matemática del problema en el contexto de la realidad. 

  6.5.  Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. 

  7.  Valorar la modelización matemática como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

  7.1.  Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados. 
  8.  Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático. 

  8.1.  Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.
  8.2.  Se plantea la resolución de retos y problemas con la precisión, el esmero y el interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situación.

  8.3.  Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso. 

  8.4.  Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.

  9.  Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas. 

  9.1.  Toma decisiones en los procesos de resolución de problemas, de investigación y de matematización o de modelización, valorando sus consecuencias y su conveniencia por su sencillez y utilidad. 
10.  Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

10.1.  Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares. 
11.  Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.

11.1.  Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando su dificultad impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2.  Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3.  Diseña representaciones gráficas para explicar el proceso seguido en la solución de problemas, mediante la utilización de medios tecnológicos.

11.4.  Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas. 

12.  Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de estos y compartiéndolos en entornos apropiados para facilitar la interacción.

12.1.  Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, vídeo, sonido,...), como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada y los comparte para su discusión o difusión.
12.2.  Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3.  Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Números y álgebra

  1.  Utilizar números naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar información y resolver problemas relacionados con la vida diaria.

  1.1.  Identifica los distintos tipos de números (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la información cuantitativa. 
  1.2.  Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de números mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones. 

  1.3.  Emplea adecuadamente los distintos tipos de números y sus operaciones, para resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnológicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

  2.  Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los números en contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando así la comprensión del concepto y de los tipos de números. 

  2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los números en contextos de resolución de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales. 
  2.2.  Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos números naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados. 

  2.3.  Identifica y calcula el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de dos o más números naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados. 
  3.  Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como síntesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones o estrategias de cálculo mental.

  3.1.  Realiza operaciones combinadas entre números enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora o medios tecnológicos utilizando la notación más adecuada y respetando la jerarquía de las operaciones.
  4.  Elegir la forma de cálculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con números enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y la precisión de los resultados obtenidos.

  4.1.  Desarrolla estrategias de cálculo mental para realizar cálculos exactos o aproximados valorando la precisión exigida en la operación o en el problema. 
  4.2.  Realiza cálculos con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma más adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa. 

  5.  Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtención y uso de la constante de proporcionalidad, reducción a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.

  5.1.  Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversón o cálculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas. 
  5.2.  Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni inversamente proporcionales. 

  6.  Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y las leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.

  6.1.  Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias lógicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.
  6.2.  Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

  6.3.  Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar expresiones algebraicas.

  7.  Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolución métodos algebraicos o gráficos y contrastando los resultados obtenidos.

  7.1.  Comprueba, dada una ecuación (o un sistema), si un número (o números) es (son) solución de aquella. 
  7.2.  Formula algebraicamente una situación de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incógnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido. 

Bloque 3. Geometría

  1.  Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades características para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto físico, y abordar problemas de la vida cotidiana.
  1.1.  Reconoce y describe las propiedades características de los polígonos regulares: ángulos interiores, ángulos centrales, diagonales, apotema, simetrías, etc. 
  1.2.  Define los elementos característicos de los triángulos, trazándolos y conociendo la propiedad común a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus ángulos. 

  1.3.  Clasifica los cuadriláteros y los paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a ángulos, lados y diagonales. 

  1.4.  Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el círculo. 

  2.  Utilizar estrategias, herramientas tecnológicas y técnicas simples de la geometría analítica plana para la resolución de problemas de perímetros, áreas y ángulos de figuras planas, utilizando el lenguaje matemático adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolución. 

  2.1.  Resuelve problemas relacionados con distancias, perímetros, superficies y ángulos de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnológicas y las técnicas geométricas más apropiadas. 
  2.2.  Calcula la longitud de la circunferencia, el área del círculo, la longitud de un arco y el área de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos. 

Bloque 4. Funciones

  1.  Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.

  1.1.  Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas. 
  2.  Manejar las distintas formas de presentar una función: lenguaje habitual, tabla numérica, gráfica y ecuación, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en función del contexto.

  2.1.  Pasa de unas formas de representación de una función a otras y elige la más adecuada en función del contexto. 
  3.  Comprender el concepto de función. Reconocer, interpretar y analizar las gráficas funcionales. 

  3.1.  Reconoce si una gráfica representa o no una función. 
  3.2.  Interpreta una gráfica y la analiza, reconociendo sus propiedades más características.

  4.  Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizándolas para resolver problemas.

  4.1.  Reconoce y representa una función lineal a partir de la ecuación o de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente. 
  4.2.  Obtiene la ecuación de una recta a partir de la gráfica o tabla de valores. 

  4.3.  Escribe la ecuación correspondiente a la relación lineal existente entre dos magnitudes y la representa. 

  4.4.  Estudia situaciones reales sencillas y, apoyándose en recursos tecnológicos, identifica el modelo matemático funcional (lineal o afín) más adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su comportamiento. 

Bloque 5. Estadística y probabilidad
  1.  Formular preguntas adecuadas para conocer las características de interés de una población y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadísticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo gráficas, calculando los parámetros relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos. 

  1.1.  Define población, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadística, y los aplica a casos concretos. 

  1.2.  Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadísticas, tanto cualitativas como cuantitativas. 

  1.3.  Organiza datos, obtenidos de una población, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa gráficamente. 

  2.  Utilizar herramientas tecnológicas para organizar datos, generar gráficas estadísticas, calcular parámetros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situación estudiada. 

  2.1.  Emplea la calculadora y las herramientas tecnológicas para organizar datos, generar gráficos estadísticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadísticas cuantitativas. 

  2.2.  Utiliza las tecnologías de la información y de la comunicación para comunicar información resumida y relevante sobre una variable estadística analizada.  

TABLA QUE LOS RELACIONA CON LAS COMPETENCIAS
	MATEMÁTICAS 1º ESO
	Básico

Intermedio

Avanzado
	

	
	
	CC

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTANDARES EVALUABLES
	
	

	Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matemáticas
	
	

	1.    Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.
	1.1.    Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados.
	B
	CL

	2.    Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.


	2.1.    Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el número de soluciones. 
	B
	CM

	
	2.2.    Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso.
	A
	AA

	
	2.3.    Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre dicho proceso.
	A
	AA

	3.    Encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	3.1.    Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos
	I
	AA

	
	3.2.    Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
	A
	AA

	4.    Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, otra resolución y casos particulares o generales. 
	4.1.    Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.
	A
	SI

	
	4.2.    Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
	I
	AA

	5.    Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigación. 
	5.1.    Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico, estadístico y probabilístico.
	I
	SI

	6.    Desarrollar procesos de modelización matemática (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y limitación de los modelos utilizados.
	6.1.    Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y utiliza los conocimientos matemáticos necesarios.
	A
	CS

	
	6.2.    Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas.
	B
	CM

	
	6.3.    Interpreta la solución matemática del problema en el contexto del problema real.
	B
	AA

	
	6.4.    Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
	I
	AA

	7.    Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemático, superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos similares futuros.
	7.1.    Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.
	B
	SI

	
	7.2.    Distingue entre problemas y ejercicios y  adopta la actitud adecuada para cada caso.
	B
	CM

	
	7.3.    Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.
	A
	SI

	8.    Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.
	8.1.    Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
	B
	CD

	
	8.2.    Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas. 
	I
	CD

	
	8.3.    Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
	I
	CD

	9.    Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interacción.
	9.1      Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, video, sonido) como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada y los comparte para su discusión o difusión.
	B
	CD

	
	9.2      Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.
	B
	CL

	
	9.3      Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.


	I
	CD

	
	Bloque 2. Números y Álgebra
	
	

	1. Utilizar números naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar información y resolver problemas relacionados con la vida diaria.
	1.1       Identifica los distintos tipos de números (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la información cuantitativa.
	I
	CM

	
	1.2      Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de números mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones.
	B
	CM

	
	1.3      Emplea adecuadamente los distintos tipos de números y sus operaciones, para resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnológicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.
	B
	CM

	2.    Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los números en contextos de paridad y divisibilidad, mejorando así la comprensión del concepto y de los tipos de números.
	2.1       Resuelve problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.
	I
	CM

	
	2.2      Aplica los criterios de divisibilidad para descomponer en factores primos números naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.
	B
	CM

	
	2.3      Identifica y calcula el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de dos o más números naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a problemas contextualizados
	B
	CM

	3.    Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los números en operaciones elementales, mejorando así la comprensión del concepto y de los tipos de números.
	3.1.  Realiza cálculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas básicas de las operaciones con potencias.
	B
	CM

	
	3.2.   Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un número entero comprendiendo su significado y contextualizándolo en problemas de la vida real.
	B
	CM

	
	3.3.   Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de números decimales conociendo el grado de aproximación y lo aplica a casos concretos.
	B
	CM

	
	3.4.    Realiza operaciones de conversión de fracción a decimal, halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolución de problemas.
	B
	CM

	4.    Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como síntesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones o estrategias de cálculo mental.
	4.1      Realiza operaciones combinadas entre números enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora o medios tecnológicos utilizando la notación más adecuada y respetando la jerarquía de las operaciones
	B
	CM

	5.    Elegir la forma de cálculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con números enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precisión de los resultados obtenidos.
	5.1      Desarrolla estrategias de cálculo mental para realizar cálculos exactos o aproximados valorando la precisión exigida en la operación o en el problema. Realiza cálculos con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma más adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa
	A
	CM

	6.    Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtención y uso de la constante de proporcionalidad, reducción a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan magnitudes directa o inversamente proporcionales.
	6.1      Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversión o cálculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.
	B
	CM

	
	6.2      Analiza situaciones sencillas y reconoce que  intervienen magnitudes que no son directa ni inversamente proporcionales.
	B
	CM

	7.    Analizar procesos numéricos, identificando los patrones y leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.
	7.1      Describe situaciones o enunciados mediante expresiones algebraicas.
	B
	CM

	
	7.2      Opera con expresiones algebraicas y obtiene el valor numérico de una expresión algebraica.
	B
	CM

	8.    Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolución métodos algebraicos y contrastando los resultados obtenidos.
	8.1.    Comprueba, dada una ecuación, si un número  es solución de la misma.
	B
	AA

	
	8.2.    Formula algebraicamente una situación de la vida real mediante ecuaciones de primer  grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.
	I
	CM

	
	Bloque 3. Geometría
	P
	CC

	1.    Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades características para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto físico, y abordar problemas de la vida cotidiana.
	1.1.    Reconoce y describe las propiedades características de los polígonos regulares: ángulos interiores, ángulos centrales, diagonales, apotema, simetrías. 
	B
	CM

	
	1.2.    Clasifica los triángulos atendiendo tanto a sus ángulos como a sus lados
	B
	CM

	
	1.3.    Define las rectas y puntos notables de un triángulo, conoce sus propiedades y los traza.
	B
	CM

	
	1.4.    Clasifica los cuadriláteros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a ángulos, lados y diagonales.
	B
	CM

	
	1.5.    Define círculo y circunferencia, e identifica las propiedades geométricas que caracterizan sus puntos.
	B
	CM

	2.    Utilizar estrategias, herramientas tecnológicas y técnicas simples de la geometría plana para la resolución de problemas de perímetros, áreas y ángulos de figuras planas, utilizando el lenguaje matemático adecuado y expresar el procedimiento seguido en la resolución.
	2.1.    Resuelve problemas relacionados con distancias, perímetros, superficies y ángulos de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnológicas y las técnicas geométricas más apropiadas.
	I
	CM

	
	2.2.    Calcula la  longitud  de   la circunferencia, el área del círculo, la longitud de un arco y el área de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.
	B
	CM

	3.    Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitágoras (cuadrados de números, ternas pitagóricas) y el significado geométrico (áreas de cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.
	3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitágoras y los utiliza para la búsqueda de ternas pitagóricas o la comprobación del teorema construyendo otros polígonos sobre los lados del triángulo rectángulo.
	A
	CM

	
	3.2. Aplica el teorema de Pitágoras para calcular longitudes desconocidas en la resolución de triángulos y áreas de polígonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.
	I
	CM

	4.    Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razón de semejanza.
	4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razón de semejanza.
	I
	CM

	
	Bloque 4. Funciones
	P
	CC

	1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.
	1.1.    Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.
	B
	CM

	2. Manejar las distintas formas de presentar una función (lenguaje habitual, tabla numérica, gráfica y ecuación) pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en función del contexto.
	2.1.    Pasa de unas formas de representación de una función a otras y elige la más adecuada en función del contexto.
	I
	CM

	3. Comprender el concepto de función. Reconocer, interpretar y analizar graficas de funciones sencillas.
	3.1.    Reconoce si una gráfica representa o no una función.
	I
	CM

	
	3.2.    Interpreta una gráfica y la analiza, reconociendo sus propiedades más características. 
	B
	CM

	
	3.3.    Hace uso de herramientas tecnológicas como complemento y ayuda en la identificación de conceptos y propiedades de las funciones y sus gráficas.
	I
	CD

	4. Reconocer, representar y analizar las funciones polinómicas de primer grado utilizándolas para resolver problemas.
	4.1.    Reconoce y representa una función polinómica de primer grado a partir de la ecuación o de una tabla de valores
	B
	CM

	
	Bloque 5. Estadística
	P
	CC

	1.    Formular preguntas adecuadas para conocer las características de interés de una población y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadísticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo gráficas, calculando los parámetros relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos. 
	1.1.    Define y distingue entre población, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadística, y aplica estas definiciones en casos concretos y sencillos.
	B
	CM

	
	1.2.    Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadísticas, tanto cualitativas como cuantitativas.
	B
	CM

	
	1.3.    Organiza datos, obtenidos de una población, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, y calcula sus frecuencias absolutas y relativas. 
	B
	CM

	
	1.4.    Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.  
	B
	CM

	
	1.5.    Representa gráficamente los datos recogidos e interpreta gráficos estadísticos sencillos recogidos en medios de comunicación.
	B
	CM

	2.    Utilizar herramientas tecnológicas para organizar datos, generar gráficas estadísticas, calcular parámetros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situación estudiada.
	2.1.    Emplea la calculadora y herramientas tecnológicas para organizar datos, generar gráficos estadísticos y calcular las medidas de centralización y el rango de variables estadísticas cuantitativas.
	I
	CD

	
	2.2.    Utiliza las tecnologías de la información y de la comunicación para comunicar información resumida y relevante sobre una variable estadística analizada.
	A
	CD


4.4. RELACIÓN ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS, ESTÁNDARES Y COMPETENCIAS POR UNIDADES 

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC). 
UNIDAD 1: LOS NÚMEROS NATURALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	-  Origen y evolución de los números.

-  Sistemas de numeración aditivos y posicionales.

-  Estructura del sistema de numeración decimal. 

-  Aproximación de números naturales por redondeo. 
	  1.  Conocer distintos sistemas de numeración utilizados a través de la historia. Diferenciar los sistemas aditivos de los posicionales.
	  1.1.  Codifica números en distintos sistemas de numeración, traduciendo de unos a otros.
            Reconoce cuándo utiliza un sistema aditivo y cuándo, uno posicional.

	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

CEC.

	
	
	  1.2.  Establece equivalencias entre los distintos órdenes de unidades del SMD.
	CCL,

CMCT,

CAA.

	
	
	  1.3.  Lee y escribe números grandes (millones, millardos, billones…).
	CCL,

CMCT,

CSYC.

	
	
	  1.4.  Aproxima números, por redondeo, a diferentes órdenes de unidades.
	CCL,

CMCT,

CSYC.

	-  Operaciones con números naturales.  

-  La suma. La resta. 

-  La multiplicación. Propiedades de la multiplicación.

-  La división. División exacta y división entera.

-  Cálculo exacto y aproximado.
	  2.  Manejar con soltura las cuatro operaciones. Utilizar con eficacia procedimientos y estrategias de cálculo mental y escrito.
	  2.1.  Aplica, con agilidad, los algoritmos de cálculo relativos a las cuatro operaciones. 
	CMCT,

CAA.

	
	
	  2.2.  Resuelve expresiones con paréntesis y operaciones combinadas. 
	CCL,

CMCT,

CAA.

	-  Resolución de problemas aritméticos con números naturales.
	  3.  Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas aritméticos utilizando los cálculos necesarios y
          comprobando las soluciones obtenidas. 
	  3.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios y superfluos) y lo relaciona con el número de soluciones.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.

	
	
	3.2.  Resuelve problemas aritméticos con números naturales que requieren una o dos operaciones.


	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.

	
	
	  3.3.  Resuelve problemas aritméticos con números naturales que requieren tres o más operaciones.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.

	
	
	  3.4.  Revisa el procedimiento y analizar la coherencia de la solución.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.

	-  Uso de la calculadora y programas de informática (WIRIS) 
	  4.  Conocer los distintos tipos de calculadora y herramientas informáticas. Utilizarlas de forma adecuada.  
	  4.1.  Utiliza adecuadamente la calculadora y ordenador para mejorar su aprendizaje. 
	CMCT,

CD,

CAA.


UNIDAD 2: DIVISIBILIDAD

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	-  La relación de divisibilidad. Concepto de múltiplo y divisor.

-  Múltiplos y divisores de un número.

-  Números primos y números compuestos.

-  Identificación de los números primos menores que 50.
	  1.  Identificar relaciones de divisibilidad entre números naturales y conocer los números primos.
	  1.1.  Reconoce si un número es múltiplo o divisor de otro.
	CCL,

CMCT,

CSYC

	
	
	  1.2.  Obtiene los divisores de un número.
	CCL,

CMCT,

CD

	
	
	  1.3.  Inicia la serie de múltiplos de un número.
	CMCT,

SEIP

	
	
	  1.4.  Identifica los números primos menores que 50 y justifica por qué lo son.

	CCL,

CMCT,

CAA

	-  Criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 10 y 11.

-  Descomposición de un número en factores primos.
	  2.  Conocer los criterios de divisibilidad y aplicarlos en la descomposición de un número en factores primos.
	  2.1.  Identifica mentalmente en un conjunto de números los múltiplos de 2, de 3, de 5, de 10 y de 11.

	CCL,

CMCT,

CAA,

SEIP

	
	
	  2.2.  Descompone números en factores primos.
	CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	-  Máximo común divisor de dos o más números.

-  Mínimo común múltiplo de dos o más números.

-  Métodos para la obtención del m.c.d. y del m.c.m.
	  3.  Conocer los conceptos de máximo común divisor y mínimo común múltiplo de dos o más números y dominar estrategias para su obtención.
	  3.1.  Obtiene el  m.c.d. o el m.c.m. de dos números en casos muy sencillos, mediante el cálculo mental, o a partir de la intersección de sus respectivas colecciones de divisores o múltiplos (método artesanal).
	CCL,

CMCT,

CAA,

SEIP

	
	
	  3.2.  Obtiene el m.c.d. y el m.c.m. de dos o más números mediante su descomposición en factores primos.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SEIP

	-  Resolución de problemas.

-  Resolución de problemas de múltiplos y divisores.

-  Resolución de problemas de m.c.d. y m.c.m.
	  4.  Aplicar los conocimientos relativos a la divisibilidad para resolver problemas.
	  4.1.  Resuelve problemas en los que se requiere aplicar los conceptos de múltiplo y divisor.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SEIP,

CEC

	
	
	  4.2.  Resuelve problemas en los que se requiere aplicar el concepto de máximo común divisor.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SEIP,

CEC

	
	
	  4.3.  Resuelve problemas en los que se requiere aplicar el concepto de mínimo común múltiplo.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SEIP,

CEC


UNIDAD 3: LOS NÚMEROS ENTEROS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	-  Los números negativos. Utilidad.

-  El conjunto de los números enteros.
	  1.  Conocer los números enteros y su utilidad, diferenciándolos de los números naturales.
	  1.1.  Utiliza los números enteros para cuantificar y transmitir información relativa a situaciones cotidianas.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	  1.2.  En un conjunto de números enteros distingue los naturales de los que no lo son.
	CCL,

CMCT,

CAA

	-  Representación y orden. La recta numérica.

-  Valor absoluto de un número entero.

-  Opuesto de un número entero.
	  2.  Ordenar los números enteros y representarlos en la recta numérica.
	  2.1.  Ordena series de números enteros. Asocia los números enteros con los correspondientes puntos de la recta numérica.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CEC

	
	
	  2.2.  Identifica el valor absoluto de un número entero. Conoce el concepto de opuesto. Identifica pares de opuestos y reconoce sus lugares en la recta.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SEIP,

CEC

	-  Suma y resta de números enteros.

-  Reglas para la supresión de paréntesis en expresiones con sumas y restas de enteros.

-  Multiplicación y cociente de números enteros.

-  Regla de los signos.

-  Potencias y raíces de números enteros.
	  3.  Conocer las operaciones básicas con números enteros y aplicarlas correctamente en la resolución de problemas.
	  3.1.  Realiza sumas y restas con números enteros, y expresa con corrección procesos y resultados.
	CMCT,

CD,

CAA,

SEIP,

CEC

	
	
	  3.2.  Conoce la regla de los signos y la aplica correctamente en multiplicaciones y divisiones de números enteros.
	CMCT,

CD,

CAA,

SEIP,

CEC

	
	
	  3.4.  Resuelve problemas con números enteros.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SEIP,

CEC

	-  Orden de prioridad de las operaciones.
	  4.  Manejar correctamente la prioridad de operaciones y el uso de paréntesis en el ámbito de los números enteros.
	  4.1.  Elimina paréntesis con corrección y eficacia.
	CMCT,

CAA,

CEC

	
	
	  4.2.  Aplica correctamente la prioridad de operaciones.
	CMCT,

CAA,

CEC

	
	
	  4.3.  Resuelve expresiones con operaciones combinadas.
	CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SEIP,

CEC


UNIDAD 4: FRACCIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Significados de una fracción:

-  Como parte de la unidad.

-  Representación.

-  Como cociente indicado.

-  Como operador. Fracción de un número.
	  1.  Conocer, entender y utilizar los distintos conceptos de fracción.

	  1.1.  Representa gráficamente una fracción.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CEC

	
	
	  1.2.  Determina la fracción que corresponde a cada parte de una cantidad.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CEC

	
	
	  1.3.  Calcula la fracción de un número.
	CCL,

CMCT,

CAA

	-  Fracciones equivalentes.

-  Simplificación de fracciones.

-  Cálculo del término desconocido.
	  2.  Entender, identificar y aplicar la equivalencia de fracciones.
	  2.1.  Calcula fracciones equivalentes a una dada.
	CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	
	  2.2.  Reconoce si dos fracciones son equivalentes.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CEC

	
	
	  2.3.  Simplifica fracciones. Obtiene la fracción irreducible de una dada.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP

	
	
	  2.4.  Utiliza la igualdad de los productos cruzados para completar fracciones equivalentes.

	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP


	-  Reducción de fracciones a común denominador.

-  Comparación de fracciones, previa reducción a común denominador.
	  3.  Reducir fracciones a común denominador y comparar fracciones. 
	3.1.  Reduce a común denominador cualquier tipo de fracciones (el cálculo del denominador común exige la obtención previa del mínimo común múltiplo de los denominadores).
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	
	  3.2.  Ordena cualquier conjunto de fracciones reduciéndolas a común denominador.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP

	-  Suma y resta de fracciones.

-  Resolución de expresiones con sumas, restas y fracciones.

-  Producto de fracciones.

-  Inversa de una fracción.

-  Cociente de fracciones.

-  Operaciones combinadas.

-  Prioridad de las operaciones.
	 4.  Operar fracciones.
	  4.1.  Calcula sumas y restas de fracciones de distinto denominador. Calcula sumas y restas de fracciones y enteros. Expresiones con paréntesis.

	CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	
	   4.2.  Multiplica fracciones.
	CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	
	   4.4. Divide fracciones.
	CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	
	  4.5. Resuelve expresiones con
        operaciones combinadas
        de fracciones.
	CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	-  Resolución de problemas con fracciones.

-  Problemas en los que se calcula la fracción de una cantidad.

-  Problemas en los que se conoce la fracción de una cantidad y se pide el total (problema inverso).

-  Resolución de problemas  en los que se opera con fracciones.


	  5.  Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas que requieren el uso de fracciones utilizando los cálculos necesarios y  analizando las soluciones obtenidas. 
	  5.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios y superfluos) y lo relaciona con el número de soluciones.


	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.

	
	
	  5.2.  Resuelve problemas en los que se pide el cálculo de la fracción que representa la parte de un total.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	 5.3.  Resuelve problemas en los que se pide el valor de la parte (fracción de un número, problema directo).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  5.4.  Resuelve problemas en los que se pide el cálculo del total (fracción de un número, problema inverso).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	 5.5. Resuelve problemas de fracciones que requieren un único tipo de operación.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  5.6. Resuelve problemas de fracciones que requieren varias operaciones.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	
	  5.7. Revisa el procedimiento y analizar la coherencia de la solución.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.


UNIDAD 5: LOS NÚMEROS DECIMALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de 
aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	-  Los números decimales. Órdenes de unidades decimales. Equivalencias.

-  Tipos de números decimales: exactos, periódicos, otros.

-  Lectura y escritura de números decimales.
	  1.  Conocer la estructura del sistema de numeración decimal para los órdenes de unidades decimales.
	  1.1.  Lee y escribe números decimales.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	  1.2.  Conoce las equivalencias entre los distintos órdenes de unidades decimales.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	-  Orden y representación. La recta numérica.

-  Interpolación de un decimal entre dos dados.

-  Aproximación por redondeo.
	  2.  Ordenar números decimales y representarlos sobre la recta numérica.
	  2.1.  Ordena series de números decimales. Asocia números decimales con los correspondientes puntos de la recta numérica.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	
	  2.2.  Dados dos números decimales, escribe otro entre ellos.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	  2.3.  Redondea números decimales al orden de unidades indicado.
	CCL,

CMCT,

CSYC

	-  Operaciones con números decimales.

-  Aproximación del cociente al orden de unidades deseado.

-  Producto y cociente por la unidad seguida de ceros.

-  Raíz cuadrada.

-  Estimaciones.
	  3.  Conocer las operaciones entre números decimales y manejarlas con soltura.
	  3.1.  Suma y resta números decimales. Multiplica números decimales.
	CMCT,

CD,

CIEP

	
	
	  3.2.  Divide números decimales (con cifras decimales en el dividendo, en el divisor o en ambos).
	CMCT,

CD,

CIEP

	
	
	  3.3.  Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.
	CMCT,

CD,

CIEP

	
	
	  3.4.  Calcula la raíz cuadrada de un número decimal con la aproximación que se indica (por tanteos sucesivos, mediante el algoritmo, o con la calculadora).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  3.5.  Resuelve expresiones con operaciones combinadas entre números decimales, apoyándose, si conviene, en la calculadora.
	CCL,

CMCT,

CD

	-  Resolución de problemas aritméticos con números decimales.
	  4.  Resolver problemas aritméticos con números decimales.
	   4.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios y superfluos) y lo relaciona con el número de soluciones.

	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.

	
	
	  4.2.  Resuelve problemas aritméticos con números decimales, que requieren una o dos operaciones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


	
	
	4.3.  Resuelve problemas aritméticos con números decimales, que requieren más de dos operaciones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


	
	
	  4.4. Revisa el procedimiento y analizar la coherencia de la solución.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.


	-  Uso de la calculadora y programas de informática (WIRIS) 
	 5.  Conocer los distintos tipos de calculadora y herramientas informáticas. Utilizarlas de forma adecuada.  
	  5.1.  Utiliza adecuadamente la calculadora y ordenador para mejorar su aprendizaje. 
	CMCT,

CD,

CAA.


UNIDAD 6: POTENCIAS Y RAICES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	-  Potencias de base y exponente natural. Expresión y nomenclatura.

-  El cuadrado y el cubo. Significado geométrico.

Los cuadrados perfectos. 
	  1.  Conocer el concepto de potencia de exponente natural.
	  1.1.  Interpreta como potencia una multiplicación reiterada. Traduce productos de factores iguales en forma de potencia y viceversa.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Calcula potencias de exponente natural. 
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	-  Propiedades de las potencias.

Potencia de un producto y de un cociente.

Producto y cociente de potencias de la misma base.

Potencias de exponente cero.

Potencia de una potencia.

-  Operaciones con potencias.
	  2.  Manejar con soltura las propiedades elementales de las potencias y sus aplicaciones.
	  2.1.  Calcula el valor de expresiones aritméticas en las que intervienen potencias.
	CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Reduce expresiones aritméticas y algebraicas sencillas con potencias (producto y cociente de potencias de la misma base, potencia de otra potencia, etc.).
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	-  Raíz cuadrada.

Concepto.

Raíces exactas y aproximadas.

Cálculo de raíces cuadradas (por tanteo, con el algoritmo y con la calculadora).
	  3.  Conocer el concepto de raíz cuadrada, el algoritmo para calcularla y su aplicación a problemas sencillos.
	  3.1.  Calcula mentalmente la raíz cuadrada entera de un número menor que 100 apoyándose en los diez primeros cuadrados perfectos.
	CCL,

CMCT,

CEC

	
	
	  3.2.  Calcula, por tanteo, raíces cuadradas enteras de números mayores que 100.
	CMCT,

CAA,

CEC

	
	
	  3.3.  Calcula raíces cuadradas enteras de números mayores que 100, utilizando el algoritmo.
	CMCT,

CAA,

CEC

	
	
	  3.4.  Resuelve problemas sencillos cuyo resultado se obtiene mediante el cálculo de la raíz cuadrada.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


	-  Uso de la calculadora y programas de informática (WIRIS) 
	  4.  Conocer los distintos tipos de calculadora y herramientas informáticas. Utilizarlas de forma adecuada.  
	  4.1.  Utilizar adecuadamente la calculadora y ordenador para mejorar su aprendizaje. 
	CMCT,

CD,

CAA.


UNIDAD 7: EL SISTEMA MÉTRICO DECIMAL

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	-  Concepto de magnitud.

-  Medida de magnitudes. Estimaciones.

-  Unidad de medida.

-  Unidades arbitrarias y convencionales.
	  1.  Identificar las magnitudes y diferenciar sus unidades de medida.
	  1.1.  Diferencia, entre las cualidades de los objetos, las que son magnitudes.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	  1.2.  Asocia a cada magnitud la unidad de medida que le corresponde.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	  1.3.  Elige, en cada caso, la unidad adecuada a la cantidad que se va a medir.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	-  El Sistema Métrico Decimal.

-  Longitud, masa y capacidad. Unidades y equivalencias.

-  Algunas unidades de medida tradicionales.

-  Resolución de problemas con medidas de longitud, capacidad y peso.
	  2.  Conocer las unidades de longitud, capacidad y peso del SMD, y utilizar sus equivalencias para efectuar cambios de unidad.
	  2.1.  Conoce las equivalencias entre los distintos múltiplos y submúltiplos del metro, el litro y el gramo.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	  2.2.  Cambia de unidad cantidades de longitud, capacidad y peso.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP

	
	
	  2.3.  Resuelve problemas en los que utiliza correctamente las unidades de longitud, capacidad y peso.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	-  La magnitud superficie. 
	  3.  Conocer el concepto de superficie y su medida.
	  3.1.  Utiliza métodos directos para la medida de superficies (conteo de unidades cuadradas), utilizando unidades invariantes (arbitrarias o convencionales).
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

CEC

	
	
	  3.2.  Utiliza estrategias para la estimación de la medida de superficies irregulares.
	CCL,

CMCT,

CAA

	-  Unidades de superficie del SMD y sus equivalencias.

-  Cambios de unidad.

-  Operaciones.

-  Reconocimiento de algunas medidas tradicionales  de superficie.

-  Resolución de problemas con medidas de superficie.
	  4.  Conocer las unidades de superficie del SMD. y utilizar sus equivalencias para efectuar cambios de unidad.
	  4.1.  Conoce las equivalencias entre los distintos múltiplos y submúltiplos del metro cuadrado.
	CCL,

CMCT

	
	
	  4.2.  Cambia de unidad cantidades de superficie.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP

	
	
	  4.3.  Resuelve problemas en los que utiliza correctamente las unidades de superficie.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 8: PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	-  Relaciones de proporcionalidad directa e inversa. 
	  1.  Identificar las relaciones de proporcionalidad entre magnitudes.
	  1.1.  Reconoce si entre dos magnitudes existe relación de proporcionalidad, diferenciando la directa de la inversa.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP

	-  Razón y proporción.

-  Tablas de valores directa e inversamente proporcionales.

-  Constante de proporcionalidad.

-  Fracciones equivalentes en las tablas de valores proporcionales.

-  Aplicación de la equivalencia de fracciones para completar pares de valores en las tablas de proporcionalidad directa e inversa.
	  2.  Construir e interpretar tablas de valores correspondientes a pares de magnitudes proporcionales.
	  2.1.  Completa tablas de valores directamente proporcionales y obtiene de ellas pares de fracciones equivalentes. 
	CCL,

CMCT

	
	
	  2.2.  Completa tablas de valores inversamente proporcionales y obtiene de ellas pares de fracciones equivalentes. 
	CCL,

CMCT

	
	
	  2.3.  Obtiene el término desconocido en un par de fracciones equivalentes, a partir de los otros tres conocidos. 
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP 

	-  Problemas de proporcionalidad directa e inversa. Método de reducción a la unidad. Regla de tres.
	  3.  Conocer y aplicar técnicas específicas para resolver problemas de proporcionalidad.
	  3.1.  Resuelve problemas de proporcionalidad directa por el método de reducción a la unidad, con la regla de tres y con la constante de proporcionalidad.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  3.2.  Resuelve problemas de proporcionalidad inversa por el método de reducción a la unidad y con la regla de tres.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  3.3.  Resuelve problemas de repartos directamente proporcionales.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	-  Concepto de porcentaje. El porcentaje como fracción y como proporción.

-  Relación entre porcentajes y números decimales.

-  Cálculo de porcentajes.
	  4.  Comprender el concepto de porcentaje y calcular porcentajes directos.
	  4.1.  Identifica cada porcentaje con una fracción y con un número decimal y viceversa.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  4.2.  Calcula el porcentaje indicado de una cantidad dada y obtiene la inicial dando el porcentaje.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  4.3.  Calcula porcentajes con la calculadora.
	CMCT,

CD,

CAA,
 SIEP

	-  Problemas de porcentajes.
	  5.  Resolver problemas de porcentajes.
	  5.1.  Resuelve problemas de porcentajes directos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  5.2.  Resuelve problemas en los que se pide el porcentaje o el total.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  5.3.  Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 9: ALGEBRA

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	-  El lenguaje algebraico. Utilidad.
	  1.  Traducir a lenguaje algebraico enunciados, propiedades o relaciones matemáticas.
	  1.1.  Traduce de lenguaje verbal a lenguaje algebraico enunciados de índole matemática.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	
	  1.2.  Generaliza en una expresión algebraica el término enésimo de una serie numérica.
	CCL,

CMCT,

CAA

	-  Expresiones algebraicas.

-  Monomios. Elementos y nomenclatura.

-  Monomios semejantes.

-  Polinomios.

-  Fracciones algebraicas.
	  2.  Conocer y utilizar la nomenclatura relativa a las expresiones algebraicas y sus elementos.
	  2.1.  Identifica, entre varias expresiones algebraicas, las que son monomios.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	
	  2.2.  En un monomio, diferencia el coeficiente, la parte literal y el grado.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	
	  2.3.  Reconoce monomios semejantes.
	CCL,

CMCT,

CAA

	-  Operaciones con monomios y polinomios.

-  Reducción de expresiones algebraicas sencillas.
	  3.  Operar con monomios y polinomios.
	  3.1.  Reduce al máximo expresiones con sumas y restas de monomios y polinomios.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	
	  3.2.  Multiplica monomios.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	
	  3.3.  Reduce al máximo el cociente de dos monomios.
	CCL,

CMCT,

CAA

	-  Ecuaciones. Miembros, términos, incógnitas y soluciones.

-  Ecuaciones de primer grado con una incógnita.

-  Ecuaciones equivalentes.
	  4.  Conocer, comprender y utilizar los conceptos y la nomenclatura relativa a las ecuaciones y sus elementos.
	  4.1.  Diferencia e identifica los miembros y los términos de una ecuación.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	
	  4.2.  Reconoce si un valor dado es solución de una determinada ecuación.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CD

	-  Técnicas básicas para la resolución de ecuaciones de primer grado sencillas. Transposición de términos. Reducción de una ecuación a otra equivalente.
	  5.  Resolver ecuaciones de primer grado con una incógnita.
	  5.1.  Conoce y aplica las técnicas básicas para la transposición de términos.

(x ( a ( b; x ( a ( b;
x · a ( b;  x/a ( b).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  5.2.  Resuelve ecuaciones del tipo ax ( b ( cx ( d o similares.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  5.3.  Resuelve ecuaciones con paréntesis.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	-  Resolución de problemas aritméticos con números naturales.
	6.  Utilizar las ecuaciones como herramientas para resolver problemas.
	 6.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas dejando claro cuál es tu incógnita.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.

	
	
	  6.2.  Resuelve problemas sencillos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  6.3.  Resuelve problemas más avanzados.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	 6.4.  Revisa el procedimiento y analizar la coherencia de la solución.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC.

	-  Uso de de programas de informática (WIRIS) 
	  7.  Conocer herramientas informáticas para resolver ecuaciones y utilizarlas de forma adecuada.
	  7.1.  Utiliza adecuadamente el ordenador para resolver ecuaciones y centrarse en el planteamiento correcto de los problemas. 
	CMCT,

CD,

CAA.


UNIDAD 10: RECTAS Y ÁNGULOS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	(  Instrumentos de dibujo.

-  Uso diestro de los instrumentos de dibujo. Construcción de segmentos y ángulos.

-  Mediatriz de un segmento y bisectriz de un ángulo.

(  Ángulos.

-  Elementos. Nomenclatura. Clasificación. Medida.

-  Construcción de ángulos complementarios, suplementarios, consecutivos, adyacentes, etc.

-  Construcción de ángulos de una amplitud dada.

-  Ángulos determinados cuando una recta corta a un sistema de paralelas.

-  Identificación y clasificación de los distintos ángulos, iguales, determinados por una recta que corta a un sistema de paralelas.

(  El sistema sexagesimal de medida.

-  Unidades. Equivalencias.

-  Expresión compleja e incompleja de medidas de ángulos.

-  Operaciones con medidas de ángulos: suma, resta, multiplicación y división por un número.

-  Aplicación de los algoritmos para operar ángulos en forma compleja (suma y resta, multiplicación o división por un número natural).

(  Ángulos en los polígonos.

-  Suma de los ángulos de un triángulo. Justificación.

-  Suma de los ángulos de un polígono de n lados.

(  Ángulos en la circunferencia.

-  Ángulo central. Ángulo inscrito. Relaciones.
	  1.  Conocer los elementos geométricos básicos y las relaciones que hay entre ellos y realizar construcciones sencillas utilizando los instrumentos de dibujo necesarios.
	  1.1.  Conoce los conceptos de punto, recta, semirrecta, segmento, plano y semiplano y utiliza procedimientos para dibujarlos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  1.2.  Conoce el concepto de rectas paralelas y perpendiculares.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  1.3.  Construye la mediatriz de un segmento.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  1.4.  Construye la bisectriz de un ángulo.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  2.  Reconocer, medir, trazar y clasificar distintos tipos de ángulos.
	  2.1.  Reconoce, clasifica y nombra ángulos según su abertura y posiciones relativas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CSYS

	
	
	  2.2.  Nombra los distintos tipos de ángulos determinados por una recta que corta a dos paralelas e identifica relaciones de igualdad entre ellos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CSYC

	
	
	  2.3.  Utiliza correctamente el transportador para medir y dibujar ángulos.
	CMCT,

CAA,

CEC

	
	  3.  Operar con medidas de ángulos en el sistema sexagesimal.
	  3.1.  Utiliza las unidades del sistema sexagesimal y sus equivalencias.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  3.2.  Suma y resta medidas de ángulos expresados en forma compleja.
	CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  3.3.  Multiplica y divide la medida de un ángulo por un número natural.
	CMCT,

CD,

CAA

	
	  4.  Conocer y utilizar algunas relaciones entre los ángulos en los polígonos y en la circunferencia.
	  4.1.  Conoce el valor de la suma de los ángulos de un polígono y lo utiliza para realizar mediciones indirectas de ángulos.
	CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  4.2.  Conoce las relaciones entre ángulos inscritos y centrales en una circunferencia y las utiliza para resolver sencillos problemas geométricos.
	CMCT,

CCL,

CD,

CAA,

SIEP,

CSYC


UNIDAD 11: FIGURAS GEOMÉTRICAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Figuras planas.

-  Clasificación.

Triángulos.

-  Clasificación y construcción.

-  Relaciones entre lados y ángulos.

-  Medianas: baricentro. Alturas: Ortocentro. Circunferencia inscrita y circunscrita.

Cuadriláteros.

-  Clasificación.

-  Paralelogramos: propiedades. Trapecios. Trapezoides.

Polígonos regulares.

-  Triángulo rectángulo formado por radio, apotema y medio lado de cualquier polígono regular.

-  Ejes de simetría de un polígono regular.

Circunferencia.

-  Elementos y relaciones.

-  Posiciones relativas: de recta y circunferencia; de dos circunferencias.

Teorema de Pitágoras.

-  Relación entre áreas de cuadrados. Demostración.

-  Aplicaciones del teorema de Pitágoras:

-  Cálculo de un lado de un triángulo rectángulo conociendo los otros dos.

-  Cálculo de un segmento de una figura plana a partir de otros que, con él, formen un triángulo rectángulo.

-  Identificación de triángulos rectángulos a partir de las medidas de sus lados.


	  1.  Conocer los distintos tipos de polígonos, su clasificación según el número de lados y distinguirlos de otras figuras planas.
	  1.1.  Reconoce un polígono entre varias figuras, y lo clasifica según el número de lados.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP

	
	  2.  Identificar y dibujar relaciones de simetría.
	  2.1.  Reconoce y dibuja los ejes de simetría de figuras planas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  3.  Conocer los triángulos, sus propiedades, su clasificación, la relación entre sus lados y sus ángulos, su construcción y sus elementos notables (puntos, rectas y circunferencias asociadas).
	  3.1.  Dado un triángulo, lo clasifica según sus lados y según sus ángulos y justifica el porqué.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  3.2.  Identifica y dibuja las mediatrices, las bisectrices, las medianas y las alturas de un triángulo, así como sus puntos de corte, y conoce algunas de sus propiedades.
	CCL,

CMCT,

CD,

CEC,

CAA,

SIEP

	
	  4.  Conocer y describir los cuadriláteros, su clasificación y las propiedades básicas de cada uno de sus tipos. Identificar un cuadrilátero a partir de algunas de sus propiedades.
	  4.1.  Reconoce los paralelogramos a partir de sus propiedades básicas (paralelismo de lados opuestos, igualdad de lados opuestos, diagonales que se cortan en su punto medio).
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  4.2.  Identifica cada tipo de paralelogramo con sus propiedades características.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  4.3.  Describe un cuadrilátero dado, aportando propiedades que lo caracterizan.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	  5.  Conocer las características de los polígonos regulares, sus elementos, sus relaciones básicas y saber realizar cálculos y construcciones basados en ellos.
	  5.1.  Distingue polígonos regulares de no regulares y explica por qué son de un tipo u otro.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CSYC

	
	  6.  Conocer los elementos de la circunferencia, sus relaciones y las relaciones de tangencia entre recta y circunferencia y entre dos rectas.
	  6.1.  Reconoce la posición relativa de una recta y una circunferencia a partir del radio y la distancia de su centro a la recta, y las dibuja.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	
	  6.2.  Reconoce la posición relativa de dos circunferencias a partir de sus radios y la distancia entre sus centros, y las dibuja.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	  7.  Conocer y aplicar el teorema de Pitágoras.
	  7.1.  Dadas las longitudes de los tres lados de un triángulo, reconoce si es rectángulo, acutángulo u obtusángulo.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  7.2.  Calcula el lado desconocido de un triángulo rectángulo conocidos los otros dos.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  7.3.  En un cuadrado, rectángulo, rombo, trapecio ó polígono regula, aplica el teorema de Pitágoras para calcular el elemento desconocido.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CSYC

	
	
	  7.8.  Aplica el teorema de Pitágoras en la resolución de problemas geométricos sencillos.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CSYC


UNIDAD 12: ÁREAS Y PERÍMETROS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Áreas y perímetros en los cuadriláteros.

-  Cuadrado. Rectángulo.

-  Paralelogramo cualquiera. Obtención razonada de la fórmula. Aplicación.

-  Rombo. Justificación de la fórmula. Aplicación.

-  Trapecio. Justificación de la fórmula. Aplicación.

Área y perímetro en el triángulo.

-  El triángulo como medio paralelogramo.

-  El triángulo rectángulo como caso especial.

Áreas de polígonos cualesquiera.

-  Área de un polígono mediante triangulación.

-  Área de un polígono regular.

Medidas en el círculo y figuras asociadas.

-  Perímetro y área de círculo.

-  Área del sector circular.

-  Área de la corona circular.

Cálculo de áreas y perímetros con el teorema de Pitágoras.

-  Cálculo de áreas y perímetros de figuras planas que requieren la obtención de un segmento mediante el teorema de Pitágoras.

Resolución de problemas con cálculo de áreas.

-  Cálculo de áreas y perímetros en situaciones contextualizadas.

-  Cálculo de áreas por descomposición y recomposición.
	  1.  Conocer y aplicar los procedimientos y las fórmulas para el cálculo directo de áreas y perímetros de figuras planas.
	  1.1.  Calcula el área y el perímetro de una figura plana (dibujada) dándole todos los elementos que necesita.

-  Un triángulo, con los tres lados y una altura.

-  Un paralelogramo, con los dos lados y la altura.

-  Un rectángulo, con sus dos lados.

-  Un rombo, con los lados y las diagonales.

-  Un trapecio, con sus lados y la altura.

-  Un círculo, con su radio.

-  Un polígono regular, con el lado y la apotema.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC,

SIEP

	
	
	  1.2.  Calcula el área y el perímetro de un sector circular dándole el radio y el ángulo.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  1.3.  Calcula el área de figuras en las que debe descomponer y recomponer para identificar otra figura conocida.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  1.4.  Resuelve situaciones problemáticas en las que intervengan áreas y perímetros.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CSYC

	
	  2.  Obtener áreas calculando, previamente, algún segmento mediante el teorema de Pitágoras.
	  2.1.  Calcula el área y el perímetro de un triángulo rectángulo, dándole dos de sus lados 
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  2.2.  Calcula el área y el perímetro de un rombo, dándole sus dos diagonales o una diagonal y el lado.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  2.3.  Calcula el área y el perímetro de un trapecio rectángulo o isósceles cuando no se le da la altura o uno de los lados.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  2.5.  Calcula el área y el perímetro de un triángulo equilátero o de un hexágono regular dándole el lado.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP


UNIDAD 13: FUNCIONES Y GRÁFICAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	(  Coordenadas cartesianas.

-  Coordenadas negativas y fraccionarias.

-  Representación de puntos en el plano. Identificación de puntos mediante sus coordenadas.

-  Reconocimiento de puntos que responden a un contexto.

(  Idea de función.

-  Variables independiente y dependiente.

-  Relaciones lineales que cumple un conjunto de puntos.

-  Gráficas funcionales.
-  Estudio gráfico del crecimiento, extremos y continuidad.
-  Interpretación de gráficas funcionales de situaciones cercanas al mundo del alumnado.

-  Resolución de situaciones problemáticas relativas a las gráficas y a su interpretación.

-  Elaboración de algunas gráficas muy sencillas.

-  Comparación de dos gráficas que muestran situaciones cercanas al alumnado.

-  Representación de funciones lineales sencillas a partir de sus ecuaciones.

-  Utilización de herramientas tecnológicas para la construcción e interpretación de gráficas. (GEOGEBRA) 
	  1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.
	  1.1.  Localiza puntos en el plano en función de sus coordenadas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CEC,

CAA

	
	
	  1.2.  Asigna coordenadas a puntos dados gráficamente.
	CMCT,

CD,

CEC,

CAA

	
	  2. Comprender el concepto de función.
	  2.1.  Reconoce si una gráfica representa o no una función.
	CMCT,

CD,

CEC,

CAA

	
	  3.  Interpretar puntos o gráficas que responden a un contexto.
	  3.1.  Interpreta puntos dentro de un contexto.
	CCL,

CMCT,

CD,

CEC,

CAA,

SIEP,

CSYC

	
	
	  3.2.  Interpreta una gráfica que responde a un contexto.

	CCL,

CMCT,

CD,

CEC,

CAA,

SIEP,

CSYC

	
	
	  3.3. Reconoce las propiedades más características de una gráfica (crecimiento, extremos y continuidad)
	CCL,

CMCT,

CEC,

CAA,



	
	
	  3.4.  Compara dos gráficas que responden a un contexto.
	CCL,

CMCT,

CD,

CEC,

CAA,

SIEP


	
	  4.  Representar funciones lineales sencillas dadas por su ecuación.
	  4.1.  Representa una recta a partir de su ecuación.
	CCL,

CMCT,

CD,

CEC,

CAA,

SIEP


	
	  5.  Conocer distintas herramientas informáticas. Utilizarlas de forma adecuada.  
	 5.1.  Hace uso de herramientas tecnológicas como complemento y ayuda en la identificación de conceptos y propiedades de las funciones y sus gráficas. 
	CMCT,

CD,

CAA.


UNIDAD 14: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	(  Estudio estadístico.

-  Procedimiento para realizar un estudio estadístico.

-  Variables estadísticas cualitativas y cuantitativas.(Discretas y contínuas)
-  Población y muestra.

(  Tablas de frecuencias.

-  Frecuencia absoluta y relativa.
-  Tablas de frecuencias. Construcción. Interpretación.

(  Gráficos estadísticos.

-  Gráficas estadísticas. Interpretación. Construcción de algunas muy sencillas.

-  Diagrama de barras.

-  Histograma.

-  Polígono de frecuencias.

-  Diagrama de sectores.

(  Gráficos estadísticos.

-  Parámetros estadísticos:

-  Media.

-  Mediana.

-  Moda.

-  Recorrido.

-  Desviación media.

-  Interpretación y obtención en distribuciones muy sencillas.


	  1.  Conocer el concepto de variable estadística y sus tipos.
	  1.1.  Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadísticas (cualitativas y cuantitativas).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	  2.  Elaborar e interpretar tablas estadísticas.
	  2.1.  Elabora tablas de frecuencias absolutas, relativas y de porcentajes a partir de un conjunto de datos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Interpreta y compara tablas de frecuencias sencillas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CSYC

	
	  3.  Representar gráficamente información estadística dada mediante tablas e interpretarla.
	  3.1.  Representa los datos de una tabla de frecuencias mediante un diagrama de barras, un polígono de frecuencias o un histograma.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	
	  3.2.  Representa datos mediante un diagrama de sectores.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	
	  3.3.  Interpreta información estadística dada gráficamente (mediante diagramas de barras, polígonos de frecuencias, histogramas, diagramas de sectores).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	  4.  Conocer y calcular los siguientes parámetros estadísticos: media, mediana, moda, recorrido y desviación media.
	  4.1.  Calcula la media, la mediana y la moda de una variable estadística.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	  4.2.  Calcula el recorrido y la desviación media de una variable estadística.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP


	
	5.  Utiliza herramientas tecnológicas para organizar datos, generar gráficas estadísticas, calcular parámetros relevantes y comunicar los resultados obtenidos.
	  5.1 Emplea la calculadora y herramientas tecnológicas para organizar datos, generar gráficos estadísticos y calcular las medidas d centralización y el rango de las variables estadísticas cuantitativas.
	CCL,

CMCT,
CD
CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  5.2. Utiliza las tecnologías de la información y de la comunicación para comunicar información resumida y relevante sobre una variable estadística analizada.
	CCL,

CMCT,
CD
CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


2ºESO

4.1 OBJETIVOS DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS 
El área de Matemáticas de 2.º ESO contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

El área de Matemáticas de 2.º ESO contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

-
Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias necesarios, dejando constancia de los pasos seguidos.

-
Generar, mediante diferentes métodos (deducción, inducción…) patrones, regularidades y leyes matemáticas en distintos contextos.

-
Generar diferentes problemas a partir de otro ya resuelto. 

-
Aplicar el método científico en diferentes situaciones de investigación, aportando informes de resultados y conclusiones de los mismos. 

-
Resolver problemas de la vida cotidiana aplicando los contenidos trabajados. 

-
Descubrir las fortalezas y las debilidades matemáticas personales.

-
Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento personal y de orientación hacia el futuro y valorar su aplicación en contextos matemáticos. 

-
Utilizar las TIC en contextos matemáticos como herramientas para la realización de cálculos, comprobación de resultados, representaciones gráficas, simulaciones, etc.

-
Seleccionar la información necesaria para resolver problemas de la vida cotidiana con autonomía y sentido crítico. 

-
Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de números para resolver problemas de la vida diaria, aplicando correctamente sus operaciones y la prioridad de las mismas. 

-
Desarrollar estrategias de cálculo mental que faciliten y agilicen el uso de diferentes tipos de números.

-
Aplicar técnicas de cálculo para resolver problemas de proporcionalidad en situaciones de la vida real.

-
Utilizar con destreza la calculadora, programas informáticos, etc., como medio para facilitar los cálculos, comprobar operaciones, descubrir patrones, etc. 

-
Emplear estrategias de análisis de datos en la resolución de problemas.

-
Resolver problemas utilizando ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de ecuaciones.

-
Utilizar adecuadamente el teorema de Pitágoras para calcular lados desconocidos en figuras geométricas. 

-
Conocer y aplicar el concepto de semejanza entre figuras geométricas.

-
Conocer las características principales de los cuerpos geométricos (poliedros, cuerpos de revolución y poliedros regulares).

-
Calcular áreas y volúmenes de figuras geométricas. 

-
Representar funciones a partir de su expresión analítica o de una tabla de valores. 

-
Interpretar y analizar adecuadamente una función lineal en contextos reales. 

-
Tabular datos de una distribución estadística y representarlos gráficamente. 

-
Calcular los parámetros estadísticos básicos de una distribución estadística e interpretarlos adecuadamente en cada contexto. 

-
Resolver situaciones en las que intervengan conceptos de aleatoriedad y probabilidad.

4.2 CONTENIDOS

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas

1. Planificación del proceso de resolución de problemas. 

-
Estrategias y procedimientos puestos en práctica: uso del lenguaje apropiado (gráfico, numérico, algebraico, etc.), reformulación del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. 

-
Reflexión sobre los resultados: revisión de las operaciones utilizadas, asignación de unidades a los resultados, comprobación e interpretación de las soluciones en el contexto de la situación, búsqueda de otras formas de resolución, etc. 

2.
Planteamiento de investigaciones matemáticas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos. 

-
Práctica de los procesos de matematización y modelización, en contextos de la realidad y en contextos matemáticos. 

-
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo científico. 

3.
Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para: 

a)
la recogida ordenada y la organización de datos; 

b)
la elaboración y la creación de representaciones gráficas de datos numéricos, funcionales o estadísticos; 

c)
facilitar la comprensión de propiedades geométricas o funcionales y la realización de cálculos de tipo numérico, algebraico o estadístico; 

d)
el diseño de simulaciones y la elaboración de predicciones sobre situaciones matemáticas diversas; 

e)
la elaboración de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; 

g)
comunicar y compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas.

Bloque 2. Números y álgebra

Números y operaciones

-
Divisibilidad de los números naturales. Criterios de divisibilidad. 

-
Números primos y compuestos. Descomposición de un número en factores primos. 

-
Múltiplos y divisores comunes a varios números. Máximo común divisor y mínimo común múltiplo de dos o más números naturales. 

-
Números negativos. Significado y utilización en contextos reales. 

-
Números enteros. Operaciones. 

-
Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparación de fracciones. Representación, ordenación y operaciones. 

-
Números decimales. Representación, ordenación y operaciones. 

-
Relación entre fracciones y decimales. Conversión y operaciones. 

-
Potencias de números enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones. 

-
Potencias de base 10. Utilización de la notación científica para representar números grandes. 

-
Cuadrados perfectos. Raíces cuadradas. Estimación y obtención de raíces aproximadas. 

-
Jerarquía de las operaciones. 

-
Cálculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales. 

-
Razón y proporción. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad. 

-
Resolución de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa, o variaciones porcentuales. Repartos directa e inversamente proporcionales. 

-
Elaboración y utilización de estrategias para el cálculo mental, para el cálculo aproximado y para el cálculo con calculadora u otros medios tecnológicos. 

Álgebra 
-
Iniciación al lenguaje algebraico. 

-
Traducción de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa. 

-
El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. 

-
Obtención de fórmulas y términos generales basados en la observación de pautas y regularidades. Valor numérico de una expresión algebraica. 

-
Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformación y equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en casos sencillos. 

-
Ecuaciones de primer grado con una incógnita (métodos algebraico y gráfico) y de segundo grado con una incógnita (método algebraico). Resolución. Interpretación de las soluciones. Ecuaciones sin solución. Resolución de problemas. 

-
Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas. Métodos algebraicos de resolución y método gráfico. Resolución de problemas.

 Bloque 3. Geometría
-
Triángulos rectángulos. El teorema de Pitágoras. Justificación geométrica y aplicaciones. 

-
Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razón de semejanza y escala. Razón entre longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos semejantes. 

-
Poliedros y cuerpos de revolución. Elementos característicos, clasificación. Áreas y volúmenes. 

-
Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Cálculo de longitudes, superficies y volúmenes del mundo físico. 

-
Uso de herramientas informáticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones

-
El concepto de función. Variable dependiente e independiente. Formas de presentación (lenguaje habitual, tabla, gráfica, fórmula). Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Máximos y mínimos relativos. Análisis y comparación de gráficas. 

-
Funciones lineales. Cálculo, interpretación e identificación de la pendiente de la recta. Representaciones de la recta a partir de la ecuación y obtención de la ecuación a partir de una recta. 

-
Utilización de calculadoras gráficas y programas de ordenador para la construcción e interpretación de gráficas.

Bloque 5. Estadística y probabilidad

-
Organización en tablas de datos recogidos en una experiencia. 

-
Diagramas de barras y de sectores. 

-
Polígonos de frecuencias. 

-
Medidas de tendencia central. 












-
Medidas de dispersión. 

-
Fenómenos deterministas y aleatorios. 

-
Formulación de conjeturas sobre el comportamiento de fenómenos aleatorios sencillos y diseño de experiencias para su comprobación. 

-
Frecuencia relativa de un suceso y su aproximación a la probabilidad mediante la simulación o experimentación. 

-
Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables. 

-
Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de árbol sencillos. 

-
Cálculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

4.3 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

BLOQUE 1. PROCESOS, MÉTODOS Y ACTITUDES EN MATEMÁTICAS 

Criterios de evaluación 

  1.
Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema. 

  2.
Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. 

  3.
Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. 

  4.
Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc. 

  5.
Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en los procesos de investigación. 

  6.
Desarrollar procesos de matematización en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos o probabilísticos) a partir de la identificación de problemas en situaciones problemáticas de la realidad. 

  7.
Valorar la modelización matemática como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos. 

  8.
Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático. 

  9.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas. 

10.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras. 

11.
Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas. 

12.
Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos, y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interacción.

Estándares de aprendizaje evaluables 

  1.1.
Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados. 

2.1.
Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema). 

2.2.
Valora la información de un enunciado y la relaciona con el número de soluciones del problema. 

2.3.
Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia. 

2.4.
Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolución de problemas. 

3.1.
Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos. 

3.2.
Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad. 

4.1.
Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución. 

4.2.
Se plantea nuevos problemas a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, y estableciendo conexiones entre el problema y la realidad. 

5.1.
Expone y defiende el proceso seguido, además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico y estadístico-probabilístico. 

6.1.
Identifica situaciones problemáticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés. 

6.2.      Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y los conocimientos matemáticos necesarios. 

6.3.
Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas dentro del campo de las matemáticas. 

6.4.
Interpreta la solución matemática del problema en el contexto de la realidad. 

6.5.
Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. 

7.1.
Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados. 

8.1.
Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada. 

8.2.
Se plantea la resolución de retos y problemas con la precisión, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situación. 

8.3.
Distingue entre problemas y ejercicios, y adopta la actitud adecuada para cada caso. 

8.4.
Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas. 

9.1.
Toma decisiones en los procesos de resolución de problemas, de investigación y de matematización o de modelización, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad. 

10.1.
Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y la sencillez de las ideas claves, y aprendiendo para situaciones futuras similares. 

11.1.
Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente. 

11.2.
Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas. 

11.3.
Diseña representaciones gráficas para explicar el proceso seguido en la resolución de problemas, mediante la utilización de medios tecnológicos. 

11.4.
Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas. 

12.1.
Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, vídeo, sonido…) como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada, y los comparte para su discusión o difusión. 

12.2.
Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula. 

12.3.
Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2. NÚMEROS Y ÁLGEBRA

Criterios de evaluación 

  1.
Utilizar números naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar información y resolver problemas relacionados con la vida diaria. 

  2.
Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los números en contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando así la comprensión del concepto y de los tipos de números. 

  3.
Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como síntesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones o estrategias de cálculo mental. 

  4.
Elegir la forma de cálculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con números enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precisión de los resultados obtenidos.

  5.
Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtención y uso de la constante de proporcionalidad, reducción a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales. 

  6.
Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas. 

  7.
Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolución métodos algebraicos o gráficos y contrastando los resultados obtenidos.

Estándares de aprendizaje evaluables 

1.1.
Identifica los distintos tipos de números (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la información cuantitativa.

1.2.
Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de números mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones. 

1.3.
Emplea adecuadamente los distintos tipos de números y sus operaciones para resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnológicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos. 

2.1.
Reconoce nuevos significados y propiedades de los números en contextos de resolución de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales. 

2.2.
Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos números naturales, y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados. 

2.3.
Identifica y calcula el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de dos o más números naturales mediante el algoritmo adecuado, y lo aplica en problemas contextualizados. 

2.4.
Realiza cálculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas básicas de las operaciones con potencias. 

2.5.
Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un número entero comprendiendo su significado y contextualizándolo en problemas de la vida real. 

2.6.
Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de números decimales conociendo el grado de aproximación, y lo aplica a casos concretos. 

2.7.
Realiza operaciones de conversión entre números decimales y fraccionarios, halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolución de problemas. 

2.8.
Utiliza la notación científica, valora su uso para simplificar cálculos y representar números muy grandes. 

3.1.
Realiza operaciones combinadas entre números enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora o medios tecnológicos, utilizando la notación más adecuada y respetando la jerarquía de las operaciones. 

4.1.
Desarrolla estrategias de cálculo mental para realizar cálculos exactos o aproximados valorando la precisión exigida en la operación o en el problema. 

4.2.
Realiza cálculos con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma más adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa. 

5.1.
Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversión o el cálculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas. 

5.2.
Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni inversamente proporcionales. 

6.1.
Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias lógicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas. 

6.2.
Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones. 

6.3.
Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar expresiones algebraicas. 

7.1.
Comprueba, dada una ecuación (o un sistema), si un número (o números) es (son) solución de la misma. 
 7.2.
Formula algebraicamente una situación de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incógnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3. GEOMETRÍA

Criterios de evaluación 

  3.
Reconocer el significado aritmético del teorema de Pitágoras (cuadrados de números, ternas pitagóricas) y el significado geométrico (áreas de cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlos para resolver problemas geométricos. 

  4.
Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razón de semejanza y la razón entre longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos semejantes. 

  5.
Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, pirámides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos característicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrías, etc.). 

  6.
Resolver problemas que conlleven el cálculo de longitudes, superficies y volúmenes del mundo físico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Estándares de aprendizaje evaluables 

3.1.
Comprende los significados aritmético y geométrico del teorema de Pitágoras y los utiliza para la búsqueda de ternas pitagóricas o la comprobación del teorema construyendo otros polígonos sobre los lados del triángulo rectángulo. 

3.2.
Aplica el teorema de Pitágoras para calcular longitudes desconocidas en la resolución de triángulos y áreas de polígonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales. 

4.1.
Reconoce figuras semejantes y calcula la razón de semejanza y la razón de superficies y volúmenes de figuras semejantes. 

4.2.
Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos de semejanza. 

5.1.
Analiza e identifica las características de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje geométrico adecuado. 

5.2.
Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos, mentalmente y utilizando los medios tecnológicos adecuados. 

5.3.
Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y recíprocamente. 

  6.1.
Resuelve problemas de la realidad mediante el cálculo de áreas y volúmenes de cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

BLOQUE 4. FUNCIONES

Criterios de evaluación 

  2.
Manejar las distintas formas de presentar una función: lenguaje habitual, tabla numérica, gráfica y ecuación, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en función del contexto. 

  3.
Comprender el concepto de función. Reconocer, interpretar y analizar las gráficas funcionales. 

  4.
Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizándolas para resolver problemas.

Estándares de aprendizaje evaluables 

2.1.
Pasa de unas formas de representación de una función a otras y elige la más adecuada en función del contexto. 

3.1.
Reconoce si una gráfica representa o no una función. 

3.2.
Interpreta una gráfica y la analiza, reconociendo sus propiedades más características. 

4.1.
Reconoce y representa una función lineal a partir de la ecuación o de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente. 

4.2.
Obtiene la ecuación de una recta a partir de la gráfica o tabla de valores. 

4.3.
Escribe la ecuación correspondiente a la relación lineal existente entre dos magnitudes y la representa. 

  4.4.
Estudia situaciones reales sencillas y, apoyándose en recursos tecnológicos, identifica el modelo matemático funcional (lineal o afín) más adecuado para explicarlas, y realiza predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

BLOQUE 5. ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD

Criterios de evaluación 

  2.
Utilizar herramientas tecnológicas para organizar datos, generar gráficas estadísticas, calcular parámetros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situación estudiada. 

  3.
Diferenciar los fenómenos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilidad que ofrecen las matemáticas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un número significativo de veces la experiencia aleatoria, o el cálculo de su probabilidad. 

  4.
Inducir la noción de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida de incertidumbre asociada a los fenómenos aleatorios, sea o no posible la experimentación.

Estándares de aprendizaje evaluables 

2.1.
Emplea la calculadora y herramientas tecnológicas para organizar datos, generar gráficos estadísticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadísticas cuantitativas. 

2.2.
Utiliza las tecnologías de la información y de la comunicación para comunicar información resumida y relevante sobre una variable estadística analizada. 

3.1.
Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas. 

3.2.
Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentación. 

3.3.
Realiza predicciones sobre un fenómeno aleatorio a partir del cálculo exacto de su probabilidad o la aproximación de la misma mediante la experimentación. 

4.1.
Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyándose en tablas, recuentos o diagramas en árbol sencillos. 

4.2.
Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables. 

4.3.
Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace, y la expresa en forma de fracción y como porcentaje.

TABLA QUE LOS RELACIONA CON LAS COMPETENCIAS

	Matemáticas 2º ESO
	Básico

Intermedio

Avanzado
	CC

	Criterios de Evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	
	

	
	
	
	

	Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matemáticas
	
	

	1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.
	1.1.    Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuada.
	B
	CL

	2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	2.1.    Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el número de soluciones. 
	B
	CM

	
	2.2.    Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso.
	A
	AA

	
	2.3.    Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre dicho proceso.
	A
	AA

	3. Encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	3.1.    Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos
	I
	AA

	
	3.2.    Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
	A
	AA

	4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, otra resolución y casos particulares o generales. 
	4.1.    Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.
	A
	SI

	
	4.2.    Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
	I
	AA

	5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigación. 
	5.1.    Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico, estadístico y probabilístico.
	I
	SI

	6. Desarrollar procesos de modelización matemática (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y limitación de los modelos utilizados.
	6.1.    Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y utiliza los conocimientos matemáticos necesarios.
	A
	CS

	
	6.2.    Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas.
	B
	CM

	
	6.3.    Interpreta la solución matemática del problema en el contexto del problema real.


	B
	AA

	
	6.4.    Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.


	I
	AA

	7. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemático, superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos similares futuros.
	7.1.    Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.
	B
	SI

	
	7.2.    Distingue entre problemas y ejercicios y  adopta la actitud adecuada para cada caso.
	B
	CM

	
	7.3.    Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.
	A
	SI

	8. Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.
	8.1.    Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
	B
	CD

	
	8.2.    Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas. 
	I
	CD

	
	8.3.    Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
	I
	CD

	9. Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interacción.
	9.1      Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, video, sonido) como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada y los comparte para su discusión o difusión.
	B
	CD

	
	9.2      Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.
	B
	CL

	
	9.3      Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.
	I
	CD

	
	Bloque 2. Números y Álgebra
	
	

	1. Utilizar números naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar información y resolver problemas relacionados con la vida diaria.
	1.1      Emplea adecuadamente los distintos tipos de números y sus operaciones, para resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnológicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.
	B
	CD

	
	1.2      Realiza operaciones de conversión entre números decimales y fraccionarios, halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolución de problemas.
	B
	CM

	1. Utilizar números naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar información y resolver problemas relacionados con la vida diaria.
	2.1      Realiza cálculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas básicas de las operaciones con potencias. 
	B
	CM

	
	2.2       Utiliza la notación científica, valora su uso para simplificar cálculos y representar números muy grandes.
	B
	CM

	3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como síntesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones o estrategias de cálculo mental.
	3.1.    Realiza operaciones combinadas entre números enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora o medios tecnológicos utilizando la notación más adecuada y respetando la jerarquía de las operaciones. 
	B
	CM

	4. Elegir la forma de cálculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con números enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precisión de los resultados obtenidos.
	4.1.    Realiza cálculos con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma más adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.
	B
	CM

	5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtención y uso de la constante de proporcionalidad, reducción a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.
	5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversión o cálculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.
	B
	CM

	6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.
	6.1 Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias lógicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.
	I
	CM

	
	6.2 Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar expresiones algebraicas.
	B
	CM

	7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado aplicando para su resolución métodos algebraicos o gráficos y contrastando los resultados obtenidos.
	7.1 Comprueba, dada una ecuación, si un número es solución de la misma. 
	B
	AA

	
	7.2 Formula algebraicamente una situación de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.
	I
	CM

	8. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolución métodos algebraicos o gráficos y contrastando los resultados obtenidos
	8.1 Comprueba, dado un sistema, si un par de números son solución del mismo. 
	B
	AA

	
	8.2 Formula algebraicamente una situación de la vida real mediante sistemas de ecuaciones de primer grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.
	I
	CM

	
	Bloque 3. Geometría
	
	

	1. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razón de semejanza y la razón entre longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos semejantes.
	1.1.    Reconoce figuras semejantes y calcula la razón de semejanza y la razón entre superficies y volúmenes de figuras semejantes.
	B
	CM

	
	1.2.    Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos de semejanza
	B
	CM

	2. Analizar distintos cuerpos geométricos (poliedros regulares, prismas, pirámides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos característicos (vértices, aristas, caras, altura, apotemas, generatriz, desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones y simetrías), reconocer los oblicuos, rectos y convexos.
	2.1.    Analiza e identifica las características de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje geométrico adecuado.
	B
	CM

	
	2.2.     Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos, mentalmente y utilizando los medios tecnológicos adecuados.
	I
	CD

	
	2.3.    Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y recíprocamente.
	B
	CM

	3. Resolver problemas que conlleven el cálculo de longitudes, superficies y volúmenes del mundo físico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
	3.1.    Resuelve problemas contextualizados referidos al cálculo de longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados. 
	I
	CM

	
	Bloque 4. Funciones
	
	

	1. Entender el concepto de función y conocer y distinguir sus características fundamentales
	1.1.    Reconoce si una gráfica representa o no una función.
	I
	CM

	2. Representar funciones polinómicas de primer grado y polinómicas de segundo grado sencillas 
	2.1.    Reconoce y representa una función polinómica de primer grado a partir de la ecuación o de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta y la ordenada en el origen correspondiente.
	B
	CM

	
	2.2.    Reconoce y representa una función polinómica de segundo grado sencilla.
	B
	CM

	3. Representar, reconocer y analizar funciones polinómicas de primer grado, utilizándolas para resolver problemas.
	3.1.    Estudia situaciones reales sencillas y, apoyándose en recursos tecnológicos, identifica el tipo de función (lineal o afín) más adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.
	I
	CM

	
	3.2.    Escribe la ecuación correspondiente a la relación lineal existente entre dos magnitudes y la representa.
	I
	CM

	
	3.3.    Hace uso de herramientas tecnológicas como complemento y ayuda en la identificación de conceptos y propiedades de las funciones y sus gráficas.
	B
	CD

	
	Bloque 5. Probabilidad
	
	

	1. Diferenciar los fenómenos deterministas de los aleatorios. Valorar las matemáticas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un número significativo de veces la experiencia aleatoria, o el cálculo de su probabilidad.
	1.1.    Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
	B
	CM

	
	1.2.    Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentación.
	B
	CM

	
	1.3.     Realiza predicciones sobre un fenómeno aleatorio a partir del cálculo exacto de su probabilidad o la aproximación de la misma mediante la experimentación.
	I
	CM

	2. Inducir la noción de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida de incertidumbre asociada a los fenómenos aleatorios, sea o no posible la experimentación.
	2.1.    Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyándose en tablas, recuentos o diagramas en árbol sencillos.
	B
	CM

	
	2.2.    Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
	B
	CM

	
	2.3.    Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace, y la expresa en forma de fracción y como porcentaje.
	B
	CM


4.4. RELACIÓN ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS, ESTÁNDARES Y COMPETENCIAS POR UNIDADES 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC). 

UNIDAD 1: DIVISIBILIDAD Y NÚMEROS ENTEROS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Divisibilidad

-  La relación de divisibilidad.

-  Múltiplos y divisores.

-  Criterios de divisibilidad por 2, 3 y 9, 5 y 10, 11.

Números primos y compuestos

-  Números primos y números compuestos. Identificación. 

-  Descomposición en factores primos.

-  Relaciones de divisibilidad entre números descompuestos en factores.

Máximo común divisor y mínimo común múltiplo

-  Mínimo común múltiplo y máximo común divisor de dos o más números.

-  Algoritmos para el cálculo del mínimo común múltiplo y del máximo común divisor.

Resolución de problemas 

-  Resolución de problemas con números naturales.
	  1.
Identificar relaciones de divisibilidad entre números naturales. Conocer y aplicar los criterios de divisibilidad.
	1.1. Reconoce si un número es múltiplo o divisor de otro.
	CMCT CEC,

CD,



	
	
	1.2. Obtiene el conjunto de los divisores de un número.
	

	
	
	1.3. Halla múltiplos de un número, dadas unas condiciones.
	

	
	
	1.4. Aplica los criterios de divisibilidad.
	

	
	  2.
Diferenciar los números primos y los números compuestos. Descomponer números en factores primos.
Reconocer relaciones de divisibilidad entre números descompuestos en factores primos.
	2.1.  Identifica los números primos menores que 100.
	SIEP,

CMCT

	
	
	2.2. Dado un conjunto de números, separa los primos de los compuestos.
	

	
	
	2.3. Descompone números en factores primos.
	

	
	
	2.4. Identifica relaciones de divisibilidad entre números descompuestos en factores primos.
	

	
	3.
Calcular el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de dos o más números.
	3.1. Calcula mentalmente el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de parejas de números sencillos.
	CMCT,

SIEP,

CD

	
	
	3.2. Aplica procedimientos óptimos para calcular el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de dos o más números.
	

	
	4.
Resolver problemas de divisibilidad.
	4.1. Resuelve problemas de múltiplos y divisores.
	CSYC,

CMCT,

CCL

	
	
	4.2. Resuelve problemas apoyándose en los conceptos de máximo común divisor y de mínimo común múltiplo.
	

	Números enteros

-  El conjunto Z de los números enteros. Orden y representación.

-  Valor absoluto de un número entero.

Operaciones

-  Suma y resta de números positivos y negativos. Expresiones de sumas y restas con paréntesis.

-  Multiplicación y división de números enteros. 

Operaciones combinadas

-  Resolución de expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.

-  Prioridad de las operaciones.


	  5.  Diferenciar los conjuntos N y Z e identificar sus elementos y su estructura.
	5.1. Identifica los números enteros y, dentro de estos, los naturales.
	CEC,

CSYC,

CAA,

CCL

	
	
	5.2.  Cuantifica, mediante números enteros, situaciones del entorno.
	

	
	  6.
Sumar y restar números positivos y negativos. Resolver expresiones de sumas y restas con paréntesis.

Multiplicar y dividir números enteros.
	6.1. Suma y resta números positivos y negativos. Resuelve expresiones de sumas y restas aplicando correctamente las reglas de eliminación de paréntesis.
	CMCT,

CD

	
	
	6.2. Multiplica y divide números enteros aplicando la regla de los signos.
	

	
	  7.
Resolver expresiones de números enteros con paréntesis y operaciones combinadas.

Conocer y aplicar las reglas para quitar paréntesis.
	7.1. Resuelve con seguridad expresiones con paréntesis y operaciones combinadas, aplicando correctamente la prioridad de las operaciones.
	SIEP,

CCL,

CAA

	
	  8.
Resolver problemas con números enteros.
	8.1. Resuelve problemas con números enteros.
	CCL,

CAA,

SIEP,

CSYC


UNIDAD 2: FRACCIONES Y NÚMEROS DECIMALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Fracciones y números decimales.
-  Números racionales. Forma fraccionaria y forma decimal.

-  Tipos de números decimales: exactos, periódicos y otros.

-  Fracción generatriz

-  La fracción como operador.
	  1.  Conocer los números racionales, su relación con los números enteros y con los números decimales, y representarlos en la recta.
	  1.1.  Representa fracciones sobre la recta, descompone una fracción impropia en parte entera más una fracción propia. 
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  1.2.  Pasa una fracción a forma decimal y un número decimal a fracción.
	CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  1.3.  Calcula la fracción de una cantidad y la cantidad conociendo la fracción correspondiente.
	CMCT,

CD,

CAA

	Equivalencia de fracciones. Propiedades. Simplificación.
-  Reducción de fracciones a común denominador.
	  2.  Reconocer y construir fracciones equivalentes. Simplificar fracciones. Comparar fracciones reduciéndolas a común denominador. 
	  2.1.  Simplifica y compara fracciones reduciéndolas a común denominador.
	CMCT,

CD,

CAA

	Operaciones con fracciones.
-  Suma y resta.

-  Producto y cociente.

-  Fracción de una fracción.

-  Expresiones con operaciones combinadas.
	  3.  Realizar operaciones con números racionales. Resolver expresiones con operaciones combinadas.
	  3.1.  Realiza operaciones combinadas con números racionales.
	CMCT,

CD,

CAA

	Algunos problemas tipo con fracciones.
	  4.  Resolver problemas con fracciones .
	  4.1.  Resuelve problemas utilizando el concepto de fracción y las operaciones con números racionales.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	4.2. Resuelve problemas en los que interviene la fracción de una cantidad.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	4.3. Resuelve problemas utilizando el concepto de fracción de una fracción.
	


UNIDAD 3: POTENCIAS Y RAICES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Potencias

-  Potencias de base entera y exponente natural. Propiedades.


	   1.
Realizar cálculos con potencias de base entera y exponente natural.

       Conocer y aplicar las propiedades de las potencias de base entera y exponente natural.


	  1.1.  Calcula potencias de exponente entero y expresa un número como potencia de exponente entero.
	CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  1.2.  Calcula y simplifica expresiones aritméticas sencillas aplicando las propiedades de las potencias de exponente natural. 
	CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  1.3.  Resuelve operaciones combinadas en las que aparecen expresiones con potencias de exponente entero.
	CMCT,

CD,

CAA

	Raíz cuadrada.

-  Resolución de raices sencillas.
-  Aplicación a problemas sencillos de la vida real.
	  2.  Calcular raíces sencillas de números enteros y reconocer cuándo no existen.
	  2.1.  Calcula raíces exactas de números enteros
	CMCT,

CD,

CAA

	Resolución de problemas


	3. Resolver problemas sencillos con potencias y raíces
	3.1 Resuelve problemas utilizando el concepto de potencia y raíz.
	CL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP


UNIDAD 4: PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES
	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Razón y proporción

-  Concepto.

-  Relaciones con las fracciones equivalentes.

-  Cálculo del término desconocido de una proporción.

Proporcionalidad directa e inversa

-  Magnitudes directamente e inversamente proporcionales.

-  Tablas de valores. Relaciones. Constante de proporcionalidad.

-  Resolución de problemas de proporcionalidad simple.

-  Métodos de reducción a la unidad y regla de tres.

Proporcionalidad compuesta

Porcentajes

-  El porcentaje como proporción, como fracción y como número decimal.

-  Cálculo de porcentajes.

-  Aumentos y disminuciones porcentuales.

-  Resolución de problemas de porcentajes.


	  1.  Conocer y manejar los conceptos de razón y proporción.
	  1.1. Obtiene la razón de dos números. Calcula un número que guarda con otro una razón dada.
	CAA,

CMCT,

CEC,

CSYC

	
	
	  1.2.  Identifica si dos razones forman proporción.
	

	
	
	1.3. Calcula el término desconocido de una proporción.
	

	
	2.
Reconocer las magnitudes directa o inversamente proporcionales, construir sus correspondientes tablas de valores y formar con ellas distintas proporciones.
	2.1. Distingue las magnitudes proporcionales de las que no lo son.
	CMCT,

CD

	
	
	2.2. Identifica si la relación de proporcionalidad que liga dos magnitudes es directa o inversa, construye la tabla de valores y obtiene distintas proporciones.
	

	
	3.
Resolver problemas de proporcionalidad directa o inversa, por reducción a la unidad y por la regla de tres.
	3.1. Resuelve, reduciendo a la unidad, problemas sencillos de proporcionalidad directa e inversa.
	CMCT,

CAA

	
	
	3.2. Resuelve, apoyándose en la regla de tres, problemas de proporcionalidad directa e inversa.
	

	
	4.
Resolver problemas de proporcionalidad compuesta.
	4.1. Resuelve problemas de proporcionalidad compuesta.
	SIEP,

CCL,

CSYC

	
	5.
Comprender y manejar los conceptos relativos a los porcentajes.
	5.1. Asocia cada porcentaje con una fracción, con una proporción o con un número decimal.
	CD,

CAA

	
	
	5.2. Calcula porcentajes.


	

	
	6.
Utilizar procedimientos específicos para la resolución de los distintos tipos de problemas con porcentajes.
	6.1.Resuelve problemas:

-  De porcentajes directos.

-  Que exigen el cálculo del total, conocidos la parte y el tanto por ciento.

-  Que exigen el cálculo del tanto por ciento, conocidos el total y la parte.
	SIEP,

CCL,

CSYC,

CMCT

	
	
	6.2. Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.
	

	
	
	6.3. Resuelve problemas de interés bancario.
	


UNIDAD 5: RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS ARITMÉTICOS.

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Problemas clásicos

-  Problemas de repartos.

-  Problemas de mezclas.

-  Problemas de grifos.

-  Problemas de movimientos.
	  3.  Resolver problemas aritméticos clásicos.
	  3.1.  Resuelve problemas de repartos proporcionales. (directos e inversos)

  3.2.  Resuelve problemas de mezclas.

  3.3.  Resuelve problemas de grifos.

  3.4.  Resuelve problemas de movimientos.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 6: POLINOMIOS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Lenguaje algebraico

-  Utilidad del álgebra.

-  Generalizaciones.

-  Fórmulas.

-  Codificación de enunciados. 

-  Ecuaciones.

-  Traducción de enunciados del lenguaje natural al lenguaje algebraico.

-  Interpretación de expresiones en lenguaje algebraico.

Expresiones algebraicas

-  Monomios. Elementos: coeficiente, grado.

-  Monomios semejantes.

-  Polinomios. Elementos y nomenclatura. Valor numérico.

Operaciones con polinomios

-  Suma y resta de polinomios.

-  Opuesto de un polinomio.

-  Producto de polinomios.

-  Simplificación de expresiones algebraicas con paréntesis y operaciones combinadas.

-  Los productos notables.

-  Automatización de las fórmulas relativas a los productos notables.

-  Extracción de factor común.

-  Aplicación del factor común y de los productos notables en la descomposición factorial y en la simplificación de fracciones algebraicas.
	  1.  Utilizar el lenguaje algebraico para generalizar propiedades y relaciones matemáticas.
	  1.1. Traduce a lenguaje algebraico enunciados relativos a números desconocidos o indeterminados.
	CCL,

CMCT,

CEC,

CSYC

	
	
	  1.2.  Expresa, por medio del lenguaje algebraico, relaciones o propiedades numéricas.
	

	
	2.
Interpretar el lenguaje algebraico.
	2.1. Interpreta relaciones numéricas expresadas en lenguaje algebraico (por ejemplo, completa una tabla de valores correspondientes conociendo la ley general de asociación).
	CCL,

CMCT,

CEC,

CSYC

	
	3.
Conocer los elementos y la nomenclatura básica relativos a las expresiones algebraicas.
	3.1. Identifica el grado, el coeficiente y la parte literal de un monomio.
	CMCT,

SIEP,

CD

	
	
	3.2. Clasifica los polinomios y los distingue de otras expresiones algebraicas.
	

	
	
	3.3. Calcula el valor numérico de un polinomio para un valor dado de la indeterminada.
	

	
	4.
Operar y reducir expresiones algebraicas.
	4.1. Suma, resta, multiplica y divide monomios.
	CAA,

CMCT,

CCL

	
	
	4.2. Suma y resta polinomios.
	

	
	
	4.3. Multiplica polinomios.
	

	
	
	4.4. Extrae factor común.
	

	
	
	4.5. Aplica las fórmulas de los productos notables.
	

	
	
	4.6. Transforma en producto ciertos trinomios utilizando las fórmulas de los productos notables.
	

	
	
	4.7. Simplifica fracciones algebraicas sencillas.
	


UNIDAD 7: ECUACIONES DE PRIMER Y SEGUNDO GRADO

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuaciones

-  Identificación.

-  Elementos: términos, miembros, incógnitas y soluciones.

Ecuaciones de primer grado

-  Transposición de términos.

-  Reducción de miembros en ecuaciones.

-  Eliminación de denominadores.

-  Resolución de ecuaciones de primer grado.

Ecuaciones de segundo grado

-  Soluciones. 

-  Resolución de ecuaciones de segundo grado incompletas.

-  Fórmula para la resolución de ecuaciones de segundo grado.

Resolución de problemas

-  Resolución de problemas con ecuaciones de primer grado. Pasos a seguir.

-  Asignación de la incógnita.

-  Codificación de los elementos de un problema en lenguaje algebraico.

-  Construcción de la ecuación.

-  Resolución. Interpretación y crítica de la solución.
	  1.  Reconocer las ecuaciones y sus elementos: términos, miembros, grado, soluciones.
	  1.1.  Reconoce si un valor determinado es o no solución de una ecuación.
	SIEP,

CCL,

CD,

CEC

	
	
	  1.2.  Escribe una ecuación que tenga por solución un valor dado.
	

	
	  2.
Resolver ecuaciones de primer grado.

Reducir miembros y transponer términos.

Eliminar denominadores.
	2.1. Transpone términos en una ecuación (los casos inmediatos).
	CSYC,

CMCT,

CAA

	
	
	2.2. Resuelve ecuaciones sencillas (sin paréntesis ni denominadores).
	

	
	
	2.3. Resuelve ecuaciones con paréntesis.
	

	
	
	2.4. Resuelve ecuaciones con denominadores.
	

	
	
	2.5. Resuelve ecuaciones con paréntesis y denominadores.
	

	
	  3.
Resolver ecuaciones de segundo grado.

Incompletas.

Completas, con la fórmula.
	3.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado incompletas.
	CMCT,

CAA,

CD

	
	
	3.2. Resuelve ecuaciones de segundo grado dadas en la forma general.
	

	
	
	3.3. Resuelve ecuaciones de segundo grado que exigen la previa reducción a la forma general.
	

	
	4.
Resolver problemas con ayuda de las ecuaciones de primer y segundo grado.
	4.1. Resuelve, con ayuda de las ecuaciones, problemas de relaciones numéricas.
	CCL,

CAA,

SIEP

	
	
	4.2. Resuelve, con ayuda de las ecuaciones, problemas aritméticos sencillos (edades, presupuestos...).
	

	
	
	4.3. Resuelve, con ayuda de las ecuaciones, problemas aritméticos de dificultad media (móviles, mezclas...).
	

	
	
	4.4. Resuelve, con ayuda de las ecuaciones, problemas geométricos.
	


UNIDAD 8: SISTEMAS DE ECUACIONES
	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuaciones lineales

-  Soluciones de una ecuación lineal.

-  Construcción de la tabla de valores correspondiente a las soluciones.

-  Representación gráfica. 

Sistema de ecuaciones lineales. Concepto.

-  Solución de un sistema.

-  Interpretación gráfica de un sistema de ecuaciones lineales.

-  Sistemas con infinitas soluciones. Sistemas indeterminados.

-  Sistemas incompatibles o sin solución.

Resolución de sistemas de ecuaciones lineales

-  Método gráfico.

-  Métodos de sustitución, reducción e igualación.

Resolución de problemas 

-  Resolución de problemas con la ayuda de los sistemas de ecuaciones.

-  Codificación algebraica del enunciado (sistema de ecuaciones lineales).

-  Resolución del sistema.

-  Interpretación y crítica de la solución.
	  1.  Calcular, reconocer y representar las soluciones de una ecuación de primer grado con dos incógnitas.
	  1.1. Reconoce si un par de valores (x, y) es solución de una ecuación de primer grado con dos incógnitas.
	SIEP,

CEC,

CSYC,

CAA

	
	
	  1.2.  Dada una ecuación lineal, construye una tabla de valores (x, y), con varias de sus soluciones, y la representa en el plano cartesiano.
	

	
	2.
Conocer el concepto de sistema de ecuaciones. Saber en qué consiste la solución de un sistema de ecuaciones lineales y conocer su interpretación gráfica.
	2.1. Identifica, entre un conjunto de pares de valores, la solución de un sistema de ecuaciones de primer grado con dos incógnitas.
	CMCT,

CCL,

CAA

	
	
	2.2. Reconoce, ante la representación gráfica de un sistema de ecuaciones lineales, si el sistema tiene solución; y, en caso de que la tenga, la identifica.
	

	
	3.
Resolver sistemas de ecuaciones lineales por el método gráfico y por métodos algebraicos.
	3.1. Obtiene gráficamente la solución de un sistema de ecuaciones de primer grado con dos incógnitas.
	CD,

CMCT,

CAA

	
	
	3.2. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales por el método de sustitución.
	

	
	
	3.3. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales por el método de igualación.
	

	
	
	3.4. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales por el método de reducción.
	

	
	
	3.5. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales eligiendo el método que va a seguir.
	

	
	4.
Utilizar los sistemas de ecuaciones como herramienta para resolver problemas.
	4.1. Resuelve problemas aritméticos sencillos con ayuda de los sistemas de ecuaciones.
	CCL,

CMCT,

SIEP

	
	
	4.2. Resuelve problemas aritméticos de dificultad media con ayuda de los sistemas de ecuaciones.
	

	
	
	4.3. Resuelve problemas geométricos con ayuda de los sistemas de ecuaciones.
	


UNIDAD 9: SEMEJANZA. TEOREMA DE TALES Y DE PITÁGORAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Figuras semejantes

-  Razón de semejanza. Ampliaciones y reducciones.

-  Relación entre las áreas y los volúmenes de dos figuras semejantes.

-  Planos, mapas y maquetas. Escala. Aplicaciones.

Semejanza de triángulos

-  Triángulos semejantes. Condiciones generales.

-  Teorema de Tales. Triángulos en posición de Tales.

-  La semejanza entre triángulos rectángulos.

-  El teorema del cateto. 

-  El teorema de la altura.

Aplicaciones de la semejanza

-  Cálculo de la altura de un objeto vertical a partir de su sombra.

-  Otros métodos para calcular la altura de un objeto.

-  Construcción de una figura semejante a otra.
	  1.  Conocer y comprender el concepto de semejanza.
	  1.1. Reconoce, entre un conjunto de figuras, las que son semejantes, y enuncia las condiciones de semejanza.
	CCL,

CMCT,

CEC

	
	2.
Comprender el concepto de razón de semejanza y aplicarlo para la construcción de figuras semejantes y para el cálculo indirecto de longitudes.
	2.1. Construye figuras semejantes a una dada según unas condiciones establecidas (por ejemplo, dada la razón de semejanza).
	CMTC, CDC,

CSYC

	
	
	2.2. Conoce el concepto de escala y la aplica para interpretar planos y mapas.
	

	
	
	2.3. Obtiene la razón de semejanza entre dos figuras semejantes (o la escala de un plano o mapa).
	

	
	
	2.4. Calcula la longitud de los lados de una figura que es semejante a una dada y cumple unas condiciones determinadas.
	

	
	
	2.5. Conoce y calcula la razón entre las áreas y la razón entre los volúmenes de dos figuras semejantes y la aplica para resolver problemas.
	

	
	3.
Conocer y aplicar los criterios de semejanza de triángulos y, más concretamente, entre triángulos rectángulos.
	3.1. Reconoce triángulos semejantes aplicando criterios de semejanza.
	CAA, SIEP,

CMTC

	
	
	3.2. Reconoce triángulos rectángulos semejantes aplicando criterios de semejanza.
	

	
	
	3.3. Conoce y aplica el teorema del cateto.
	

	
	
	3.4. Conoce y aplica el teorema de la altura.
	

	
	4.
Resolver problemas geométricos utilizando los conceptos y los procedimientos propios de la semejanza.
	4.1. Calcula la altura de un objeto a partir de su sombra.
	

	
	
	4.2. Calcula la altura de un objeto mediante otros métodos, aplicando la semejanza de triángulos.
	

	
	
	
	

	Teorema de Pitágoras

-  Relación entre áreas de cuadrados. Demostración.

-  Aplicaciones del teorema de Pitágoras:

-  Cálculo de un lado de un triángulo rectángulo conociendo los otros dos.

-  Cálculo de un segmento de una figura plana a partir de otros que, con él, formen un triángulo rectángulo.

-  Identificación de triángulos rectángulos a partir de las medidas de sus lados.

Cálculo de áreas y perímetros de figuras planas

-  Áreas de los cuadriláteros Y polígonos regulares.
	  5.  Conocer y aplicar el teorema de Pitágoras.
	 5 .1. Dadas las longitudes de los tres lados de un triángulo, reconoce si es o no rectángulo.
	CSYC,

CEC,

SIEP,

CMCT,

CL

	
	
	  5.2.  Calcula el lado desconocido de un triángulo rectángulo, conocidos los otros dos.
	

	
	
	  5.3.  En un cuadrado o rectángulo, aplica el teorema de Pitágoras para relacionar la diagonal con los lados y calcular el elemento desconocido.
	

	
	
	5.4. En un rombo, aplica el teorema de Pitágoras para relacionar las diagonales con el lado y calcular el elemento desconocido.
	

	
	
	5.5. En un trapecio rectángulo o isósceles, aplica el teorema de Pitágoras para establecer una relación que permita calcular un elemento desconocido.
	

	
	
	5.6. En un polígono regular, utiliza la relación entre radio, apotema y lado para, aplicando el teorema de Pitágoras, hallar uno de estos elementos a partir de los otros.
	

	
	
	5.7. Aplica el teorema de Pitágoras en la resolución de problemas geométricos sencillos.
	


UNIDAD 10: CUERPOS EN EL ESPACIO

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Poliedros

-  Características. Elementos: caras, aristas y vértices.

-  Prismas.

-  Clasificación de los prismas según el polígono de las bases.

-  Desarrollo de un prisma recto. Área.

-  Paralelepípedos. Ortoedros. El cubo caso particular.

-  Aplicación del teorema de Pitágoras para calcular la diagonal de un ortoedro.

-  Pirámides: características y elementos.

-  Desarrollo de una pirámide regular. Área.

-  Desarrollo y cálculo del área en un tronco de pirámide.

-  Los poliedros regulares. Tipos.

-  Descripción de los cinco poliedros regulares.

Cuerpos de revolución

-  Representación del cuerpo que se obtiene al girar una figura plana alrededor de un eje.

-  Identificación de la figura que ha de girar alrededor de un eje para engendrar cierto cuerpo de revolución.

-  Cilindros rectos y oblicuos.

-  Desarrollo de un cilindro recto. Área.

-  Los conos.

-  Identificación de conos. Elementos y su relación.

-  Desarrollo de un cono recto. Área.

-  El tronco de cono. Bases, altura y generatriz de un tronco de cono.

-  Desarrollo de un tronco de cono. Cálculo de su superficie.

-  La esfera.

-  Secciones planas de la esfera. El círculo máximo.

-  La superficie esférica.

-  Relación entre la esfera y el cilindro que la envuelve. Medición de la superficie esférica por equiparación con el área lateral del cilindro que se ajusta a ella.

Secciones en los cuerpos geométricos

-  Secciones en los poliedros. 

-  Secciones en los cuerpos de revolución.
	  1.  Reconocer y clasificar los poliedros y los cuerpos de revolución.
	  1.1. Conoce y nombra los distintos elementos de un poliedro (aristas, vértices, caras, caras laterales de los prismas, bases de los prismas y pirámides...).
	CMCT,

CCL,

CEC

	
	
	  1.2.  Selecciona, entre un conjunto de figuras, las que son poliedros y justifica su elección.
	

	
	
	1.3. Clasifica un conjunto de poliedros.
	

	
	
	1.4. Describe un poliedro y lo clasifica atendiendo a las características expuestas.
	

	
	
	1.5. Identifica, entre un conjunto de figuras, las que son de revolución, nombra los cilindros, los conos, los troncos de cono y las esferas, e identifica sus elementos (eje, bases, generatriz, radio...).
	

	
	2.
Desarrollar los poliedros y obtener las superficies de sus desarrollos (conocidas todas las medidas necesarias).
	2.1. Dibuja de forma esquemática el desarrollo de un ortoedro y se basa en él para calcular su superficie.
	CMCT,

SIEP

	
	
	2.2. Dibuja de forma esquemática el desarrollo de un prisma y se basa en él para calcular su superficie.
	

	
	
	2.3. Dibuja de forma esquemática el desarrollo de una pirámide y se basa en él para calcular su superficie.
	

	
	
	2.4. Dibuja de forma esquemática el desarrollo de un tronco de pirámide y se basa en él para calcular su superficie.
	

	
	3.
Reconocer, nombrar y describir los poliedros regulares.
	3.1. Ante un poliedro regular, justifica su regularidad, lo nombra, lo analiza dando el número de caras, aristas, vértices y caras por vértice, y dibuja esquemáticamente su desarrollo.
	CMCT,

CSYC,

CD,

SIEP,

CAA P

	
	
	3.2. Nombra los poliedros regulares que tienen por caras un determinado polígono regular.
	

	
	4.
Resolver problemas geométricos que impliquen cálculos de longitudes y superficies en los poliedros.
	4.1. Calcula la diagonal de un ortoedro.
	CMCT,

CSYC,

CAA

	
	
	4.2. Calcula la altura de una pirámide recta conociendo las aristas básicas y las aristas laterales.
	

	
	
	4.3. Calcula la superficie de una pirámide cuadrangular regular conociendo la arista de la base y la altura.
	

	
	
	4.4. Resuelve otros problemas de geometría.
	

	
	5.
Conocer el desarrollo de cilindros, conos y troncos de cono, y calcular las áreas de sus desarrollos (dados todos los datos necesarios).
	  5.1.  Dibuja a mano alzada el desarrollo de un cilindro, indica sobre él los datos necesarios y calcula el área.
	CSYC,

SIEP,

CAA

	
	
	  5.2.  Dibuja a mano alzada el desarrollo de un cono, indica sobre él los datos necesarios y calcula el área.
	

	
	
	5.3. Dibuja a mano alzada el desarrollo de un tronco de cono, indica sobre él los datos necesarios y calcula el área.
	

	
	6.
Conocer y aplicar las fórmulas para el cálculo de la superficie de una esfera, de un casquete esférico o de una zona esférica.
	6.1. Calcula la superficie de una esfera, de un casquete o de una zona esférica, aplicando las correspondientes fórmulas.
	CMCT,

CD

	
	
	6.2. Conoce la relación entre la superficie de una esfera y la del cilindro que la envuelve, y utiliza esa relación para calcular el área de casquetes y zonas esféricas.
	

	
	  7.
Reconocer, relacionar y calcular áreas de algunas secciones de poliedros y cuerpos de revolución.
	7.1. Relaciona figuras planas con las secciones de un cuerpo geométrico.
	CMCT,

CSYC,

CD,

CAA

	
	
	7.2. Calcula áreas de secciones de cuerpos geométricos.
	


UNIDAD 11: ÁREA Y VOLUMEN

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Unidades de volumen en el SMD

-  Capacidad y volumen.

-  Unidades de volumen y capacidad. Relaciones y equivalencias. Múltiplos y divisores.

-  Operaciones con medidas de volumen. Paso de forma compleja a incompleja, y viceversa.

Principio de Cavalieri

-  Cálculo del volumen de paralelepípedos, ortoedros y cubos. Aplicación al cálculo de otros volúmenes.

-  Volumen de cuerpos geométricos. 

Volumen de prismas y cilindros

-  Volumen de pirámides y conos.

-  Volumen del tronco de pirámide y del tronco de cono.

-  Volumen de la esfera y cuerpos asociados.

Resolución de problemas

-  Resolución de problemas que impliquen el cálculo de volúmenes.
	  1.  Comprender el concepto de medida del volumen y conocer y manejar las unidades de medida del SMD.
	  1.1. Calcula el volumen de policubos por recuento de unidades cúbicas.
	CMCT,

CCL,

CD,

CEC

	
	
	  1.2.  Utiliza las equivalencias entre las unidades de volumen del SMD para efectuar cambios de unidades.
	

	
	
	  1.3.  Pasa una cantidad de volumen de forma compleja a incompleja, y viceversa.
	

	
	2.
Conocer y utilizar las fórmulas para calcular el volumen de prismas, cilindros, pirámides, conos y esferas (dados los datos para la aplicación inmediata de estas).
	2.1. Calcula el volumen de prismas, cilindros, pirámides, conos o esferas, utilizando las correspondientes fórmulas (se dará la figura y sobre ella los datos necesarios).
	CMCT,

SIEP,

CAA

	
	3.
Resolver problemas geométricos que impliquen el cálculo de volúmenes.
	3.1. Calcula el volumen de un prisma de manera que haya que calcular previamente alguno de los datos para poder aplicar la fórmula (por ejemplo, calcular el volumen de un prisma hexagonal conociendo la altura y la arista de la base).
	CMCT,

CSYC,

CCL

	
	
	3.2. Calcula el volumen de una pirámide de base regular, conociendo las aristas lateral y básica (o similar).
	

	
	
	3.3. Calcula el volumen de un cono conociendo el radio de la base y la generatriz (o similar).
	

	
	
	3.4. Calcula el volumen de troncos de pirámide y de troncos de cono.
	

	
	
	3.5. Calcula el volumen de cuerpos compuestos.
	

	
	
	3.6. Resuelve otros problemas de volumen (por ejemplo, que impliquen el cálculo de costes, que combinen con el cálculo de superficies, etc.).
	


UNIDAD 12: FUNCIONES
	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Las funciones y sus elementos

-  Nomenclatura: variable dependiente, variable independiente, coordenadas, asignación de valores  y  a valores  x.

-  Elaboración de la gráfica dada por un enunciado.

-  Diferenciación entre gráficas que representan funciones y otras que no lo hacen.

-  Crecimiento y decrecimiento de funciones.

-  Reconocimiento de funciones crecientes y decrecientes.

-  Lectura y comparación de gráficas.

-  Funciones dadas por tablas de valores.

-  Construcción de gráficas elaborando, previamente, una tabla de valores.

-  Funciones dadas por una expresión analítica.

Funciones lineales

-  Funciones de proporcionalidad del tipo y(mx.

-  Pendiente de una recta.

-  Deducción de las pendientes de rectas a partir de representaciones gráficas o a partir de dos de sus puntos.

-  Las funciones lineales

y(mx( n.

-  Identificación del papel que representan los parámetros m y n en y(mx(n.

-  Representación de una recta dada por una ecuación y obtención de la ecuación a partir de una recta representada sobre papel cuadriculado.

-  La función constante y(k.
	  1.  Conocer y manejar el sistema de coordenadas cartesianas.
	  1.1.  Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.
	SIEP,

CMCT,

CEC

	
	2.
Comprender el concepto de función y reconocer, interpretar y analizar las gráficas funcionales.
	  2.1.  Distingue si una gráfica representa o no una función.
	CSYC,

CAA,

CMCT

	
	
	2.2. Interpreta una gráfica funcional y la analiza, reconociendo los intervalos constantes, los de crecimiento y los de decrecimiento.
	

	
	3.
Construir la gráfica de una función a partir de su ecuación.
	3.1. Dada la ecuación de una función, construye una tabla de valores  (x, y)  y la representa, punto por punto, en el plano cartesiano.
	CD,

CCL,

SIEP

	
	4.
Reconocer, representar y analizar las funciones lineales.
	4.1. Reconoce y representa una función de proporcionalidad, a partir de la ecuación, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
	CD,

CCL,

CMCT

	
	
	4.2. Reconoce y representa una función lineal a partir de la ecuación y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
	

	
	
	4.3. Obtiene la pendiente de una recta a partir de su gráfica.
	

	
	
	4.4. Identifica la pendiente de una recta y el punto de corte con el eje vertical a partir de su ecuación, dada en la forma  

y(mx(n.
	

	
	
	4.5. Obtiene la ecuación de una recta a partir de su gráfica.
	

	
	
	4.6. Reconoce una función constante por su ecuación o por su representación gráfica. Representa la recta  y(k  o escribe la ecuación de una recta paralela al eje horizontal.
	

	
	
	4.7. Escribe la ecuación correspondiente a la relación lineal existente entre dos magnitudes y la representa.
	


UNIDAD 13: ESTADÍSTICA
	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Proceso para realizar una estadística

-  Toma de datos.

-  Elaboración de tablas y gráficas.

-  Cálculo de parámetros.

Variables estadísticas

-  Variables estadísticas cuantitativas y cualitativas.

-  Identificación de variables cualitativas o cuantitativas.

-  Frecuencia. Tabla de frecuencias.

-  Elaboración de tablas de frecuencia a partir de:

Datos aislados.

Datos agrupados en intervalos (dando los intervalos).

Representación gráfica de estadísticas

-  Diagramas de barras. 

-  Histogramas.

-  Diagramas de sectores.

-  Diagrama de caja y bigotes.

-  Construcción de gráficas a partir de tablas estadísticas.

-  Interpretación de gráficas.

Parámetros estadísticos

-  Media o promedio. 

-  Mediana, cuartiles.

-  Moda.

-  Recorrido o rango.

-  Desviación media.

Tablas de doble entrada

-  Interpretación de los datos contenidos en tablas de doble entrada.
	  1.  Conocer el concepto de variable estadística y diferenciar sus tipos.
	  1.1. Distingue entre variables cualitativas y cuantitativas en distribuciones concretas.
	CCL,

CEC,

CSYC

	
	  2.
Elaborar e interpretar tablas estadísticas con los datos agrupados.
	2.1. Elabora e interpreta tablas estadísticas sencillas (relativas a variables discretas).
	SIEP,

CMCT

	
	  3.
Representar gráficamente información estadística dada mediante tablas e interpretar información estadística dada gráficamente.
	3.1. Representa e interpreta información estadística dada gráficamente (diagramas de barras, polígonos de frecuencias, histogramas, diagramas de sectores...).
	CMTC,

CD,

CAA

	
	
	3.2. Interpreta pictogramas, pirámides de población y climogramas.
	

	
	
	3.3. Elabora e interpreta un diagrama de caja y bigotes.
	

	
	4.
Calcular los parámetros estadísticos básicos relativos a una distribución.
	4.1. Calcula la media, la mediana, la moda y la desviación media de un pequeño conjunto de valores (entre 5 y 10).
	CMTC,

CD,

SIEP

	
	
	4.2. En una tabla de frecuencias, calcula la media y la moda.
	

	
	
	4.3. En un conjunto de datos (no más de 20), obtiene medidas de posición:  Me,  Q1  y  Q3.
	


UNIDAD 14: AZAR Y PROBABILIDAD

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sucesos

-  Experiencia aleatoria.

-  Espacio muestral.

-  Suceso aleatorio.

-  Suceso individual.

-  Suceso seguro.

Probabilidad

-  Probabilidad de un suceso.

-  Probabilidad en experiencias regulares.

-  Probabilidad en experiencias irregulares.

-  Ley de Laplace.

Cálculo de probabilidades

-  Diagrama en árbol.

-  Reparto de la probabilidad en una ramificación.

-  Tablas de contingencia.
	  1.  Identificar las experiencias y los sucesos aleatorios, analizar sus elementos y describirlos con la terminología adecuada.
	  1.1. Distingue, entre varias experiencias, las que son aleatorias.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	  1.2.  Ante una experiencia aleatoria sencilla, obtiene el espacio muestral, describe distintos sucesos y los clasifica según su probabilidad (seguros, probables, muy probables, poco probables...).
	

	
	2.
Comprender el concepto de probabilidad y asignar probabilidades a distintos sucesos en experiencias aleatorias.
	2.1. Aplica la ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos pertenecientes a experiencias aleatorias regulares.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	
	2.2. Construye tablas de frecuencias absolutas y relativas a partir del listado de resultados de una experiencia aleatoria realizada de forma reiterada.
	

	
	
	2.3. Construye e interpreta tablas de frecuencias asociadas a distintos sucesos y, a partir de ellas, estima la probabilidad de los mismos.
	

	
	3.
Utilizar estrategias para el cálculo de probabilidades tales como diagramas en árbol y tablas de contingencia.
	3.1. Utiliza el diagrama en árbol para realizar recuentos sistemáticos y calcula probabilidades a partir de estos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	
	3.2. Resuelve problemas de probabilidad en los que los datos vienen dados en tablas de contingencia.
	


3ºESO Matemáticas Académicas
4.1 OBJETIVOS DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS ACADÉMICAS EN 3ºESO.
  1.  Identificar y expresar los pasos para la resolución de diferentes tipologías de problemas.

  2.  Conocer y utilizar diferentes estrategias para la resolución de problemas.

  3.  Analizar y describir distintas situaciones para poder hacer predicciones.

  4.  Partir de problemas resueltos y profundizar en diferentes cuestiones, contextos cercanos al alumno.

  5.  Conocer, identificar y desarrollar procesos de matematización en la realidad cotidiana del alumno.

  6.  Identificar, cultivar y desarrollar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.

  7.  Identificar los bloqueos emocionales ante los problemas encontrados. 

  8.  Tomar decisiones sobre situaciones que acontecen en la vida cotidiana del alumno.

  9.  Conocer y utilizar las herramientas tecnológicas para realizar cálculos diferentes.

10.  Emplear las Tecnologías de la Información y Comunicación en su proceso de aprendizaje desde un análisis y búsqueda de información adecuados para facilitar la interacción.

11.  Utilizar las propiedades de los números racionales en operaciones a través del cálculo adecuado en la resolución de problemas.

12.  Manejar expresiones simbólicas en situaciones numéricas ante casos sencillos que incluyan patrones recursivos.

13.  Conocer y emplear el lenguaje algebraico para expresar enunciados sacando la información relevante y transformándola.

14.  Resolver problemas del día a día a través de planteamientos de ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas.

15.  Identificar y describir las características de las figuras planas y los cuerpos geométricos elementales con sus configuraciones geométricas.

16.  Conocer y utilizar el teorema de Tales, las fórmulas para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles obteniendo las medidas de longitudes, áreas y volúmenes de los cuerpos tomados del contexto real.

17.  Hacer cálculos de las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos conociendo la escala.

18.  Identificar las transformaciones de una figura a otra mediante movimiento en el plano, analizando diseños cotidianos, obras de arte y configuraciones de la naturaleza. 

19.  Identificar centros, ejes y planos de simetría de figuras planas y de poliedros.

20.  Conocer el sentido de las coordenadas geográficas y su aplicación en la localización de puntos.

21.  Identificar los elementos del estudio de las funciones y su representación gráfica.

22.  Identificar y reconocer situaciones de relación funcional de la vida cotidiana que se describen mediante funciones cuadráticas y calcular sus parámetros y características.

23.  Realizar informaciones estadísticas con datos a través de tablas y gráficas adecuadas con conclusiones que representan a la población estudiada.

24.  Hacer cálculos sobre los parámetros de posición y dispersión de una variable estadística para resumir datos y hacer comparaciones.

25.  Hacer un análisis sobre la información estadística que aparece en los medios de comunicación desde su representatividad y fiabilidad.

26.  Hacer estimaciones a partir de posibles sucesos asociados a experimentos sencillos calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de árbol.

4.2. CONTENIDOS 

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas

  1.  Planificación del proceso de resolución de problemas.

-  Estrategias y procedimientos puestos en práctica: uso del lenguaje apropiado (gráfico, numérico, algebraico, etc.), reformulación del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. 

-  Reflexión sobre los resultados: revisión de las operaciones utilizadas, asignación de unidades a los resultados, comprobación e interpretación de las soluciones en el contexto de la situación, búsqueda de otras formas de resolución, etc. 

  2.  Planteamiento de investigaciones matemáticas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos.

-  Práctica de los procesos de matematización y modelización, en contextos de la realidad y matemáticos. 

-  Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo científico. 

  3.  Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para: 

a)  La recogida ordenada y la organización de datos. 

b)  La elaboración y creación de representaciones gráficas de datos numéricos, funcionales o estadísticos. 

c)  Facilitar la comprensión de propiedades geométricas o funcionales y la realización de cálculos de tipo numérico, algebraico o estadístico. 

d)  El diseño de simulaciones y la elaboración de predicciones sobre situaciones matemáticas diversas. 

e)  La elaboración de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. 

f)   Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas. 

BLOQUE 2 Números y álgebra 

  1.  Potencias de números racionales con exponente entero. Significado y uso. 
-  Potencias de base 10. Aplicación para la expresión de números muy pequeños.

-  Operaciones con números expresados en notación científica. 

  2.  Raíces cuadradas.

-  Raíces no exactas. Expresión decimal. 

-  Expresiones radicales: transformación y operaciones. Jerarquía de operaciones. 

  3.  Números decimales y racionales.

-  Transformación de fracciones en decimales y viceversa. 

-  Números decimales exactos y periódicos. Fracción generatriz. 

-  Operaciones con fracciones y decimales. Cálculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo. 

  4.  Investigación de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de números. Expresión usando lenguaje algebraico. 

  5.  Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas. 

  6.  Polinomios. Expresiones algebraicas. 

-  Transformación de expresiones algebraicas. 

-  Igualdades notables. 

-  Operaciones elementales con polinomios. 

-  Ecuaciones de primer y segundo grado con una incógnita. 

-  Resolución por el método algebraico y gráfico de ecuaciones de primer y segundo grado. 

  7.  Resolución de ecuaciones sencillas de grado superior a dos. 

  8.  Resolución de problemas mediante la utilización de ecuaciones de primer y segundo grado y de sistemas de ecuaciones. 

BLOQUE 3. Geometría

  1.  Geometría del plano.

-  Rectas y ángulos en el plano. Relaciones entre los ángulos definidos por dos rectas que se cortan.

-  Lugar geométrico: mediatriz de un segmento, bisectriz de un ángulo. 

-  Polígonos. Circunferencia y círculo. Perímetro y área.

-  Teorema de Tales. División de un segmento en partes proporcionales. 

-  Teorema de Pitágoras. Aplicación a la resolución de problemas. 

-  Movimientos en el plano: traslaciones, giros y simetrías.

  2.  Geometría del espacio.

-  Poliedros, poliedros regulares. Vértices, aristas y caras. Teorema de Euler. 

-  Planos de simetría en los poliedros.

-  La esfera. Intersecciones de planos y esferas.

  3.  El globo terráqueo. Coordenadas geográficas y husos horarios. Longitud y latitud de un punto.

  4.  Uso de herramientas tecnológicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

BLOQUE 4. Funciones

  1.  Análisis y descripción cualitativa de gráficas que representan fenómenos del entorno cotidiano y de otras materias. 

  2.  Análisis de una situación a partir del estudio de las características locales y globales de la gráfica correspondiente. 

  3.  Análisis y comparación de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y enunciados. 

  4.  Utilización de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ámbitos de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confección de la tabla, la representación gráfica y la obtención de la expresión algebraica. 

  5.  Expresiones de la ecuación de la recta. 

  6.  Funciones cuadráticas. Representación gráfica. Utilización para representar situaciones de la vida cotidiana. 

BLOQUE 5. Estadística y probabilidad 

  1.  Estadística.

-  Fases y tareas de un estudio estadístico. Población, muestra. Variables  estadísticas: cualitativas, discretas y continuas. 

-  Métodos de selección de una muestra estadística. Representatividad de una muestra. 

-  Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupación de datos en intervalos. 

-  Gráficas estadísticas. 

-  Parámetros de posición. Cálculo, interpretación y propiedades. Parámetros de dispersión. Diagrama de caja y bigotes. 

-  Interpretación conjunta de la media y la desviación típica. 

  2.  Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio muestral.

-  Cálculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. 

-  Diagramas de árbol sencillos. 

-  Utilización de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos. 

4.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
Según el Decreto 40/2015 por el que se establece el currículo básico de la enseñanza Obligatoria y Bachillerato en la comunidad de Castilla la Mancha, los criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje que se formulan para 3º de ESO (Matemáticas académicas) vienen organizados por bloques del siguiente modo:

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas 

  1.  Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.

  1.1.  Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados. 

  2.  Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. 
  2.1.  Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre  los datos, contexto del problema). 
  2.2.  Valora la información de un enunciado y la relaciona con el número de  soluciones del problema. 

  2.3.  Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

  2.4.  Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolución de problemas.

  3.  Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. 
  3.1.  Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas en situaciones de  cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos. 
  3.2.  Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad. 

  4.  Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc. 

  4.1.  Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolverlos. 

  4.2.  Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad. 

  5.  Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procedimientos de investigación. 
  5.1.  Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico, estadísticoprobabilístico. 

  6.  Desarrollar procesos de matematización en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos o probabilísticos) a partir de la identificación de problemas en situaciones problemáticas de la realidad. 
  6.1.  Identifica situaciones problemáticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

  6.2.  Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático, identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y los conocimientos matemáticos necesarios. 

  6.3.  Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas dentro del campo de las matemáticas. 

  6.4.  Interpreta la solución matemática del problema en el contexto de la realidad. 

  6.5.  Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. 

  7.  Valorar la modelización matemática como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos. 

  7.1.  Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

  8.  Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.

  8.1.  Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada. 

  8.2.  Se plantea la resolución de retos y problemas con la precisión, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situación. 

  8.3.  Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso. 

  8.4.  Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.

  9.  Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas. 

  9.1.  Toma decisiones en los procesos de resolución de problemas, de investigación y de matematización o de modelización, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad. 

10.  Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

10.1.  Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y la sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares. 

11.  Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas. 

11.1.  Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente. 

11.2.  Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3.  Diseña representaciones gráficas para explicar el proceso seguido en la solución de problemas, mediante la utilización de medios tecnológicos. 

11.4.  Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas. 

12.  Utilizar las Tecnologías de la Información y la Comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interacción.  
12.1.  Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, vídeo, sonido...), como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada, y los comparte para su discusión o difusión. 

12.2.  Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula. 

12.3.  Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora. 

Bloque 2. Números y álgebra 

  1.  Utilizar las propiedades de los números racionales para operarlos, utilizando la forma de cálculo y notación adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precisión requerida.

  1.1.  Reconoce los distintos tipos de números (naturales, enteros y racionales),  indica el criterio utilizado para su distinción y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente información cuantitativa. 

  1.2.  Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fracción, entre decimales finitos y decimales infinitos periódicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman período. 

  1.3.  Halla la fracción generatriz correspondiente a un decimal exacto o periódico. 

  1.4.  Expresa números muy grandes y muy pequeños en notación científica, y opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados. 

  1.5.  Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raíces, opera con ellas simplificando los resultados. 

  1.6.  Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un número en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos. 

  1.7.  Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los errores de aproximación en cada caso para determinar el procedimiento más adecuado. 

  1.8.  Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de número decimal, redondeándolo si es necesario con el margen de error o precisión requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.

  1.9.  Calcula el valor de expresiones numéricas de números enteros, decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones.

1.10.  Emplea números racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la solución.

  2.  Obtener y manipular expresiones simbólicas que describan sucesiones numéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos. 

  2.1.  Calcula términos de una sucesión numérica recurrente usando la ley de formación a partir de términos anteriores. 

  2.2.  Obtiene una ley de formación o fórmula para el término general de una sucesión sencilla de números enteros o fraccionarios. 

  2.3.  Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los  n  primeros términos, y las emplea para resolver problemas. 

  2.4.  Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas asociados a las mismas. 

  3.  Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relación dada mediante un enunciado, extrayendo la información relevante y transformándola. 

  3.1.  Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana. 

  3.2.  Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado. 

  3.3.  Factoriza polinomios de grado 4 con raíces enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini, identidades notables y extracción del factor común. 

  4.  Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y la resolución de ecuaciones de primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas, aplicando técnicas de manipulación algebraicas, gráficas o recursos tecnológicos, valorando y contrastando los resultados obtenidos.

  4.1.  Formula algebraicamente una situación de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta críticamente el resultado obtenido. 

Bloque 3. Geometría 

  1.  Reconocer y describir los elementos y propiedades características de las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas. 

  1.1.  Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un ángulo, utilizándolas para resolver problemas geométricos sencillos.

  1.2.  Maneja las relaciones entre ángulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

  2.  Utilizar el teorema de Tales y las fórmulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, áreas y volúmenes de los cuerpos elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artísticas como pintura o arquitectura, o de la resolución de problemas geométricos. 

  2.1.  Calcula el perímetro y el área de polígonos y de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando fórmulas y técnicas adecuadas. 

  2.2.  Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de proporcionalidad entre los elementos homólogos de dos polígonos semejantes. 

  2.3.  Reconoce triángulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el cálculo indirecto de longitudes en contextos diversos. 

  3.  Calcular (ampliación o reducción) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la escala.

  3.1.  Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc. 

  4.  Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar diseños cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

  4.1.  Identifica los elementos más característicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en diseños cotidianos u obras de arte.

  4.2.  Genera creaciones propias mediante la composición de movimientos, empleando herramientas tecnológicas cuando sea necesario. 

  5.  Identificar centros, ejes y planos de simetría de figuras planas y de poliedros. 

  5.1.  Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolución, utilizando el lenguaje con propiedad para referirse a los elementos principales. 

  5.2.  Calcula áreas y volúmenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas contextualizados. 

  5.3.  Identifica centros, ejes y planos de simetría en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y construcciones humanas. 

  6.  Interpretar el sentido de las coordenadas geográficas y su aplicación en la localización de puntos. 

  6.1.  Sitúa sobre el globo terráqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto sobre el globo terráqueo conociendo su longitud y latitud. 

Bloque 4. Funciones 

  1.  Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representación gráfica. 

  1.1.  Interpreta el comportamiento de una función dada gráficamente y asocia  enunciados de problemas contextualizados a gráficas. 

  1.2.  Identifica las características más relevantes de una gráfica interpretándolas dentro de su contexto. 

  1.3.  Construye una gráfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenómeno expuesto. 

  1.4.  Asocia razonadamente expresiones analíticas a funciones dadas gráficamente. 

  2.  Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una función lineal valorando la utilidad de la descripción de este modelo y de sus parámetros para describir el fenómeno analizado. 

  2.1.  Determina las diferentes formas de expresión de la ecuación de la recta a partir de una dada (ecuación punto-pendiente, general, explícita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la representa gráficamente. 

  2.2.  Obtiene la expresión analítica de la función lineal asociada a un enunciado y la representa. 

  2.3.  Formula conjeturas sobre el comportamiento del fenómeno que representa una gráfica y su expresión algebraica. 

  3.  Reconocer situaciones de relación funcional que necesitan ser descritas mediante funciones cuadráticas, calculando sus parámetros y características.

  3.1.  Calcula los elementos característicos de una función polinómica de grado dos y la representa gráficamente.

  3.2.  Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones cuadráticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnológicos cuando sea necesario. 

Bloque 5. Estadística y probabilidad

  1.  Elaborar informaciones estadísticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y gráficas adecuadas a la situación analizada, justificando si las conclusiones son representativas para la población estudiada.

  1.1.  Distingue población y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados. 

  1.2.  Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de selección, en casos sencillos. 

  1.3.  Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos. 

  1.4.  Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene información de la tabla elaborada. 

  1.5.  Construye, con la ayuda de herramientas tecnológicas si fuese necesario, gráficos estadísticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, económicos y de la vida cotidiana. 

  2.  Calcular e interpretar los parámetros de posición y de dispersión de una variable estadística para resumir los datos y comparar distribuciones estadísticas. 

  2.1.  Calcula e interpreta las medidas de posición (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadística para proporcionar un resumen de los datos.

  2.2.  Calcula los parámetros de dispersión (rango, recorrido intercuartílico y desviación típica. Cálculo e interpretación) de una variable estadística (con calculadora y con hoja de cálculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos.

  3.  Analizar e interpretar la información estadística que aparece en los medios de comunicación, valorando su representatividad y fiabilidad.

  3.1.  Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar información estadística de los medios de comunicación. 

  3.2.  Emplea la calculadora y medios tecnológicos para organizar los datos, generar gráficos estadísticos y calcular parámetros de tendencia central y dispersión. 

  3.3.  Emplea medios tecnológicos para comunicar información resumida y relevante sobre una variable estadística analizada. 

  4.  Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de árbol, identificando los elementos asociados al experimento. 

  4.1.  Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas. 

  4.2.  Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar. 

  4.3.  Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o árboles, u otras estrategias personales. 

  4.4.  Toma la decisión correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones de incertidumbre. 

TABLA QUE LOS RELACIONA CON LAS COMPETENCIAS
	MATEMÁTICAS ORIENTADAS A LAS ENSEÑANZAS ACADÉMICAS.3ºESO
	Básico

Intermedio

Avanzado
	COMP

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	
	

	Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matemáticas
	
	

	1.    Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.
	1.1      Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados.
	B
	CL

	2.    Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	2.1.    Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el número de soluciones. 
	B
	CL

	
	2.2.    Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso.
	A
	AA

	
	2.3.    Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre dicho proceso.
	A
	AA

	3. Encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos,  valorando su utilidad para hacer predicciones.
	3.1.    Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos
	I
	AA

	
	3.2.    Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
	A
	CM

	 4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, otra resolución y casos particulares o generales. 
	4.1.    Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.
	A
	SI

	
	4.2.    Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
	I
	AA

	5.    Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigación. 
	5.1      Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico, estadístico y probabilístico.
	I
	SI

	6. Desarrollar procesos de modelización matemática (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y limitación de los modelos utilizados.
	6.1.    Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y utilizando los conocimientos matemáticos necesarios.
	A
	AA

	
	6.2.    Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas.


	B
	CM

	
	6.3.    Interpreta la solución matemática del problema en el contexto del problema real.


	B
	CM

	
	6.4.    Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.


	I
	SI

	7. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemático, superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos similares futuros.
	7.1      Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.
	B
	AA

	
	7.2      Distingue entre problemas y ejercicios y  adopta la actitud adecuada para cada caso.
	B
	CM

	
	7.3      Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.
	A
	AA

	8.    Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.
	8.1.    Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
	B
	CD

	
	8.2.    Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
	I
	CD

	
	8.3.    Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
	I
	CM

	9.    Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interacción.
	9.1      Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, video, sonido) como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada y los comparte para su discusión o difusión.


	B
	CD

	
	9.2      Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.
	B
	CL

	
	9.3      Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.
	I
	CD

	Bloque 2: Números y Álgebra
	P
	CC

	1.    Utilizar las propiedades de los números racionales para operarlos, utilizando la forma de cálculo y notación adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precisión requerida.
	1.1.    Reconoce los distintos tipos de números, indica el criterio utilizado para su distinción, los utiliza para representar e interpretar adecuadamente información cuantitativa y los emplea para la resolución de problemas de la vida cotidiana.
	B
	CM

	
	1.2.    Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fracción, entre decimales exactos o decimales periódicos, indicando, en el caso adecuado, su periodo y su fracción generatriz.
	B
	CM

	
	1.3.    Expresa números en notación científica y opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.
	B
	CM

	
	1.4.    Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un número en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos, reconociendo los errores de aproximación en cada caso y expresando el resultado con la medida adecuada y con la precisión requerida.
	I
	CM

	
	1.5.    Calcula el resultado de expresiones numéricas de números enteros, decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones.
	B
	CM

	2.    Utilizar expresiones con potencias y radicales aplicando sus propiedades para presentar los resultados de la forma adecuada. 
	2.1.    Opera expresiones con raíces y potencias, utiliza la factorización cuando sea necesario y simplifica los resultados.
	I
	CM

	3.    Obtener y manipular expresiones simbólicas que describan sucesiones numéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.
	3.1.    Calcula términos de una sucesión numérica recurrente usando la ley de formación a partir de términos anteriores.
	B
	CM

	
	3.2.    Identifica la presencia de las sucesiones en la naturaleza y las finanzas  y obtiene una ley de formación para el término general.
	B
	CM

	
	3.3.    Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los “n” primeros términos, suma los infinitos términos de una progresión geométrica de razón menor que 1 y emplea estas fórmulas para resolver problemas.
	B
	CM

	4.    Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relación dada mediante un enunciado, extrayendo la información relevante y transformándola.
	4.1.    Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana. 
	B
	CM

	
	4.2.    Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por diferencia y las aplica en un contexto adecuado. 
	B
	CM

	
	4.3.    Factoriza polinomios con raíces enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini, identidades notables y extracción del factor común.
	I
	CM

	5.    Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolución de ecuaciones de primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas, aplicando técnicas de manipulación algebraicas, gráficas o recursos tecnológicos, valorando y contrastando los resultados obtenidos.
	5.1.    Formula algebraicamente una situación de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta críticamente el resultado obtenido.
	I
	CM

	Bloque 3. Geometría
	P
	CC

	1.    Reconocer y describir elementos geométricos del plano y sus propiedades características.
	1.1.    Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un ángulo, utilizándolas para resolver problemas geométricos sencillos.
	B
	CM

	
	1.2.    Maneja las relaciones entre ángulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.
	B
	CM

	2.    Utilizar los Teoremas de Tales y de Pitágoras para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, áreas y volúmenes de los cuerpos elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artísticas como pintura o arquitectura, o de la resolución de problemas geométricos.
	2.1.    Calcula el perímetro y el área de polígonos y de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando fórmulas y técnicas adecuadas.
	B
	CM

	
	2.2.    Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de proporcionalidad entre los elementos homólogos de dos polígonos semejantes.
	B
	CM

	
	2.3.    Reconoce triángulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el cálculo indirecto de longitudes en contextos diversos.
	B
	CM

	3.    Calcular mediante ampliación o reducción, las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la escala.
	3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.
	B
	CM

	4.    Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar diseños cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.
	4.1.    Identifica los elementos más característicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en diseños cotidianos u obras de arte.


	B
	CM

	
	4.2.    Genera creaciones propias mediante la composición de movimientos, empleando herramientas tecnológicas cuando sea necesario.
	I
	CM

	5.    Identificar centros, ejes y planos de simetría de figuras planas y poliedros.
	5.1.    Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolución, utilizando el lenguaje con propiedad para referirse a los elementos principales. 
	B
	CM

	
	5.2.    Calcula áreas y volúmenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas contextualizados.
	B
	CM

	
	5.3.    Identifica centros, ejes y planos de simetría en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y construcciones humanas.
	I
	CM

	6.    Interpretar el sentido de las coordenadas geográficas y su aplicación en la localización de puntos.
	6.1  Sitúa sobre el globo terráqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto sobre el globo terráqueo conociendo su longitud y latitud.
	B
	CM

	Bloque 4. Funciones
	P
	CC

	1.    Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representación gráfica. 
	1.1.    Interpreta el comportamiento de una función dada gráficamente e identifica sus características más relevantes.
	B
	CM

	
	1.2.    Asocia y construye gráficas a partir de enunciados de problemas contextualizados y viceversa.
	I
	CM

	2.    Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una función polinómica de primer grado, segundo grado o de proporcionalidad inversa, valorando la utilidad de la descripción de este modelo y de sus parámetros para describir el fenómeno analizado.
	2.1.    Determina las diferentes formas de expresión de la ecuación de la recta a partir de una dada (Ecuación punto pendiente, general, explícita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la representa gráficamente. 
	B
	CM

	
	2.2.    Obtiene la expresión analítica de la función polinómica de primer grado asociada a un enunciado y la representa.
	B
	CM

	
	2.3.    Calcula los elementos característicos de una función polinómica de segundo grado, de proporcionalidad inversa y la representa gráficamente.
	B
	CM

	
	2.4.    Formula conjeturas sobre el comportamiento del fenómeno que representa una gráfica y su expresión algebraica.
	I
	CM

	
	2.5.    Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones cuadráticas o hiperbólicas, las estudia y las representa utilizando medios tecnológicos cuando sea necesario.
	A
	CM

	Bloque 5. Estadística y probabilidad
	P
	CC

	1.    Representa mediante tablas y gráficas adecuadas la información estadística que se extrae de un conjunto de datos, justificando si las conclusiones son representativas para la población estudiada.
	1.1. Distingue población y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados y valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de selección, en casos sencillos.
	B
	CM

	
	1.2. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.
	B
	CM

	
	1.3. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene información de la tabla elaborada.
	B
	CM

	
	1.4. Construye, con la ayuda de herramientas tecnológicas si fuese necesario, gráficos estadísticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, económicos y de la vida cotidiana.
	I
	CM

	2.    Calcular e interpretar los parámetros de posición, centralización y de dispersión de una variable estadística para resumir los datos y comparar distribuciones estadísticas.
	2.1.    Calcula e interpreta las medidas de centralización y de posición (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadística para proporcionar un resumen de los datos.
	B
	CM

	
	2.2.    Calcula e interpreta, con calculadora y hoja de cálculo, los parámetros de dispersión (rango, recorrido intercuartílico, varianza y desviación típica) de una variable estadística, para comparar la representatividad de la media y describir los datos.
	B
	CM

	3.    Analizar e interpretar la información estadística que aparece en los medios de comunicación, valorando su representatividad y fiabilidad.
	3.1. Analiza e interpreta información estadística que aparece en los medios de comunicación y estudia su representatividad y su fiabilidad.
	I
	CM

	
	3.2. Emplea la calculadora y medios tecnológicos para organizar los datos, generar gráficos estadísticos, calcular parámetros de centralización y dispersión y finalmente, comunicar la información relevante de la variable estadística analizada de forma resumida.
	I
	CM

	4.    Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de árbol, identificando los elementos asociados al experimento.
	4.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
	B
	CM

	
	4.2. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son equiprobables, mediante la Regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales o haciendo uso de tablas o árboles u otras estrategias personales, y emplea correctamente esta información en la toma de decisiones.
	B
	CM


4.4. RELACIÓN ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN, ESTÁNDARES Y COMPETENCIAS POR UNIDADES.  (3º ESO ACADÉMICAS)
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC). 
UNIDAD 1: NÚMEROS REALES. RACIONALES E IRRACIONALES.

	Contenidos
	Criterios  de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC


	
	
	
	

	Números racionales. Expresión fraccionaria

-  Números enteros.

-  Fracciones.

-  Fracciones propias e impropias.

-  Simplificación y comparación.

-  Operaciones con fracciones. La fracción como operador.

-  Representación de los números fraccionarios en la recta numérica.
	  1.  Conocer los números fraccionarios, la relación entre fraccionarios y decimales y representarlos sobre la recta.
	  1.1.  Representa aproximadamente fracciones sobre la recta y descompone una fracción impropia en parte entera más una fracción propia.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

CEC

	
	
	  1.2.  Simplifica y compara fracciones. 
	

	
	
	  1.3.  Pasa una fracción a número decimal y un número decimal a fracción.
	

	
	
	  1.4.  Calcula la fracción de una cantidad. Calcula la cantidad conociendo la fracción correspondiente. 
	

	Números decimales y fracciones

-  Representación aproximada de un número decimal sobre la recta.

-  Tipos de números decimales: exactos, periódicos y otros.

-  Cálculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo.

-  Paso de fracción a decimal.

-  Paso de decimal exacto y decimal periódico a fracción.
	  2.  Realizar operaciones con números racionales y decimales.


	  2.1.  Realiza operaciones combinadas con números racionales.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	
	  2.2.  Compara números decimales y realiza operaciones combinadas con decimales.


	

	
	
	  2.3. Controla los errores cometidos.
	

	Resolución de problemas con números decimales y fraccionarios
	  3.  Resolver problemas con números enteros, decimales y fraccionarios.
	  3.1.  Resuelve problemas para los que se necesitan la comprensión y el manejo de la operatoria con números fraccionarios. 
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	Números reales
-  Números racionales.

-  Números irracionales.

- Números reales
	  4.  Reconocer números racionales e irracionales.
	  4.1.  Clasifica números de distintos tipos identificando, entre ellos, los irracionales.
	CCL,

CMCT,

CAA


UNIDAD 2: POTENCIAS Y RAICES. NOTACIÓN CIENTÍFICA.

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC


	
	
	
	

	Potenciación
-  Potencias de exponente entero. Propiedades.

-  Operaciones con potencias de exponente entero y base racional. Simplificación.
	  1.  Conocer las potencias de exponente entero y aplicar sus propiedades en las operaciones con números racionales. 
	  1.1.  Calcula potencias de exponente entero y expresa un número como potencia de exponente entero.
  1.2.  Calcula y simplifica expresiones aritméticas aplicando las propiedades de las potencias de exponente entero. 

  1.3.  Resuelve operaciones combinadas en las que aparecen expresiones con potencias de exponente entero.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Raíces exactas
-  Raíz cuadrada, raíz cúbica. Otras raíces.

-  Obtención de la raíz enésima exacta de un número descomponiéndolo en factores.
	  2.  Conocer el concepto de raíz enésima de un número racional y calcular raíces exactas de números racionales.
	  2.1.  Calcula raíces exactas de números racionales justificando el resultado mediante el concepto de raíz enésima.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Radicales
-  Conceptos y propieades.

-  Simplificación de radicales.
	  3.  Conocer algunas propiedades de los radicales y aplicarlas en la simplificación en casos sencillos.
	  3.1.  Simplifica radicales en casos sencillos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Notación científica
-  Notación científica para números muy grandes o muy pequeños.

-  Operaciones en notación científica.

-  La notación científica en la calculadora.
	  4.  Conocer y manejar la notación científica.
	  4.1.  Utiliza la notación científica para expresar números grandes o pequeños y expresa con todas sus cifras un número escrito en notación científica.
  4.2.  Realiza operaciones con números en notación científica. 

  4.3.  Utiliza la calculadora para operar en notación científica.

  4.4.  Resuelve problemas utilizando la notación científica.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 3: SUCESIONES Y PROGRESIONES

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sucesiones

-  Término general.

-  Obtención de términos de una sucesión dado su término general.

-  Obtención del término general conociendo algunos términos.

-  Forma recurrente.

-  Obtención de términos de una sucesión dada en forma recurrente.

-  Obtención de la forma recurrente a partir de algunos términos de la sucesión.
	  1.  Conocer y manejar la nomenclatura propia de las sucesiones y familiarizarse con la búsqueda de regularidades numéricas.
	  1.1.  Escribe un término concreto de una sucesión dada mediante su término general, o de forma recurrente.

  1.2.  Obtiene el término general de una sucesión dada por sus primeros términos (casos muy sencillos).
	CCL,

CMCT,

CAA,

CEC

	Progresiones aritméticas

-  Concepto. Identificación.

-  Relación entre los distintos elementos de una progresión aritmética.

-  Obtención de uno de ellos a partir de los otros.

-  Suma de términos consecutivos de una progresión aritmética.
	  2.  Conocer y manejar con soltura las progresiones aritméticas.
	  2.1.  Reconoce las progresiones aritméticas y calcula su diferencia, su término general y obtiene un término cualquiera.

  2.2.  Calcula la suma de los primeros términos de una progresión aritmética.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Progresiones geométricas

-  Concepto. Identificación.

-  Relación entre los distintos elementos de una progresión geométrica.

-  Obtención de uno de ellos a partir de los otros.

-  Suma de términos consecutivos de una progresión geométrica.

-  Suma de los infinitos términos de una progresión geométrica con | r | < 1.
	  3.  Conocer y manejar con soltura las progresiones geométricas. 
	  3.1.  Reconoce las progresiones geométricas, calcula su razón, su término general y obtiene un término cualquiera. 

  3.2.  Calcula la suma de los primeros términos de una progresión geométrica.

  3.3.  Calcula la suma de los infinitos términos de una progresión geométrica con  | r | < 1.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Resolución de problemas de progresiones
	  4.  Aplica las progresiones aritméticas y geométricas a la resolución de problemas.
	  4.1.  Resuelve problemas, con enunciado, de progresiones aritméticas.

  4.2.  Resuelve problemas, con enunciado, de progresiones geométricas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 4: PROBLEMAS MÉTRICOS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Números aproximados
-  Redondeo. Cifras significativas.

-  Errores. Error absoluto y error relativo.

-  Relación de la cota de error cometido con las cifras significativas de la expresión aproximada. 
	  1.  Expresar una cantidad con un número adecuado de cifras significativas y valorar el error cometido.
	  1.1.  Utiliza un número razonable de cifras significativas para expresar una cantidad.
  1.2.  Aproxima un número a un orden determinado, reconociendo el error cometido.

  1.3.  Compara el error relativo de dos cantidades. 
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Problemas de proporcionalidad
-  Problemas tipo de proporcionalidad simple.

-  Problemas tipo de proporcionalidad compuesta.
	  2.  Resolver problemas de proporcionalidad simple y compuesta.
	  2.1.  Resuelve problemas de proporcionalidad simple. 
  2.2.  Resuelve problemas de proporcionalidad compuesta.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	Cálculo con porcentajes
-  Problemas de porcentajes.

-  Cálculo de la parte, del total y del tanto por ciento aplicado.

-  Problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

-  Cálculo de la cantidad final, de la inicial y del índice de variación.

-  Encadenamiento de variaciones porcentuales.


	  4.  Manejar con soltura los porcentajes y resolver problemas con ellos.

	  4.1.  Relaciona porcentajes con fracciones y con números decimales, calcula el porcentaje de una cantidad y la cantidad inicial dado el porcentaje y halla el porcentaje que representa una parte.
  4.2.  Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

  4.3.  Resuelve problemas en los que se encadenan aumentos y disminuciones porcentuales.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	Interés bancario

-  El interés simple como un caso de proporcionalidad compuesta. Fórmula.

-  Interés compuesto.


	 5. Comprender y manejar situaciones relacionadas con el dinero (interés bancario).


	5.1. Resuelve problemas de interés simple.

5.2. Resuelve problemas sencillos de interés compuesto.
	CCL,

CMCT,

CD,

SEIP,

CEC


UNIDAD 5: LENGUAJE ALGEBRAICO

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	El lenguaje algebraico

-  Traducción del lenguaje natural al algebraico, y viceversa.

-  Expresiones algebraicas: monomios, polinomios, fracciones algebraicas, ecuaciones, identidades...

-  Coeficiente y grado. Valor numérico.

-  Monomios semejantes.

Operaciones con monomios y polinomios 

-  Operaciones con monomios: suma y producto.

-  Suma y resta de polinomios.

-  Producto de un monomio por un polinomio.

-  Producto de polinomios.

-  Factor común. Aplicaciones.

Identidades

-  Las identidades como igualdades algebraicas ciertas para valores cualesquiera de las letras que intervienen.

-  Distinción entre identidades y ecuaciones. Identificación de unas y otras.

-  Identidades notables: cuadrado de una suma, cuadrado de una diferencia y suma por diferencia.

-  Utilidad de las identidades para transformar expresiones algebraicas en otras más sencillas, más cómodas de manejar. 

-  Cociente de polinomios. Regla de Ruffini.

Fracciones algebraicas

-  Similitud de las fracciones algebraicas con las fracciones numéricas.

-  Simplificación y reducción a común denominador de fracciones algebraicas sencillas.

-  Operaciones (suma, resta, producto y cociente) de fracciones algebraicas sencillas.
	  1.  Conocer y manejar los conceptos y la terminología propios del álgebra.
	  1.1.  Conoce los conceptos de monomio, polinomio, coeficiente, grado, monomios semejantes, identidad y ecuación y los identifica.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	  2.  Operar con expresiones algebraicas.
	  2.1.  Opera con monomios y polinomios.

  2.2.  Aplica las identidades notables para desarrollar y simplificar una expresión algebraica.

  2.3.  Reconoce el desarrollo de identidades notables y lo expresa como cuadrado de un binomio o un producto de dos factores.

  2.4.  Calcula el cociente y el resto de la división de polinomios.

  2.5.  Opera con fracciones algebraicas sencillas.

  2.6.  Simplifica fracciones algebraicas sencillas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  3.  Traducir situaciones del lenguaje natural al algebraico.
	  3.1.  Expresa en lenguaje algebraico una relación dada por un enunciado.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

CEC


UNIDAD 6 : ECUACIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuación

-  Solución.

-  Comprobación de si un número es o no solución de una ecuación.

-  Resolución de ecuaciones por tanteo.

-  Tipos de ecuaciones.
	  1.  Conocer los conceptos propios de las ecuaciones. 
	  1.1.  Conoce los conceptos de ecuación, incógnita, solución, miembro, equivalencia de ecuaciones, etc., y los identifica.
  1.2.  Busca la solución entera de una ecuación sencilla mediante tanteo (con o sin calculadora) y la comprueba.

  1.3.  Busca la solución no entera, de forma aproximada, de una ecuación sencilla mediante tanteo con calculadora. 

  1.4.  Inventa ecuaciones con soluciones previstas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	Ecuaciones de primer grado

-  Ecuaciones equivalentes.

-  Transformaciones que conservan la equivalencia.

-  Técnicas de resolución de ecuaciones de primer grado.

-  Identificación de ecuaciones sin solución o con infinitas soluciones.

Ecuaciones de segundo grado

-  Discriminante. Número de soluciones.

-  Ecuaciones de segundo grado incompletas.

-  Técnicas de resolución de ecuaciones de segundo grado.
	  2.  Resolver ecuaciones de diversos tipos. 
	  2.1.  Resuelve ecuaciones de primer grado.

  2.2.  Resuelve ecuaciones de segundo grado completas (sencillas).

  2.3.  Resuelve ecuaciones de segundo grado incompletas (sencillas).

  2.4.  Resuelve ecuaciones de segundo grado (complejas).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Resolución de problemas 

-  Resolución de problemas mediante ecuaciones.
	  3.  Plantear y resolver problemas mediante ecuaciones. 
	  3.1.  Resuelve problemas numéricos mediante ecuaciones.

  3.2.  Resuelve problemas geométricos mediante ecuaciones.

  3.3.  Resuelve problemas de proporcionalidad mediante ecuaciones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 7: SISTEMAS DE ECUACIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuación con dos incógnitas

-  Representación gráfica.

-  Obtención de soluciones de una ecuación con dos incógnitas.

Sistemas de ecuaciones lineales

-  Representación gráfica. Representación mediante rectas de las soluciones de una ecuación lineal con dos incógnitas.

-  Sistemas equivalentes.

-  Número de soluciones. Representación mediante un par de rectas de un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas y su relación con el número de soluciones.

Métodos de resolución de sistemas

-  Resolución de sistemas de ecuaciones.

-  Sustitución.

-  Igualación.

-  Reducción.

-  Dominio de cada uno de los 
   métodos. Hábito de elegir el más adecuado en cada caso.
-  Utilización de las técnicas de resolución de ecuaciones en la preparación de sistemas con                     

    complicaciones algebraicas.


	1. Conocer los conceptos de ecuación lineal con dos incógnitas, sus soluciones; sistemas de dos ecuaciones con dos incógnitas, así como sus interpretaciones gráficas.

	  1.1.  Asocia una ecuación con dos incógnitas y sus soluciones a una recta y a los puntos de esta.

  1.2.  Resuelve gráficamente sistemas de dos ecuaciones con dos incógnitas muy sencillos y relaciona el tipo de solución con la posición relativa de las rectas.

	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  2.  Resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas.
	  2.1.  Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incógnitas mediante un método determinado (sustitución, reducción o igualación).

  2.2.  Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incógnitas por cualquiera de los métodos.

  2.3.  Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incógnitas que requiera transformaciones previas.
 
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	Resolución de problemas

-  Resolución de problemas mediante sistemas de ecuaciones.


	  3.  Plantear y resolver problemas mediante sistemas de ecuaciones.
	  3.1.  Resuelve problemas numéricos mediante sistemas de ecuaciones.

  3.2.  Resuelve problemas geométricos mediante sistemas de ecuaciones.

  3.3.  Resuelve problemas de proporcionalidad mediante sistemas de ecuaciones.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 8 : PROBLEMAS MÉTRICOS EN EL PLANO

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ángulos en la circunferencia

-  Ángulo central e inscrito en una circunferencia.

-  Obtención de relaciones y medidas angulares basadas en ángulos inscritos.
Semejanza

-  Semejanza de triángulos. Criterio: igualdad de dos ángulos.

-  Obtención de una longitud en un triángulo a partir de su semejanza con otro.

Teorema de Pitágoras

-  Aplicaciones.

-  Obtención de la longitud de un lado de un triángulo rectángulo del que se conocen los otros dos.

-  Identificación del tipo de triángulo (acutángulo, rectángulo, obtusángulo) a partir de los cuadrados de sus lados.

-  Aplicación algebraica: Obtención de una longitud de un segmento mediante la relación de dos triángulos rectángulos.

-  Identificación de triángulos rectángulos en figuras planas variadas.

Lugares geométricos

-  Concepto de lugar geométrico y reconocimiento como tal de algunas figuras conocidas (mediatriz de un segmento, bisectriz de un ángulo, circunferencia, arco capaz…).

-  Las cónicas como lugares geométricos.

-  Dibujo (representación) de cónicas aplicando su caracterización como lugares geométricos, con ayuda de papeles con tramas adecuadas.

Áreas de figuras planas

-  Cálculo de áreas de figuras planas aplicando fórmulas, con obtención de alguno de sus elementos (teorema de Pitágoras, semejanza...) y recurriendo, si se necesitara, a la descomposición y la recomposición.
	  1.  Conocer las relaciones angulares en los polígonos y en la circunferencia.
	  1.1.  Conoce y aplica las relaciones angulares en los polígonos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  1.2.  Conoce y aplica las relaciones de los ángulos situados sobre la circunferencia.
	

	
	  2.  Conocer los conceptos básicos de la semejanza y aplicarlos a la resolución de problemas.
	  2.1.  Reconoce figuras semejantes y utiliza la razón de semejanza para resolver problemas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Conoce el teorema de Tales y lo utiliza para resolver problemas.
	

	
	  3.  Dominar el teorema de Pitágoras y sus aplicaciones.
	  3.1.  Aplica el teorema de Pitágoras en casos directos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  3.2.  Aplica el teorema de Pitágoras en casos más complejos.
	

	
	
	  3.3.  Reconoce si un triángulo es rectángulo, acutángulo u obtusángulo conociendo sus lados.
	

	
	  4.  Conocer el concepto de lugar geométrico y aplicarlo a la definición de las cónicas.
	  4.1.  Conoce y aplica el concepto de lugar geométrico.
	

	
	
	  4.2.  Identifica los distintos tipos de cónicas y las caracteriza como lugares geométricos.
	

	
	  5.  Calcular áreas de figuras planas.
	  5.1.  Calcula áreas de polígonos sencillos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  5.2.  Calcula el área de algunas figuras curvas.
	

	
	
	  5.3.  Calcula áreas de figuras planas descomponiéndolas en polígonos o curvas sencillas.
	


UNIDAD 9: FIGURAS EN EL ESPACIO

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Poliedros y cuerpos de revolución

-  Poliedros regulares.

-  Propiedades. Características. Identificación. Descripción.

-  Teorema de Euler.

-  Dualidad. Identificación de poliedros duales. Relaciones entre ellos.

-  Poliedros semirregulares. Concepto. Identificación.

-  Obtención de poliedros semirregulares mediante truncamiento de poliedros regulares.

Planos de simetría y ejes de giro

-  Identificación de los planos de simetría y de los ejes de giro (indicando su orden) de un cuerpo geométrico.

Áreas y volúmenes

-  Cálculo de áreas (laterales y totales) de prismas, pirámides y troncos de pirámide.

-  Cálculo de áreas (laterales y totales) de cilindros, conos y troncos de cono.

-  Cálculo de áreas de zonas esféricas y casquete esférico mediante la relación con un cilindro circunscrito.

-  Cálculo de volúmenes de figuras espaciales.

-  Aplicación del teorema de Pitágoras para obtener longitudes en figuras espaciales (ortoedros, pirámides, conos, troncos, esferas…).

Coordenadas geográficas

-  La esfera terrestre.

-  Meridianos. Paralelos. Ecuador. Polos. Hemisferios.

-  Coordenadas geográficas.

-  Longitud y latitud.

-  Husos horarios.
	  1.  Conocer los poliedros y los cuerpos de revolución.
	  1.1.  Asocia un desarrollo plano a un poliedro o a un cuerpo de revolución.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Identifica poliedros duales de otros y conoce las relaciones entre ellos.
	

	
	
	  1.3.  Identifica poliedros regulares y semirregulares.
	

	
	  2.  Calcular áreas y volúmenes de figuras espaciales.
	  2.1.  Calcula áreas de poliedros y cuerpos de revolución.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Calcula volúmenes de poliedros y cuerpos de revolución.
	

	
	
	  2.3.  Calcula áreas y volúmenes de figuras espaciales formadas por poliedros y cuerpos de revolución.
	

	
	  3.  Conocer e identificar las coordenadas geográficas. Longitud y latitud.
	  3.1.  Asocia la longitud y latitud de un lugar con su posición en la esfera terrestre y viceversa.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP


UNIDAD 10: MOVIMIENTOS EN EL PLANO
	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Transformaciones geométricas

-  Nomenclatura.

-  Identificación de movimientos geométricos y distinción entre directos e inversos.

Traslaciones

-  Elementos dobles de una traslación.

-  Resolución de problemas en los que intervienen figuras trasladadas y localización de elementos invariantes.

Giros

-  Elementos dobles en un giro.

-  Figuras con centro de giro.

-  Localización del «ángulo mínimo» en figuras con centro de giro.

-  Resolución de problemas en los que intervienen figuras giradas. Localización de elementos invariantes.

Simetrías axiales

-  Elementos dobles en una simetría.

-  Obtención del resultado de hallar el simétrico de una figura. Identificación de elementos dobles en la transformación.

-  Figuras con eje de simetría.

Composición de transformaciones

-  Traslación y simetría axial.

-  Dos simetrías con ejes paralelos.

-  Dos simetrías con ejes concurrentes.

Mosaicos, cenefas y rosetones

-  Significado y relación con los movimientos.

-  «Motivo mínimo» de una de estas figuras.

-  Identificación de movimientos que dejan invariante un mosaico, un friso (o cenefa) o un rosetón. Obtención del «motivo mínimo».
	  1.  Aplicar uno o más movimientos a una figura geométrica.
	  1.1.  Obtiene la transformada de una figura mediante un movimiento concreto.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Obtiene la transformada de una figura mediante la composición de dos movimientos.
	

	
	  2.  Conocer las características y las propiedades de los distintos movimientos y aplicarlas a la resolución de situaciones problemáticas.
	  2.1.  Reconoce figuras dobles en una cierta transformación o identifica el tipo de transformación que da lugar a una cierta figura doble.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Reconoce la transformación (o las posibles transformaciones) que llevan de una figura a otra.
	


UNIDAD 11: FUNCIONES Y GRÁFICAS.

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Funciones

-  Concepto de función.

-  Gráfica.

-  Variable dependiente e independiente.

-  Dominio, recorrido.

-  Interpretación de funciones dadas por gráficas. 

-  Crecimiento y decrecimiento. 

-  Máximos y mínimos. 

-  Continuidad y discontinuidad.

-  Tendencia. Periodicidad.
	  1.  Interpretar y construir gráficas que correspondan a contextos conocidos por el alumnado o a tablas de datos, y manejar los conceptos y la terminología propios de las funciones.
	  1.1.  Responde a preguntas sobre el comportamiento de una función observando su gráfica e identifica aspectos relevantes de la misma (dominio, crecimiento, máximos, etc.).

  1.2.  Asocia enunciados a gráficas de funciones.

  1.3.  Construye la gráfica de una función a partir de un enunciado.

  1.4.  Construye la gráfica de una función a partir de una tabla de valores.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	Expresión analítica de una función

-  Expresión analítica asociada a una gráfica.
	  2.  Indicar la expresión analítica de una función muy sencilla a partir de un enunciado.
	  2.1.  Indica la expresión analítica de una función muy sencilla a partir de un enunciado.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 12: FUNCIONES LINEALES Y CUADRÁTICAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Función de proporcionalidad

-  Situaciones prácticas a las que responde una función de proporcionalidad.

-  Ecuación y = mx.

-  Representación gráfica de una función de proporcionalidad dada por su ecuación.

-  Obtención de la ecuación que corresponde a la gráfica.

La función y = mx + n
-  Situaciones prácticas a las que responde.

-  Representación gráfica de una función y = mx + n.

-  Obtención de la ecuación que corresponde a una gráfica.

Formas de la ecuación de una recta

-  Punto-pendiente.

-  Que pasa por dos puntos.

-  Representación de la gráfica a partir de la ecuación, y viceversa.

Resolución de problemas en los que intervengan funciones lineales

Estudio conjunto de dos funciones lineales

Función cuadrática

-  Representación gráfica. Parábola. Cálculo del vértice, puntos de corte con los ejes, puntos cercanos al vértice.

-  Resolución de problemas en los que intervengan ecuaciones cuadráticas.

-  Estudio conjunto de una recta y de una parábola.
	  1.  Manejar con soltura las funciones lineales, representándolas, interpretándolas y aplicándolas en diversos contextos. 
	  1.1.  Representa funciones lineales a partir de su ecuación.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Halla la ecuación de una recta conociendo un punto y su pendiente o dos puntos de la misma.
	

	
	
	  1.3.  Halla la ecuación de una recta observando su gráfica.
	

	
	
	  1.4.  Obtiene la función lineal asociada a un enunciado, la analiza y la representa.
	

	
	
	  1.5.  Resuelve problemas de enunciado mediante el estudio conjunto de dos funciones lineales.
	

	
	  2.  Representar funciones cuadráticas.
	  2.1.  Representa funciones cuadráticas haciendo un estudio completo de ellas (vértice, cortes con los ejes…).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Calcula, analíticamente y gráficamente, los puntos de corte entre una parábola y una recta.
	


UNIDAD 13: PARÁMETROS ESTADÍSTICOS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Parámetros de centralización y de dispersión

-  Medidas de centralización: la media.

-  Medidas de dispersión: la desviación típica.

-  Coeficiente de variación.

-  Cálculo de la media y de la desviación típica a partir de una tabla de valores.

-  Utilización eficaz de la calculadora para la obtención de la media y de la desviación típica.

-  Interpretación de los valores de la media y de la desviación típica en una distribución concreta.

-  Obtención e interpretación del coeficiente de variación.

Parámetros de posición

-  Cálculo de la mediana y los cuartiles a partir de datos sueltos o recogidos en tablas.

-  Elaboración de un diagrama de caja y bigotes.
	  1.  Conocer, calcular e interpretar parámetros estadísticos de centralización y dispersión.
	  1.1.  Obtiene el valor de la media y la desviación típica a partir de una tabla de frecuencias e interpreta su significado.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Conoce, calcula e interpreta el coeficiente de variación.
	

	
	  2.  Conocer, calcular, representar en diagramas de cajas y bigotes e interpretar los parámetros estadísticos de posición: mediana y cuartiles.
	  2.1.  Conoce, calcula, interpreta y representa en diagramas de caja y bigotes la mediana y los cuartiles.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  3.  Resolver problemas estadísticos sencillos utilizando los parámetros estadísticos.
	  3.1.  Resuelve problemas estadísticos sencillos utilizando los parámetros estadísticos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 14: AZAR Y PROBABILIDAD

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sucesos aleatorios
-  Sucesos aleatorios y experiencias aleatorias.

-  Nomenclatura: caso, espacio muestral, suceso…

-  Realización de experiencias aleatorias.

Probabilidad de un suceso

-  Idea de probabilidad de un suceso. Nomenclatura.

-  Ley fundamental del azar.

-  Formulación y comprobación de conjeturas en el comportamiento de fenómenos aleatorios sencillos.

-  Cálculo de probabilidades de sucesos a partir de sus frecuencias relativas. Grado de validez de la asignación en función del número de experiencias realizadas.

Ley de Laplace

-  Cálculo de probabilidades de sucesos extraídos de experiencias regulares a partir de la ley de Laplace.

-  Aplicación de la ley de Laplace en experiencias más complejas.

Probabilidades en experiencias compuestas

-  Cálculo de probabilidades en experiencias compuestas.

-  Diagramas de árbol.

	  1.  Identificar las experiencias y los sucesos aleatorios, analizar sus elementos y describirlos con la terminología adecuada.
	  1.1.  Distingue, entre varias experiencias, las que son aleatorias.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	1.2. Ante una experiencia aleatoria sencilla, obtiene el espacio muestral, describe distintos sucesos y los califica según su probabilidad (seguros, posibles o imposibles, muy probable, poco probable...).

	

	
	  2.  Comprender el concepto de probabilidad y asignar probabilidades a distintos sucesos en experiencias aleatorias simples.
	  2.1.  Aplica la ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos pertenecientes a experiencias aleatorias regulares (sencillas).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Aplica la ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos pertenecientes a experiencias aleatorias regulares (más complejas).
	

	
	
	  2.3.  Obtiene las frecuencias absoluta y relativa asociadas a distintos sucesos y, a partir de ellas, estima su probabilidad.
	

	
	  3.  Calcular probabilidades en experiencias compuestas con ayuda del diagrama de árbol.
	  3.1.  Calcula probabilidades en experiencias compuestas con ayuda del diagrama de árbol.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,
CEC


3ºESO Matemáticas Aplicadas

4.1 OBJETIVOS DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS APLICADAS EN 3ºESO.
  1.  Verbalizar el proceso seguido en la resolución de problemas.

  2.  Realizar las comprobaciones y los cálculos necesarios en el razonamiento y la resolución de problemas. 

  3.  Analizar situaciones de cambio a través de procedimientos matemáticos para establecer hipótesis y predicciones.

  4.  Reformular problemas matemáticos en base a otras situaciones y contextos.

  5.  Realizar procesos de investigación aportando informes de conclusiones y resultados.

  6.  Aplicar las matemáticas a situaciones problemáticas cotidianas.

  7.  Desarrollar las habilidades y las actitudes matemáticas.

  8.  Identificar los bloqueos emocionales ante los bloqueos encontrados.

  9.  Tomar decisiones sobre situaciones que acontecen en la vida cotidiana del alumno.

10.  Conocer y utilizar las herramientas tecnológicas pertinentes para realizar cálculos diferentes.

11.  Utilizar el cálculo con números racionales para resolver problemas de la vida diaria.

12.  Manejar el simbolismo para descifrar sucesiones numéricas en casos sencillos.

13.  Expresar propiedades o relaciones a través del lenguaje algebraico.

14. Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando distintas operaciones matemáticas, aplicando técnicas algebraicas y valorando y contrastando los resultados.

15.  Identificar las características de figuras planas y cuerpos geométricos.

16.  Manejar el teorema de Tales en la aplicación a mediciones en ejemplos de la vida real.

17.  Reconocer los movimientos en el plano en las transformaciones de las figuras.

18.  Manejar los centros, los ejes y los planos de simetría con figuras planas y poliedros.

19.  Aplicar en la localización de puntos las coordenadas gráficas.

20.  Representar gráficamente las funciones y los elementos que intervienen en ello.

21.  Reconocer el modelo lineal en las relaciones de la vida cotidiana para describir fenómenos.

22.  Identificar relaciones funcionales descritas a través de los parámetros y las características de las funciones cuadráticas.

23.  Utilizar gráficas y tablas en la elaboración de informes estadísticos.

24.  Resumir y comparar datos estadísticos a través del cálculo y la interpretación de parámetros de posición y dispersión.

25.  Analizar la información de los medios de comunicación a través de la estadística.

26.  Realizar estimaciones en experimentos sencillos calculando probabilidad, frecuencia…

4.2. CONTENIDOS 
BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas

  1.  Planificación del proceso de resolución de problemas.

-  Estrategias y procedimientos puestos en práctica: uso del lenguaje apropiado (gráfico, numérico, algebraico, etc.), reformulación del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

-  Reflexión sobre los resultados: revisión de las operaciones utilizadas, asignación de unidades a los resultados, comprobación e interpretación de las soluciones en el contexto de la situación, búsqueda de otras formas de resolución, etc.

  2.  Planteamiento de investigaciones matemáticas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos.

-  Práctica de los procesos de matematización y modelización, en contextos de la realidad y en contextos matemáticos.

-  Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo científico.

  3.  Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para:

a)  La recogida ordenada y la organización de datos.

b)  La elaboración y creación de representaciones gráficas de datos numéricos, funcionales o estadísticos.

c)  Facilitar la comprensión de propiedades geométricas o funcionales y la realización de cálculos de tipo numérico, algebraico o estadístico.

d)  El diseño de simulaciones y la elaboración de predicciones sobre situaciones matemáticas diversas.

e)  La elaboración de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

f)  Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas.

BLOQUE 2. Números y álgebra

  1.  Potencias de números racionales con exponente entero. Significado y uso.

-  Potencias de base 10. Aplicación para la expresión de números muy pequeños.

-  Operaciones con números expresados en notación científica.

  2.  Raíces cuadradas.

-  Raíces no exactas. Expresión decimal.

-  Expresiones radicales: transformación y operaciones. Jerarquía de operaciones.

  3.  Números decimales y racionales.

-  Transformación de fracciones en decimales y viceversa.

-  Números decimales exactos y periódicos. Fracción generatriz.

-  Operaciones con fracciones y decimales. Cálculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo.

  4.  Investigación de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de números. Expresión usando lenguaje algebraico.

  5.  Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas.

  6.  Polinomios. Expresiones algebraicas:

-  Transformación de expresiones algebraicas.

-  Igualdades notables.

-  Operaciones elementales con polinomios.

-  Ecuaciones de primer y segundo grado con una incógnita.

-  Resolución por el método algebraico y gráfico de ecuaciones de primer y segundo grado.

  7.  Resolución de ecuaciones sencillas de grado superior a dos.

  8.  Resolución de problemas mediante la utilización de ecuaciones de primer y segundo grado y de sistemas de ecuaciones.

BLOQUE 3. Geometría

  1.  Geometría del plano.

-  Rectas y ángulos en el plano. Relaciones entre los ángulos definidos por dos rectas que se cortan.

-  Lugar geométrico: mediatriz de un segmento, bisectriz de un ángulo.

-  Polígonos. Circunferencia y círculo. Perímetro y área.

-  Teorema de Tales. División de un segmento en partes proporcionales.

-  Teorema de Pitágoras. Aplicación a la resolución de problemas.

-  Movimientos en el plano: traslaciones, giros y simetrías.

  2.  Geometría del espacio.

-  Poliedros, poliedros regulares. Vértices, aristas y caras. Teorema de Euler.

-  Planos de simetría en los poliedros.

-  La esfera. Intersecciones de planos y esferas.

  3.  El globo terráqueo. Coordenadas geográficas y husos horarios. Longitud y latitud de un punto.

  4.  Uso de herramientas tecnológicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

BLOQUE 4. Funciones

  1.  Análisis y descripción cualitativa de gráficas que representan fenómenos del entorno cotidiano y de otras materias.

  2.  Análisis de una situación a partir del estudio de las características locales y globales de la gráfica correspondiente.

  3.  Análisis y comparación de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y enunciados.

  4.  Utilización de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ámbitos de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confección de la tabla, la representación gráfica y la obtención de la expresión algebraica.

  5.  Expresiones de la ecuación de la recta.

  6.  Funciones cuadráticas. Representación gráfica. Utilización para representar situaciones de la vida cotidiana.

BLOQUE 5. Estadística y probabilidad

  1.  Estadística.

-  Fases y tareas de un estudio estadístico. Población, muestra. Variables estadísticas: cualitativas, discretas y continuas.

-  Métodos de selección de una muestra estadística. Representatividad de una muestra.

-  Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupación de datos en intervalos.

-  Gráficas estadísticas.

-  Parámetros de posición. Cálculo, interpretación y propiedades. Parámetros de dispersión. Diagrama de caja y bigotes.

-  Interpretación conjunta de la media y la desviación típica.

  2.  Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio muestral.

-  Cálculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.

-  Diagramas de árbol sencillos.

-  Utilización de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.
4.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
Según el Decreto 40/2015 por el que se establece el currículo básico de la enseñanza Obligatoria y Bachillerato en la comunidad de Castilla la Mancha, los criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje que se formulan para 3º de ESO (Matemáticas Aplicadas) vienen organizados por bloques del siguiente modo:

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas

  1.  Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.

  1.1.  Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuada.

  2.  Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

  2.1.  Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

  2.2.  Valora la información de un enunciado y la relaciona con el número de soluciones del problema.

  2.3.  Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

  2.4.  Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolución de problemas.

  3.  Describir y analizar situaciones de cambio para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

  3.1.  Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos.

  3.2.  Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

  4.  Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

  4.1.  Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.

  4.2.  Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

  5.  Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en los procedimientos de investigación.

  5.1.  Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico y estadístico-probabilístico.

  6.  Desarrollar procesos de matematización en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos o probabilísticos) a partir de la identificación de problemas en situaciones problemáticas de la realidad.

  6.1.  Identifica situaciones problemáticas de la realidad, susceptibles de contener cuestiones de interés.

  6.2.  Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático, identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y los conocimientos matemáticos necesarios.

  6.3.  Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas dentro del campo de las matemáticas.

  6.4.  Interpreta la solución matemática del problema en el contexto de la realidad.

  6.5.  Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

  7.  Valorar la modelización matemática como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

  7.1.  Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

  8.  Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.

  8.1.  Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.

  8.2.  Se plantea la resolución de retos y problemas con la precisión, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situación.

  8.3.  Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

  8.4.  Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.

  9.  Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.

  9.1.  Toma decisiones en los procesos de resolución de problemas, de investigación y de matematización o de modelización, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.  Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.  Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.

11.1.  Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2.  Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3.  Diseña representaciones gráficas para explicar el proceso seguido en la solución de problemas, mediante la utilización de medios tecnológicos.

11.4.  Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.  Utilizar las Tecnologías de la Información y la Comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interacción.

12.1.  Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, vídeo, sonido), como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada, y los comparte para su discusión o difusión.

12.2.  Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3.  Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Números y álgebra

  1.  Utilizar las propiedades de los números racionales para operarlos, utilizando la forma de cálculo y notación adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precisión requerida.

  1.1.  Reconoce los distintos tipos de números (naturales, enteros y racionales), indica el criterio utilizado para su distinción y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente información cuantitativa.

  1.2.  Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fracción, entre decimales finitos y decimales infinitos periódicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman período.

  1.3.  Halla la fracción generatriz correspondiente a un decimal exacto o periódico.

  1.4.  Expresa números muy grandes y muy pequeños en notación científica, y opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

  1.5.  Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raíces, opera con ellas simplificando los resultados.

  1.6.  Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un número en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.

  1.7.  Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los errores de aproximación en cada caso para determinar el procedimiento más adecuado.

  1.8.  Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de número decimal, redondeándolo si es necesario con el margen de error o precisión requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.

  1.9.  Calcula el valor de expresiones numéricas de números enteros, decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones.

1.10.  Emplea números racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la solución.

  2.  Obtener y manipular expresiones simbólicas que describan sucesiones numéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.

  2.1.  Calcula términos de una sucesión numérica recurrente usando la ley de formación a partir de términos anteriores.

  2.2.  Obtiene una ley de formación o fórmula para el término general de una sucesión sencilla de números enteros o fraccionarios.

  2.3.  Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los n primeros términos, y las emplea para resolver problemas.

  2.4.  Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas asociados a las mismas.

  3.  Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relación dada mediante un enunciado, extrayendo la información relevante y transformándola.

  3.1.  Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

  3.2.  Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

  3.3.  Factoriza polinomios de grado 4 con raíces enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini, identidades notables y extracción del factor común.

  4.  Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y la resolución de ecuaciones de primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas, aplicando técnicas de manipulación algebraicas, gráficas o recursos tecnológicos, valorando y contrastando los resultados obtenidos.

  4.1.  Formula algebraicamente una situación de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta críticamente el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometría

  1.  Reconocer y describir los elementos y las propiedades características de las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.

  1.1.  Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un ángulo, utilizándolas para resolver problemas geométricos sencillos.

  1.2.  Maneja las relaciones entre ángulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

  2.  Utilizar el teorema de Tales y las fórmulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, áreas y volúmenes de los cuerpos elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artísticas como pintura o arquitectura, o de la resolución de problemas geométricos.

  2.1.  Calcula el perímetro y el área de polígonos y de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando fórmulas y técnicas adecuadas.

  2.2.  Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de proporcionalidad entre los elementos homólogos de dos polígonos semejantes.

  2.3.  Reconoce triángulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el cálculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

  3.  Calcular (ampliación o reducción) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la escala.

  3.1.  Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

  4.  Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar diseños cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

  4.1.  Identifica los elementos más característicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en diseños cotidianos u obras de arte.

  4.2.  Genera creaciones propias mediante la composición de movimientos, empleando herramientas tecnológicas cuando sea necesario.

  5.  Identificar centros, ejes y planos de simetría de figuras planas y poliedros.

  5.1.  Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolución, utilizando el lenguaje con propiedad para referirse a los elementos principales.

  5.2.  Calcula áreas y volúmenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas contextualizados.

  5.3.  Identifica centros, ejes y planos de simetría en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y construcciones humanas.

  6.  Interpretar el sentido de las coordenadas geográficas y su aplicación en la localización de puntos.

  6.1.  Sitúa sobre el globo terráqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto sobre el globo terráqueo conociendo su longitud y latitud.

Bloque 4. Funciones

  1.  Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representación gráfica.

  1.1.  Interpreta el comportamiento de una función dada gráficamente y asocia enunciados de problemas contextualizados a gráficas.

  1.2.  Identifica las características más relevantes de una gráfica interpretándolas dentro de su contexto.

  1.3.  Construye una gráfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenómeno expuesto.

  1.4.  Asocia razonadamente expresiones analíticas a funciones dadas gráficamente.

  2.  Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una función lineal valorando la utilidad de la descripción de este modelo y de sus parámetros para describir el fenómeno analizado.

  2.1.  Determina las diferentes formas de expresión de la ecuación de la recta a partir de una dada (ecuación punto pendiente, general, explícita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la representa gráficamente.

  2.2.  Obtiene la expresión analítica de la función lineal asociada a un enunciado y la representa.

  2.3.  Formula conjeturas sobre el comportamiento del fenómeno que representa una gráfica y su expresión algebraica.

  3.  Reconocer situaciones de relación funcional que necesitan ser descritas mediante funciones cuadráticas, calculando sus parámetros y características.

  3.1.  Calcula los elementos característicos de una función polinómica de grado dos y la representa gráficamente.

  3.2.  Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones cuadráticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnológicos cuando sea necesario.

Bloque 5. Estadística y probabilidad

  1.  Elaborar informaciones estadísticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y gráficas adecuadas a la situación analizada, justificando si las conclusiones son representativas para la población estudiada.

  1.1.  Distingue población y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

  1.2.  Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de selección, en casos sencillos.

  1.3.  Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

  1.4.  Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene información de la tabla elaborada.

  1.5.  Construye, con la ayuda de herramientas tecnológicas si fuese necesario, gráficos estadísticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, económicos y de la vida cotidiana.

  2.  Calcular e interpretar los parámetros de posición y de dispersión de una variable estadística para resumir los datos y comparar distribuciones estadísticas.

  2.1.  Calcula e interpreta las medidas de posición (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadística para proporcionar un resumen de los datos.

  2.2.  Calcula los parámetros de dispersión (rango, recorrido intercuartílico y desviación típica. Cálculo e interpretación) de una variable estadística (con calculadora y con hoja de cálculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos.

  3.  Analizar e interpretar la información estadística que aparece en los medios de comunicación, valorando su representatividad y fiabilidad.

  3.1.  Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar información estadística de los medios de comunicación.

  3.2.  Emplea la calculadora y medios tecnológicos para organizar los datos, generar gráficos estadísticos y calcular parámetros de tendencia central y dispersión.

  3.3.  Emplea medios tecnológicos para comunicar información resumida y relevante sobre una variable estadística analizada.

  4.  Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de árbol, identificando los elementos asociados al experimento.

  4.1.  Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

  4.2.  Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

  4.3.  Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o árboles u otras estrategias personales.

  4.4.  Toma la decisión correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones de incertidumbre.
TABLA QUE LOS RELACIONA CON LAS COMPETENCIAS

	MATEMÁTICAS ORIENTADAS A LAS ENSEÑANZAS APLICADAS. 3ºESO 
	P
	CC

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
	
	

	Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matemáticas
	
	

	1.    Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema. 
	1.1      Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados.
	B
	CL

	2.    Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	2.1.    Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el número de soluciones. 
	B
	CL

	
	2.2.    Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso.
	A
	AA

	
	2.3.    Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre dicho proceso.
	A
	AA

	3.    Encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos,  valorando su utilidad para hacer predicciones
	3.1.    Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos
	I
	AA

	
	3.2.    Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
	A
	CM

	4.    Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, otra resolución y casos particulares o generales.
	4.1.    Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.
	A
	SI

	
	4.2.    Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
	I
	AA

	5.    Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigación.
	5.1.    Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico, estadístico y probabilístico.
	I
	SI

	6.    Desarrollar procesos de modelización matemática (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y limitación de los modelos utilizados.
	6.1.    Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y utilizando los conocimientos matemáticos necesarios.
	A
	AA

	
	6.2.    Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas.
	B
	CM

	
	6.3.    Interpreta la solución matemática del problema en el contexto del problema real.
	B
	CM

	
	6.4.    Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
	I
	SI

	7.    Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemático, superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos similares futuros.
	7.1.    Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.
	B
	AA

	
	7.2.    Distingue entre problemas y ejercicios y  adopta la actitud adecuada para cada caso.
	B
	CM

	
	7.3.    Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.
	A
	AA

	8.    Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.
	8.1.    Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
	B
	CD

	
	8.2.    Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas. 
	I
	CD

	
	8.3.    Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
	I
	CM

	9.    Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interacción.
	9.1.    Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, video, sonido) como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada y los comparte para su discusión o difusión.
	B
	CD

	
	9.2.    Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.
	B
	CL

	
	9.3.    Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.
	I
	CD

	Bloque 2. Números y Álgebra
	P
	CC

	1.    Utilizar las propiedades de los números racionales y decimales para operarlos utilizando la forma de cálculo y notación adecuada, para resolver problemas, y presentando los resultados con la precisión requerida.
	1.1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos numeradores y denominadores son productos de potencias.
	B
	CM

	
	1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fracción, entre decimales exactos o decimales periódicos, indicando su período.
	B
	CM

	
	1.3. Expresa ciertos números en notación científica, opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.
	B
	CM

	
	1.4. Calcula el resultado de expresiones numéricas de números enteros, decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales y las potencias de números naturales y exponente entero aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones y los emplea para resolver problemas de la vida cotidiana analizando la coherencia de la solución.
	B
	CM

	
	1.5. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los errores de aproximación en cada caso para determinar el procedimiento más adecuado y  los expresa en la unidad de medida, con la precisión adecuada, justificando sus procedimientos.
	B
	CM

	
	1.6.    Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un número en problemas contextualizados y justifica sus procedimientos.
	B
	CM

	2.       Obtener y manipular expresiones simbólicas que describan sucesiones numéricas observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.
	2.1      Calcula términos de una sucesión numérica recurrente usando la ley de formación a partir de términos anteriores.
	B
	CM

	
	2.2      Obtiene una ley de formación o fórmula para el término general de una sucesión sencilla de números enteros o fraccionarios.
	A
	CM

	
	2.3      Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas asociados a las mismas.
	I
	CM

	3.    Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relación dada mediante un enunciado extrayendo la información relevante y transformándola.
	3.1.    Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de polinomio ordenado y aplicándolos a ejemplos de la vida cotidiana.
	B
	CM

	
	3.2.    Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por diferencia y las aplica en un contexto adecuado.
	B
	CM

	4.    Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolución de ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incógnitas, aplicando técnicas de manipulación algebraicas, gráficas o recursos tecnológicos y valorando y contrastando los resultados obtenidos.
	4.1.    Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante procedimientos algebraicos o gráfico.
	B
	CM

	
	4.2.    Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas mediante procedimientos algebraicos o gráficos. 
	B
	CM

	
	4.3.    Formula algebraicamente una situación de la vida cotidiana mediante ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incógnitas, las resuelve e interpreta críticamente el resultado obtenido
	I
	CC

	Bloque 3. Geometría
	P
	CM

	1. Reconocer y describir los elementos y propiedades características de las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.
	1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un ángulo. 
	B
	CM

	
	1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver problemas geométricos sencillos.
	B
	CM

	
	1.3. Maneja las relaciones entre ángulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos en los que intervienen ángulos.
	B
	CM

	
	1.4. Calcula el perímetro de polígonos, la longitud de circunferencias, el área de polígonos y de figuras circulares, en problemas contextualizados aplicando fórmulas y técnicas adecuadas.
	B
	CM

	2. Utilizar el teorema de Tales , para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artísticas como pintura o arquitectura, o de la resolución de problemas geométricos.
	2.1. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados. Establece relaciones de proporcionalidad entre los elementos homólogos de dos polígonos semejantes.
	B
	CM

	
	2.2. Reconoce triángulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema de Tales, para el cálculo indirecto de longitudes.
	B
	CM

	3. Calcular (ampliación o reducción) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la escala.
	3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.
	B
	CM

	4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar diseños cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.
	4.1. Identifica   los   elementos   más característicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en diseños cotidianos u obras de arte.
	B
	CM

	
	4.2. Genera creaciones propias mediante la composición de movimientos, empleando herramientas tecnológicas cuando sea necesario.
	A
	CM

	5. Resolver problemas contextualizados en los que sea preciso el cálculo del área y volumen de cuerpos geométricos.
	5.1. Calcula   áreas y volúmenes de cuerpos que se puedan descomponer a su vez en cuerpos geométricos sencillos y los aplica para resolver problemas contextualizados.
	B
	CM

	6. Interpretar  el   sentido de  las coordenadas geográficas y su aplicación en la localización de puntos.
	6.1. Sitúa   sobre el globo terráqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto sobre el globo terráqueo conociendo su longitud y latitud.
	B
	CM

	Bloque 4. Funciones
	P
	CC

	1.    Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representación gráfica.
	1.1.    Interpreta el comportamiento de una función dada gráficamente. Asocia enunciados de problemas contextualizados a gráficas. Asocia razonadamente expresiones analíticas sencillas a funciones dadas gráficamente.
	B
	CM

	
	1.2.    Identifica las características más relevantes de una gráfica, interpretándolas dentro de su contexto.
	B
	CM

	
	1.3.    Construye una gráfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenómeno expuesto.
	B
	CM

	2.   Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una función lineal valorando la utilidad de la descripción de este modelo y de sus parámetros para describir el fenómeno analizado.
	2.1.    Determina las diferentes formas de expresión de la ecuación de la recta a partir de una dada (ecuación punto-pendiente, general, explícita y por dos puntos) e identifica puntos de corte y pendiente, y las representa gráficamente.
	I
	CM

	
	2.2.    Obtiene la expresión analítica de la función lineal asociada a un enunciado y la representa.
	B
	CM

	3.    Reconocer situaciones de relación funcional que necesitan ser descritas mediante funciones cuadráticas, calculando sus parámetros y características.
	3.1.    Representa gráficamente una función polinómica de grado dos, describe sus características y relaciona los cortes de la función cuadrática y el eje de abscisas con las soluciones de una ecuación de segundo grado.
	B
	CM

	
	3.2.    Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones cuadráticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnológicos cuando sea necesario.
	I
	CM

	Bloque 5. Estadística y Probabilidad
	P
	CC

	1.    Elaborar informaciones estadísticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y gráficas adecuadas a la situación analizada, justificando si las conclusiones son representativas para la población estudiada.
	1.1.    Distingue población y muestra, eligiendo el procedimiento de selección de una muestra en casos sencillos, justificando las diferencias en problemas contextualizados. 
	B
	CM

	
	1.2.    Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.
	B
	CM

	
	1.3.    Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene información de la tabla elaborada.
	B
	CM

	
	1.4.    Sabe construir, con la ayuda de herramientas tecnológicas, si fuese necesario, gráficos estadísticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, económicos y de la vida cotidiana.
	I
	CM

	2.    Calcular e interpretar los parámetros de centralización, de posición y de dispersión de una variable estadística para resumir los datos y comparar distribuciones estadísticas.
	2.1.   Calcula e interpreta los parámetros de centralización y de posición de una variable estadística para proporcionar un resumen de los datos.
	B
	CM

	
	2.2.    Calcula los parámetros de dispersión de una variable estadística (con calculadora y con hoja de cálculo) para comprobar la representatividad de la media y describir los datos.
	I
	CM

	3.    Analizar e interpretar información estadística que aparece en los medios de comunicación, valorando su representatividad y fiabilidad. 
	3.1.    Utiliza un vocabulario adecuado y los medios tecnológicos apropiados para describir, resumir, analizar e interpretar información estadística en los medios de comunicación.
	B
	CL


4.4. RELACIÓN ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN, ESTÁNDARES Y COMPETENCIAS POR UNIDADES.  (3º ESO APLICADAS)
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC). 
UNIDAD 1: NÚMEROS REALES. RACIONALES E IRRACIONALES.

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Números racionales. Expresión fraccionaria

-  Números enteros.

-  Fracciones.

-  Fracciones propias e impropias.

-  Simplificación y comparación.

-  Operaciones con fracciones. La fracción como operador.

-  Representación de los números fraccionarios en la recta numérica.
	  1.  Conocer los números fraccionarios, la relación entre fraccionarios y decimales y representarlos sobre la recta.
	  1.1.  Representa aproximadamente fracciones sobre la recta y descompone una fracción impropia en parte entera más una fracción propia.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

CEC

	
	
	  1.2.  Simplifica y compara fracciones. 
	

	
	
	  1.3.  Pasa una fracción a número decimal y un número decimal a fracción.
	

	
	
	1.3. Calcula la fracción de una cantidad. Calcula la cantidad conociendo la fracción correspondiente. 

	

	Números decimales y fracciones

-  Representación aproximada de un número decimal sobre la recta.

-  Tipos de números decimales: exactos, periódicos y otros.

-  Cálculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo.

-  Paso de fracción a decimal.

-  Paso de decimal exacto y decimal periódico a fracción.
	  2.  Realizar operaciones con números racionales y decimales.


	  2.1.  Realiza operaciones combinadas con números racionales.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	
	  2.2.  Compara números decimales y realiza operaciones combinadas con decimales.


	

	
	
	  2.3. Controla los errores cometidos.
	

	Resolución de problemas con números decimales y fraccionarios
	  3.  Resolver problemas con números enteros, decimales y fraccionarios.
	  3.1. Resuelve problemas para los que se necesitan la comprensión y el manejo de la operatoria con números fraccionarios. 
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	Números reales
-  Números racionales.

-  Números irracionales.

- Números reales
	  4.  Reconocer números racionales e irracionales.
	  4.1.  Clasifica números de distintos tipos identificando, entre ellos, los irracionales.
	CCL,

CMCT,

CAA


UNIDAD 2: POTENCIAS Y RAICES. NOTACIÓN CIENTÍFICA.

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Potenciación
-  Potencias de exponente entero. Propiedades.

-  Operaciones con potencias de exponente entero y base racional. Simplificación.
	  1.  Conocer las potencias de exponente entero y aplicar sus propiedades en las operaciones con números racionales. 
	  1.1.  Calcula potencias de exponente entero y expresa un número como potencia de exponente entero.
  1.2.  Calcula y simplifica expresiones aritméticas aplicando las propiedades de las potencias de exponente entero. 

  1.3.  Resuelve operaciones combinadas en las que aparecen expresiones con potencias de exponente entero.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Raíces exactas
-  Raíz cuadrada, raíz cúbica. Otras raíces.

-  Obtención de la raíz enésima exacta de un número descomponiéndolo en factores.
	  2.  Conocer el concepto de raíz enésima de un número racional y calcular raíces exactas de números racionales.
	  2.1.  Calcula raíces exactas de números racionales justificando el resultado mediante el concepto de raíz enésima.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Radicales
-  Conceptos y propieades.

-  Simplificación de radicales.
	  3.  Conocer algunas propiedades de los radicales y aplicarlas en la simplificación en casos sencillos.
	  3.1.  Simplifica radicales en casos sencillos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Notación científica
-  Notación científica para números muy grandes o muy pequeños.

-  Operaciones en notación científica.

-  La notación científica en la calculadora.
	  4.  Conocer y manejar la notación científica.
	  4.1.  Utiliza la notación científica para expresar números grandes o pequeños y expresa con todas sus cifras un número escrito en notación científica.
  4.2.  Realiza operaciones con números en notación científica. 

  4.3.  Utiliza la calculadora para operar en notación científica.

  4.4.  Resuelve problemas utilizando la notación científica.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 3: SUCESIONES Y PROGRESIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sucesiones

-  Término general.

-  Obtención de términos de una sucesión dado su término general.

-  Obtención del término general conociendo algunos términos.

-  Forma recurrente.

-  Obtención de términos de una sucesión dada en forma recurrente.

-  Obtención de la forma recurrente a partir de algunos términos de la sucesión.
	  1.  Conocer y manejar la nomenclatura propia de las sucesiones y familiarizarse con la búsqueda de regularidades numéricas.
	  1.1.  Escribe un término concreto de una sucesión dada mediante su término general, o de forma recurrente.

  1.2.  Obtiene el término general de una sucesión dada por sus primeros términos (casos muy sencillos).
	CCL,

CMCT,

CAA,

CEC

	Progresiones aritméticas

-  Concepto. Identificación.

-  Relación entre los distintos elementos de una progresión aritmética.

-  Obtención de uno de ellos a partir de los otros.

-  Suma de términos consecutivos de una progresión aritmética.
	  2.  Conocer y manejar con soltura las progresiones aritméticas.
	  2.1.  Reconoce las progresiones aritméticas y calcula su diferencia, su término general y obtiene un término cualquiera.

  2.2.  Calcula la suma de los primeros términos de una progresión aritmética.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Progresiones geométricas

-  Concepto. Identificación.

-  Relación entre los distintos elementos de una progresión geométrica.

-  Obtención de uno de ellos a partir de los otros.

-  Suma de términos consecutivos de una progresión geométrica.

-  Suma de los infinitos términos de una progresión geométrica con  | r | < 1.
	  3.  Conocer y manejar con soltura las progresiones geométricas. 
	  3.1.  Reconoce las progresiones geométricas, calcula su razón, su término general y obtiene un término cualquiera. 

  3.2.  Calcula la suma de los primeros términos de una progresión geométrica.

  3.3.  Calcula la suma de los infinitos términos de una progresión geométrica con  | r | < 1.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Resolución de problemas de progresiones
	  4.  Aplica las progresiones aritméticas y geométricas a la resolución de problemas.
	  4.1.  Resuelve problemas, con enunciado, de progresiones aritméticas.

  4.2.  Resuelve problemas, con enunciado, de progresiones geométricas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 4: PROBLEMAS MÉTRICOS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Números aproximados
-  Redondeo. Cifras significativas.

-  Errores. Error absoluto y error relativo.

-  Relación de la cota de error cometido con las cifras significativas de la expresión aproximada. 
	  1.  Expresar una cantidad con un número adecuado de cifras significativas y valorar el error cometido.
	  1.1.  Utiliza un número razonable de cifras significativas para expresar una cantidad.
  1.2.  Aproxima un número a un orden determinado, reconociendo el error cometido.

  1.3.  Compara el error relativo de dos cantidades. 
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Problemas de proporcionalidad
-  Problemas tipo de proporcionalidad simple.

-  Problemas tipo de proporcionalidad compuesta.
	  2.  Resolver problemas de proporcionalidad simple y compuesta.
	  2.1.  Resuelve problemas de proporcionalidad simple. 
  2.2.  Resuelve problemas de proporcionalidad compuesta.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	Cálculo con porcentajes
-  Problemas de porcentajes.

-  Cálculo de la parte, del total y del tanto por ciento aplicado.

-  Problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

-  Cálculo de la cantidad final, de la inicial y del índice de variación.

-  Encadenamiento de variaciones porcentuales.


	  4.  Manejar con soltura los porcentajes y resolver problemas con ellos.

	  4.1.  Relaciona porcentajes con fracciones y con números decimales, calcula el porcentaje de una cantidad y la cantidad inicial dado el porcentaje y halla el porcentaje que representa una parte.
  4.2.  Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

  4.3.  Resuelve problemas en los que se encadenan aumentos y disminuciones porcentuales.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	Interés bancario

-  El interés simple como un caso de proporcionalidad compuesta. Fórmula.

-  Interés compuesto.


	 5. Comprender y manejar situaciones relacionadas con el dinero (interés bancario).


	5.1. Resuelve problemas de interés simple.

5.2. Resuelve problemas sencillos de interés compuesto.
	CCL,

CMCT,

CD,

SEIP,

CEC


UNIDAD 5: LENGUAJE ALGEBRAICO

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	El lenguaje algebraico

-  Traducción del lenguaje natural al algebraico, y viceversa.

-  Expresiones algebraicas: monomios, polinomios, fracciones algebraicas, ecuaciones, identidades...

-  Coeficiente y grado. Valor numérico.

-  Monomios semejantes.

Operaciones con monomios y polinomios 

-  Operaciones con monomios: suma y producto.

-  Suma y resta de polinomios.

-  Producto de un monomio por un polinomio.

-  Producto de polinomios.

-  Factor común. Aplicaciones.

Identidades

-  Las identidades como igualdades algebraicas ciertas para valores cualesquiera de las letras que intervienen.

-  Distinción entre identidades y ecuaciones. Identificación de unas y otras.

-  Identidades notables: cuadrado de una suma, cuadrado de una diferencia y suma por diferencia.

-  Utilidad de las identidades para transformar expresiones algebraicas en otras más sencillas, más cómodas de manejar. 

-  Cociente de polinomios. Regla de Ruffini.
Fracciones algebraicas

-  Similitud de las fracciones algebraicas con las fracciones numéricas.

-  Simplificación y reducción a común denominador de fracciones algebraicas sencillas.

-  Operaciones (suma, resta, producto y cociente) de fracciones algebraicas sencillas.
	  1.  Conocer y manejar los conceptos y la terminología propios del álgebra.
	  1.1.  Conoce los conceptos de monomio, polinomio, coeficiente, grado, monomios semejantes, identidad y ecuación y los identifica.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	  2.  Operar con expresiones algebraicas.
	  2.1.  Opera con monomios y polinomios.

  2.2.  Aplica las identidades notables para desarrollar y simplificar una expresión algebraica.

  2.3.  Reconoce el desarrollo de identidades notables y lo expresa como cuadrado de un binomio o un producto de dos factores.

  2.4.  Calcula el cociente y el resto de la división de polinomios.

  2.5.  Opera con fracciones algebraicas sencillas.

  2.6.  Simplifica fracciones algebraicas sencillas.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  3.  Traducir situaciones del lenguaje natural al algebraico.
	  3.1.  Expresa en lenguaje algebraico una relación dada por un enunciado.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

CEC


UNIDAD 6 : ECUACIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuación

-  Solución.

-  Comprobación de si un número es o no solución de una ecuación.

-  Resolución de ecuaciones por tanteo.

-  Tipos de ecuaciones.
	  1.  Conocer los conceptos propios de las ecuaciones. 
	  1.1.  Conoce los conceptos de ecuación, incógnita, solución, miembro, equivalencia de ecuaciones, etc., y los identifica.

  1.2.  Busca la solución entera de una ecuación sencilla mediante tanteo (con o sin calculadora) y la comprueba.

  1.3.  Busca la solución no entera, de forma aproximada, de una ecuación sencilla mediante tanteo con calculadora. 

  1.4.  Inventa ecuaciones con soluciones previstas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	Ecuaciones de primer grado

-  Ecuaciones equivalentes.

-  Transformaciones que conservan la equivalencia.

-  Técnicas de resolución de ecuaciones de primer grado.

-  Identificación de ecuaciones sin solución o con infinitas soluciones.

Ecuaciones de segundo grado

-  Discriminante. Número de soluciones.

-  Ecuaciones de segundo grado incompletas.

-  Técnicas de resolución de ecuaciones de segundo grado.
	  2.  Resolver ecuaciones de diversos tipos. 
	  2.1.  Resuelve ecuaciones de primer grado.

  2.2.  Resuelve ecuaciones de segundo grado completas (sencillas).

  2.3.  Resuelve ecuaciones de segundo grado incompletas (sencillas).

  2.4.  Resuelve ecuaciones de segundo grado (complejas).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	Resolución de problemas 

-  Resolución de problemas mediante ecuaciones.
	  3.  Plantear y resolver problemas mediante ecuaciones. 
	  3.1.  Resuelve problemas numéricos mediante ecuaciones.

  3.2.  Resuelve problemas geométricos mediante ecuaciones.

  3.3.  Resuelve problemas de proporcionalidad mediante ecuaciones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 7 : SISTEMAS DE ECUACIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuación con dos incógnitas

-  Representación gráfica.

-  Obtención de soluciones de una ecuación con dos incógnitas.

Sistemas de ecuaciones lineales

-  Representación gráfica. Representación mediante rectas de las soluciones de una ecuación lineal con dos incógnitas.

-  Sistemas equivalentes.

-  Número de soluciones. Representación mediante un par de rectas de un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas y su relación con el número de soluciones.

Métodos de resolución de sistemas

-  Resolución de sistemas de ecuaciones.

-  Sustitución.

-  Igualación.

-  Reducción.

-  Dominio de cada uno de los métodos. Hábito de elegir el más adecuado en cada caso.

-  Utilización de las técnicas de resolución de ecuaciones en la preparación de sistemas con complicaciones algebraicas.

Resolución de problemas

-  Resolución de problemas mediante sistemas de ecuaciones.


	  1.  Conocer los conceptos de ecuación lineal con dos incógnitas, sus soluciones; sistemas de dos ecuaciones con dos incógnitas, así como sus interpretaciones gráficas.
	  1.1.  Asocia una ecuación con dos incógnitas y sus soluciones a una recta y a los puntos de esta.

  1.2.  Resuelve gráficamente sistemas de dos ecuaciones con dos incógnitas muy sencillos y relaciona el tipo de solución con la posición relativa de las rectas.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  2.  Resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas.
	  2.1.  Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incógnitas mediante un método determinado (sustitución, reducción o igualación).

  2.2.  Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incógnitas por cualquiera de los métodos.

  2.3.  Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incógnitas que requiera transformaciones previas. 
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	  3.  Plantear y resolver problemas mediante sistemas de ecuaciones.
	  3.1.  Resuelve problemas numéricos mediante sistemas de ecuaciones.

  3.2.  Resuelve problemas geométricos mediante sistemas de ecuaciones.

  3.3.  Resuelve problemas de proporcionalidad mediante sistemas de ecuaciones.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 8 : PROBLEMAS MÉTRICOS EN EL PLANO

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ángulos en la circunferencia

-  Ángulo central e inscrito en una circunferencia.

-  Obtención de relaciones y medidas angulares basadas en ángulos inscritos.
Semejanza

-  Semejanza de triángulos. Criterio: igualdad de dos ángulos.

-  Obtención de una longitud en un triángulo a partir de su semejanza con otro.

Teorema de Pitágoras

-  Aplicaciones.

-  Obtención de la longitud de un lado de un triángulo rectángulo del que se conocen los otros dos.

-  Identificación del tipo de triángulo (acutángulo, rectángulo, obtusángulo) a partir de los cuadrados de sus lados.

-  Aplicación algebraica: Obtención de una longitud de un segmento mediante la relación de dos triángulos rectángulos.

-  Identificación de triángulos rectángulos en figuras planas variadas.

Lugares geométricos

-  Concepto de lugar geométrico y reconocimiento como tal de algunas figuras conocidas (mediatriz de un segmento, bisectriz de un ángulo, circunferencia, arco capaz…).

-  Las cónicas como lugares geométricos.

-  Dibujo (representación) de cónicas aplicando su caracterización como lugares geométricos, con ayuda de papeles con tramas adecuadas.

Áreas de figuras planas

-  Cálculo de áreas de figuras planas aplicando fórmulas, con obtención de alguno de sus elementos (teorema de Pitágoras, semejanza...) y recurriendo, si se necesitara, a la descomposición y la recomposición.
	  1.  Conocer las relaciones angulares en los polígonos y en la circunferencia.
	  1.1.  Conoce y aplica las relaciones angulares en los polígonos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  1.2.  Conoce y aplica las relaciones de los ángulos situados sobre la circunferencia.
	

	
	  2.  Conocer los conceptos básicos de la semejanza y aplicarlos a la resolución de problemas.
	  2.1.  Reconoce figuras semejantes y utiliza la razón de semejanza para resolver problemas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Conoce el teorema de Tales y lo utiliza para resolver problemas.
	

	
	  3.  Dominar el teorema de Pitágoras y sus aplicaciones.
	  3.1.  Aplica el teorema de Pitágoras en casos directos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  3.2.  Aplica el teorema de Pitágoras en casos más complejos.
	

	
	
	  3.3.  Reconoce si un triángulo es rectángulo, acutángulo u obtusángulo conociendo sus lados.
	

	
	  4.  Conocer el concepto de lugar geométrico y aplicarlo a la definición de las cónicas.
	  4.1.  Conoce y aplica el concepto de lugar geométrico.
	

	
	
	  4.2.  Identifica los distintos tipos de cónicas y las caracteriza como lugares geométricos.
	

	
	  5.  Calcular áreas de figuras planas.
	  5.1.  Calcula áreas de polígonos sencillos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  5.2.  Calcula el área de algunas figuras curvas.
	

	
	
	  5.3.  Calcula áreas de figuras planas descomponiéndolas en polígonos o curvas sencillas.
	


UNIDAD 9: FIGURAS EN EL ESPACIO

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Poliedros y cuerpos de revolución

-  Poliedros regulares.

-  Propiedades. Características. Identificación. Descripción.

-  Teorema de Euler.

-  Dualidad. Identificación de poliedros duales. Relaciones entre ellos.

-  Poliedros semirregulares. Concepto. Identificación.

-  Obtención de poliedros semirregulares mediante truncamiento de poliedros regulares.

Planos de simetría y ejes de giro

-  Identificación de los planos de simetría y de los ejes de giro (indicando su orden) de un cuerpo geométrico.

Áreas y volúmenes

-  Cálculo de áreas (laterales y totales) de prismas, pirámides y troncos de pirámide.

-  Cálculo de áreas (laterales y totales) de cilindros, conos y troncos de cono.

-  Cálculo de áreas de zonas esféricas y casquete esférico mediante la relación con un cilindro circunscrito.

-  Cálculo de volúmenes de figuras espaciales.

-  Aplicación del teorema de Pitágoras para obtener longitudes en figuras espaciales (ortoedros, pirámides, conos, troncos, esferas…).

Coordenadas geográficas

-  La esfera terrestre.

-  Meridianos. Paralelos. Ecuador. Polos. Hemisferios.

-  Coordenadas geográficas.

-  Longitud y latitud.

-  Husos horarios.
	  1.  Conocer los poliedros y los cuerpos de revolución.
	  1.1.  Asocia un desarrollo plano a un poliedro o a un cuerpo de revolución.

	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Identifica poliedros duales de otros y conoce las relaciones entre ellos.
	

	
	
	  1.3.  Identifica poliedros regulares y semirregulares.
	

	
	  2.  Calcular áreas y volúmenes de figuras espaciales.
	  2.1.  Calcula áreas de poliedros y cuerpos de revolución.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Calcula volúmenes de poliedros y cuerpos de revolución.
	

	
	
	  2.3.  Calcula áreas y volúmenes de figuras espaciales formadas por poliedros y cuerpos de revolución.
	

	
	  3.  Conocer e identificar las coordenadas geográficas. Longitud y latitud.
	  3.1.  Asocia la longitud y latitud de un lugar con su posición en la esfera terrestre y viceversa.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP


UNIDAD 10: MOVIMIENTOS EN EL PLANO
	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Transformaciones geométricas

-  Nomenclatura.

-  Identificación de movimientos geométricos y distinción entre directos e inversos.
Traslaciones

-  Elementos dobles de una traslación.

-  Resolución de problemas en los que intervienen figuras trasladadas y localización de elementos invariantes.
Giros

-  Elementos dobles en un giro.

-  Figuras con centro de giro.

-  Localización del «ángulo mínimo» en figuras con centro de giro.

-  Resolución de problemas en los que intervienen figuras giradas. Localización de elementos invariantes.
Simetrías axiales

-  Elementos dobles en una simetría.

-  Obtención del resultado de hallar el simétrico de una figura. Identificación de elementos dobles en la transformación.

-  Figuras con eje de simetría.
Composición de transformaciones

-  Traslación y simetría axial.

-  Dos simetrías con ejes paralelos.

-  Dos simetrías con ejes concurrentes.

Mosaicos, cenefas y rosetones

-  Significado y relación con los movimientos.

-  «Motivo mínimo» de una de estas figuras.

-  Identificación de movimientos que dejan invariante un mosaico, un friso (o cenefa) o un rosetón. Obtención del «motivo mínimo».

	  1.  Aplicar uno o más movimientos a una figura geométrica.
	  1.1.  Obtiene la transformada de una figura mediante un movimiento concreto.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Obtiene la transformada de una figura mediante la composición de dos movimientos.
	

	
	  2.  Conocer las características y las propiedades de los distintos movimientos y aplicarlas a la resolución de situaciones problemáticas.
	  2.1.  Reconoce figuras dobles en una cierta transformación o identifica el tipo de transformación que da lugar a una cierta figura doble.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Reconoce la transformación (o las posibles transformaciones) que llevan de una figura a otra.
	


UNIDAD 11: FUNCIONES Y GRÁFICAS.

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	unciones

-  Concepto de función.

-  Gráfica.

-  Variable dependiente e independiente.

-  Dominio, recorrido.

-  Interpretación de funciones dadas por gráficas. 

-  Crecimiento y decrecimiento. 

-  Máximos y mínimos. 

-  Continuidad y discontinuidad.

-  Tendencia. Periodicidad.
	  1.  Interpretar y construir gráficas que correspondan a contextos conocidos por el alumnado o a tablas de datos, y manejar los conceptos y la terminología propios de las funciones.
	  1.1.  Responde a preguntas sobre el comportamiento de una función observando su gráfica e identifica aspectos relevantes de la misma (dominio, crecimiento, máximos, etc.).

  1.2.  Asocia enunciados a gráficas de funciones.

  1.3.  Construye la gráfica de una función a partir de un enunciado.

  1.4.  Construye la gráfica de una función a partir de una tabla de valores.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	Expresión analítica de una función

-  Expresión analítica asociada a una gráfica.
	  2.  Indicar la expresión analítica de una función muy sencilla a partir de un enunciado.
	  2.1.  Indica la expresión analítica de una función muy sencilla a partir de un enunciado.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 12: FUNCIONES LINEALES Y CUADRÁTICAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Función de proporcionalidad

-  Situaciones prácticas a las que responde una función de proporcionalidad.

-  Ecuación y = mx.

-  Representación gráfica de una función de proporcionalidad dada por su ecuación.

-  Obtención de la ecuación que corresponde a la gráfica.

La función y = mx + n
-  Situaciones prácticas a las que responde.

-  Representación gráfica de una función y = mx + n.

-  Obtención de la ecuación que corresponde a una gráfica.

Formas de la ecuación de una recta

-  Punto-pendiente.

-  Que pasa por dos puntos.

-  Representación de la gráfica a partir de la ecuación, y viceversa.

Resolución de problemas en los que intervengan funciones lineales

Estudio conjunto de dos funciones lineales

Función cuadrática

-  Representación gráfica. Parábola. Cálculo del vértice, puntos de corte con los ejes, puntos cercanos al vértice.

-  Resolución de problemas en los que intervengan ecuaciones cuadráticas.

-  Estudio conjunto de una recta y de una parábola.
	  1.  Manejar con soltura las funciones lineales, representándolas, interpretándolas y aplicándolas en diversos contextos. 
	  1.1.  Representa funciones lineales a partir de su ecuación.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Halla la ecuación de una recta conociendo un punto y su pendiente o dos puntos de la misma.
	

	
	
	  1.3.  Halla la ecuación de una recta observando su gráfica.
	

	
	
	  1.4.  Obtiene la función lineal asociada a un enunciado, la analiza y la representa.
	

	
	
	  1.5.  Resuelve problemas de enunciado mediante el estudio conjunto de dos funciones lineales.
	

	
	  2.  Representar funciones cuadráticas.
	  2.1.  Representa funciones cuadráticas haciendo un estudio completo de ellas (vértice, cortes con los ejes…).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Calcula, analíticamente y gráficamente, los puntos de corte entre una parábola y una recta.
	


UNIDAD 13: PARÁMETROS ESTADÍSTICOS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Parámetros de centralización y de dispersión

-  Medidas de centralización: la media.

-  Medidas de dispersión: la desviación típica.

-  Coeficiente de variación.

-  Cálculo de la media y de la desviación típica a partir de una tabla de valores.

-  Utilización eficaz de la calculadora para la obtención de la media y de la desviación típica.

-  Interpretación de los valores de la media y de la desviación típica en una distribución concreta.

-  Obtención e interpretación del coeficiente de variación.

Parámetros de posición

-  Cálculo de la mediana y los cuartiles a partir de datos sueltos o recogidos en tablas.

-  Elaboración de un diagrama de caja y bigotes.
	  1.  Conocer, calcular e interpretar parámetros estadísticos de centralización y dispersión.
	  1.1.  Obtiene el valor de la media y la desviación típica a partir de una tabla de frecuencias e interpreta su significado.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Conoce, calcula e interpreta el coeficiente de variación.
	

	
	  2.  Conocer, calcular, representar en diagramas de cajas y bigotes e interpretar los parámetros estadísticos de posición: mediana y cuartiles.
	  2.1.  Conoce, calcula, interpreta y representa en diagramas de caja y bigotes la mediana y los cuartiles.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  3.  Resolver problemas estadísticos sencillos utilizando los parámetros estadísticos.
	  3.1.  Resuelve problemas estadísticos sencillos utilizando los parámetros estadísticos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 14: AZAR Y PROBABILIDAD

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sucesos aleatorios
-  Sucesos aleatorios y experiencias aleatorias.

-  Nomenclatura: caso, espacio muestral, suceso…

-  Realización de experiencias aleatorias.

Probabilidad de un suceso

-  Idea de probabilidad de un suceso. Nomenclatura.

-  Ley fundamental del azar.

-  Formulación y comprobación de conjeturas en el comportamiento de fenómenos aleatorios sencillos.

-  Cálculo de probabilidades de sucesos a partir de sus frecuencias relativas. Grado de validez de la asignación en función del número de experiencias realizadas.

Ley de Laplace

-  Cálculo de probabilidades de sucesos extraídos de experiencias regulares a partir de la ley de Laplace.

-  Aplicación de la ley de Laplace en experiencias más complejas.

Probabilidades en experiencias compuestas

-  Cálculo de probabilidades en experiencias compuestas.

-  Diagramas de árbol.
	  1.  Identificar las experiencias y los sucesos aleatorios, analizar sus elementos y describirlos con la terminología adecuada.
	  1.1.  Distingue, entre varias experiencias, las que son aleatorias.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  1.2.  Ante una experiencia aleatoria sencilla, obtiene el espacio muestral, describe distintos sucesos y los califica según su probabilidad (seguros, posibles o imposibles, muy probable, poco probable...).
	

	
	  2.  Comprender el concepto de probabilidad y asignar probabilidades a distintos sucesos en experiencias aleatorias simples.
	  2.1.  Aplica la ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos pertenecientes a experiencias aleatorias regulares (sencillas).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Aplica la ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos pertenecientes a experiencias aleatorias regulares (más complejas).
	

	
	
	  2.3.  Obtiene las frecuencias absoluta y relativa asociadas a distintos sucesos y, a partir de ellas, estima su probabilidad.
	

	
	  3.  Calcular probabilidades en experiencias compuestas con ayuda del diagrama de árbol.
	  3.1.  Calcula probabilidades en experiencias compuestas con ayuda del diagrama de árbol.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,
CEC


4ºESO Matemáticas Académicas

4.1 OBJETIVOS DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS ACADÉMICAS (4º eso Ac)
El área de Matemáticas orientadas a las Enseñanzas Académicas de 4.º ESO contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

-
Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias necesarios para ello, e indicando el proceso seguido en cada caso. 

-
Hacer predicciones utilizando patrones, regularidades y leyes matemáticas en distintos contextos matemáticos.

-
Generar variaciones en los problemas ya resueltos con el fin de profundizar en ellos.

-
Realizar procesos de investigación aportando informes de resultados y conclusiones. 

-
Aplicar las matemáticas a la vida cotidiana.

-
Utilizar diferentes estrategias en la resolución de problemas de la vida cotidiana.

-
Descubrir las fortalezas y las debilidades matemáticas personales.

-
Desarrollar la resiliencia en la resolución de situaciones nuevas.

-
Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento personal y de orientación hacia el futuro, y valorar su aplicación en contextos matemáticos. 

-
Utilizar con destreza la calculadora, programas informáticos, etc., como medio para facilitar los cálculos, comprobar operaciones, descubrir patrones, etc.

-
Seleccionar la información necesaria para resolver problemas de la vida cotidiana con autonomía y sentido crítico.

-
Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de números para resolver problemas de la vida cotidiana, aplicando correctamente sus operaciones y la prioridad de las mismas. 

-
Traducir eficazmente enunciados de problemas relacionados con la vida cotidiana al lenguaje algebraico.

-
Dominar el manejo razonado de polinomios y fracciones algebraicas.

-
Utilizar ecuaciones, inecuaciones y sistemas para resolver problemas matemáticos en contextos de la vida real.

-
Representar relaciones cuantitativas y cualitativas a través de diferentes tipos de funciones e interpretar los resultados obtenidos a partir de tablas, gráficas…

-
Conocer los conceptos básicos de la semejanza y aplicarlos a la resolución de problemas.

-
Resolver problemas trigonométricos utilizando las razones trigonométricas fundamentales y sus relaciones. 

-
Profundizar en el conocimiento de configuraciones geométricas sencillas a través de la geometría analítica plana.

-
Analizar e interpretar datos estadísticos extraídos a partir de los diferentes medios de comunicación.

-
Utilizar diferentes medios de representación estadística en distribuciones unidimensionales.

-
Conocer y utilizar algunas estrategias combinatorias básicas, y utilizarlas para resolver problemas.

-
Resolver problemas de probabilidad simple y compuesta utilizando adecuadamente la ley de Laplace, tablas de contingencia, diagramas de árbol…

 4.2 CONTENIDOS (4º Ac)
BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas

-
Planificación del proceso de resolución de problemas.

-
Estrategias y procedimientos puestos en práctica: uso del lenguaje apropiado (gráfico, numérico, algebraico, etc.), reformulación del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. 

-
Reflexión sobre los resultados: revisión de las operaciones utilizadas, asignación de unidades a los resultados, comprobación e interpretación de las soluciones en el contexto de la situación, búsqueda de otras formas de resolución, etc.

-
Planteamiento de investigaciones matemáticas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos.

-
Práctica de los procesos de matematización y modelización, en contextos de la realidad y en contextos matemáticos. 

-
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo científico. 

-
Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para: 

a)  la recogida ordenada y la organización de datos. 

b) la elaboración y creación de representaciones gráficas de datos numéricos, funcionales o estadísticos. 

c)  facilitar la comprensión de propiedades geométricas o funcionales y la realización de cálculos de tipo numérico, algebraico o estadístico. 

d)  el diseño de simulaciones y la elaboración de predicciones sobre situaciones matemáticas diversas. 

e)  la elaboración de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. 

f)  comunicar y compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas. 

BLOQUE 2. Números y álgebra 

-
Reconocimiento de números que no pueden expresarse en forma de fracción.

-
Números irracionales.

-
Representación de números en la recta real. Intervalos.

-
Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos. Interpretación y uso de los números reales en diferentes contextos eligiendo la notación y la aproximación adecuadas en cada caso.

-
Potencias de exponente racional.

-
Operaciones y propiedades.

-
Jerarquía de operaciones.

-
Cálculo con porcentajes. Interés simple y compuesto.

-
Logaritmos. Definición y propiedades.

-
Manipulación de expresiones algebraicas. Utilización de igualdades notables.

-
Introducción al estudio de polinomios.

-
Raíces y factorización.

-
Ecuaciones de grado superior a dos.

-
Fracciones algebraicas. Simplificación y operaciones.

-
Resolución de problemas cotidianos y de otras áreas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.

-
Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretación gráfica. Resolución de problemas.

BLOQUE 3. Geometría

-
Medidas de ángulos en el sistema sexagesimal y en radianes.

-
Razones trigonométricas. Relaciones entre ellas. Relaciones métricas en los triángulos.

-
Aplicación de los conocimientos geométricos a la resolución de problemas métricos en el mundo físico: medida de longitudes, áreas y volúmenes.

-
Iniciación a la geometría analítica en el plano: coordenadas; vectores; ecuaciones de la recta; paralelismo; perpendicularidad.

-
Semejanza. Figuras semejantes. Razón entre longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos semejantes.

-
Aplicaciones informáticas de geometría dinámica que faciliten la comprensión de conceptos y propiedades geométricas.

BLOQUE 4. Funciones

-
Interpretación de un fenómeno descrito mediante un enunciado, tabla, gráfica o expresión analítica. Análisis de resultados.

-
La tasa de variación media como medida de la variación de una función en un intervalo.

-
Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.

BLOQUE 5. Estadística y probabilidad 

-
Introducción a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.

-
Cálculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.

-
Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes.

-
Experiencias aleatorias compuestas. Utilización de tablas de contingencia y diagramas de árbol para la asignación de probabilidades.

-
Probabilidad condicionada.

-
Utilización del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar y la estadística.

-
Identificación de las fases y las tareas de un estudio estadístico.

-
Gráficas estadísticas: distintos tipos de gráficas. Análisis crítico de tablas y gráficas estadísticas en los medios de comunicación. Detección de falacias.

-
Medidas de centralización y dispersión: interpretación, análisis y utilización.

-
Comparación de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posición y dispersión.

-
Construcción e interpretación de diagramas de dispersión. Introducción a la correlación.

 4.3 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE. TABLA.

 
BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas

Criterios de evaluación
  1.
Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.

  2.
Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

  3.
Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

  4.
Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

  5.
Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en los procesos de investigación.

  6.
Desarrollar procesos de matematización en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos o probabilísticos) a partir de la identificación de problemas en situaciones problemáticas de la realidad.

  7.
Valorar la modelización matemática como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

  8.
Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.

  9.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.

10.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

11.
Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.

12.
Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos, y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interacción.

Estándares de aprendizaje evaluables
  1.1.
Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados.

  2.1.
Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

  2.2.
Valora la información de un enunciado y la relaciona con el número de soluciones del problema.

  2.3.
Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

  2.4.
Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolución de problemas.

  3.1.
Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos.

  3.2.
Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

  4.1.
Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.

  4.2.
Se plantea nuevos problemas a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, y estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

  5.1.
Expone y defiende el proceso seguido, además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico y estadístico-probabilístico.

  6.1.
Identifica situaciones problemáticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

  6.2.
Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático, identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y los conocimientos matemáticos necesarios.

  6.3.
Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas dentro del campo de las matemáticas.

  6.4.
Interpreta la solución matemática del problema en el contexto de la realidad.

  6.5.
Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

  7.1.
Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

  8.1.
Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.

  8.2.
Se plantea la resolución de retos y problemas con la precisión, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situación.

  8.3.
Distingue entre problemas y ejercicios, y adopta la actitud adecuada para cada caso.

  8.4.
Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.

  9.1.
Toma decisiones en los procesos de resolución de problemas, de investigación y de matematización o de modelización, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1.
Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y la sencillez de las ideas clave, y aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1.
Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2.
Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3.
Diseña representaciones gráficas para explicar el proceso seguido en la resolución de problemas, mediante la utilización de medios tecnológicos.

11.4.
Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1.
Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, vídeo, sonido…), como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada, y los comparte para su discusión o difusión.

12.2.
Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3.
Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2 Números y álgebra 

Criterios de evaluación
  1.
Conocer los distintos tipos de números e interpretar el significado de algunas de sus propiedades más características: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.

  2.
Utilizar los distintos tipos de números y operaciones, junto con sus propiedades, para recoger, transformar e intercambiar información, y resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ámbito académico.

  3.
Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

  4.
Representar y analizar situaciones y relaciones matemáticas utilizando inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matemáticos y de contextos reales.

Estándares de aprendizaje evaluables
  1.1.
Reconoce los distintos tipos de números (naturales, enteros, racionales e irracionales, y reales) indicando el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente información cuantitativa.

  1.2.
Aplica propiedades características de los números al utilizarlos en contextos de resolución de problemas.

  2.1.
Opera con eficacia empleando cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora o programas informáticos, y utiliza la notación más adecuada.

  2.2.
Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

  2.3.
Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y resuelve problemas contextualizados.

  2.4.
Aplica porcentajes a la resolución de problemas cotidianos y financieros, y valora el empleo de medios tecnológicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

  2.5.
Calcula logaritmos sencillos a partir de su definición o mediante la aplicación de sus propiedades y resuelve problemas sencillos.

  2.6.
Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de números sobre la recta numérica utilizando diferentes escalas.

  2.7.
Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades específicas de los números.

  3.1.
Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

  3.2.
Obtiene las raíces de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método más adecuado.

  3.3.
Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.

  3.4.
Hace uso de la descomposición factorial para la resolución de ecuaciones de grado superior a dos.

  4.1.
Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situación de la vida real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

BLOQUE 3. Geometría

Criterios de evaluación
  1.
Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y las relaciones y razones de la trigonometría elemental para resolver problemas trigonométricos en contextos reales.

  2.
Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando los instrumentos, las técnicas o las fórmulas más adecuadas y aplicando las unidades de medida.

  3.
Conocer y utilizar los conceptos y los procedimientos básicos de la geometría analítica plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas.

Estándares de aprendizaje evaluables
  1.1.
Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometría básica para resolver problemas, empleando medios tecnológicos, si fuera preciso, para realizar los cálculos.

  2.1.
Utiliza las herramientas tecnológicas, las estrategias y las fórmulas apropiadas para calcular ángulos, longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos y figuras geométricas.

  2.2.
Resuelve triángulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.

  2.3.
Utiliza las fórmulas para calcular áreas y volúmenes de triángulos, cuadriláteros, círculos, paralelepípedos, pirámides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las unidades apropiadas.

  3.1.
Establece correspondencias analíticas entre las coordenadas de puntos y vectores.

  3.2.
Calcula la distancia entre dos puntos y el módulo de un vector.

  3.3.
Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.

  3.4.
Calcula la ecuación de una recta de varias formas, en función de los datos conocidos.

  3.5.
Reconoce distintas expresiones de la ecuación de una recta y las utiliza en el estudio analítico de las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

  3.6.
Utiliza recursos tecnológicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus propiedades y características.

BLOQUE 4. Funciones

Criterios de evaluación
  1.
Identificar relaciones cuantitativas en una situación, determinar el tipo de función que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variación media a partir de una gráfica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresión algebraica.

  2.
Analizar información proporcionada a partir de tablas y gráficas que representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo información sobre su comportamiento, evolución y posibles resultados finales.

Estándares de aprendizaje evaluables
  1.1.
Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relación funcional, y asocia las gráficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

  1.2.
Explica y representa gráficamente el modelo de relación entre dos magnitudes para los casos de relación lineal, cuadrática, proporcionalidad inversa, exponencial y logarítmica, empleando medios tecnológicos, si es preciso.

  1.3.
Identifica, estima o calcula parámetros característicos de funciones elementales.

  1.4.
Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenómeno a partir del comportamiento de una gráfica o de los valores de una tabla.

  1.5.
Analiza el crecimiento o decrecimiento de una función mediante la tasa de variación media calculada a partir de la expresión algebraica, de una tabla de valores o de la propia gráfica.

  1.6.
Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadráticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y logarítmicas.

  2.1.
Interpreta críticamente datos de tablas y gráficos sobre diversas situaciones reales.

  2.2.
Representa datos mediante tablas y gráficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

  2.3.
Describe las características más importantes que se extraen de una gráfica señalando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determina, utilizando tanto lápiz y papel como medios tecnológicos.

  2.4.
Relaciona distintas tablas de valores y sus gráficas correspondientes.

Criterios de evaluación
  1.
Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los conceptos del cálculo de probabilidades y las técnicas de recuento adecuadas.

  2.
Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los diagramas de árbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.

  3.
Utilizar el lenguaje adecuado para la descripción de datos y analizar e interpretar datos estadísticos que aparecen en los medios de comunicación.

  4.
Elaborar e interpretar tablas y gráficos estadísticos, así como los parámetros estadísticos más usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios más adecuados (lápiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

Estándares de aprendizaje evaluables
  1.1.
Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variación, permutación y combinación.

  1.2.
Identifica y describe situaciones y fenómenos de carácter aleatorio, utilizando la terminología adecuada para describir sucesos.

  1.3.
Aplica técnicas de cálculo de probabilidades en la resolución de diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana.

  1.4.
Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.

  1.5.
Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

  1.6.
Interpreta un estudio estadístico a partir de situaciones concretas cercanas al alumnado.

  2.1.
Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.

  2.2.
Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de árbol o las tablas de contingencia.

  2.3.
Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

  2.4.
Analiza matemáticamente algún juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las probabilidades adecuadas.

  3.1.
Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el azar.

  4.1.
Interpreta críticamente datos de tablas y gráficos estadísticos.

  4.2.
Representa datos mediante tablas y gráficos estadísticos utilizando los medios tecnológicos más adecuados.

  4.3.
Calcula e interpreta los parámetros estadísticos de una distribución de datos utilizando los medios más adecuados (lápiz y papel, calculadora u ordenador).

  4.4.
Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy pequeñas.

  4.5.
Representa diagramas de dispersión e interpreta la relación existente entre las variables.

TABLA QUE LOS RELACIONA CON LAS COMPETENCIAS

	MATEMÁTICAS ORIENTADAS A LAS MATEMÁTICAS  ACADÉMICAS.  4º  ESO
	Básico

Intermedio

Avanzado
	C.C

	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	
	

	Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matemáticas
	
	

	1.    Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.
	1.1.    Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados.
	B
	CL

	2.    Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	2.1.    Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el número de soluciones.
	B
	CL

	
	2.2.    Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso.
	A
	AA

	
	2.3.    Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre dicho proceso.
	A
	AA

	3.    Encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	3.1.    Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos
	I
	AA

	
	3.2.    Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
	A
	CM

	4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, otra resolución y casos particulares o generales. 
	4.1.    Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.
	A
	SI

	
	4.2.    Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
	I
	AA

	1.    Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigación. 
	5.1      Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico, estadístico y probabilístico.
	I
	SI

	2.    Desarrollar procesos de modelización matemática (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y limitación de los modelos utilizados.
	6.1.    Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y utiliza los conocimientos matemáticos necesarios.
	A
	AA

	
	6.2.    Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas.
	B
	CM

	
	6.3.    Interpreta la solución matemática del problema en el contexto del problema real.
	B
	CM

	
	6.4.    Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
	I
	SI

	3.    Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemático, superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos similares futuros.
	7.1.    Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.
	B
	AA

	
	7.2.    Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
	B
	CM

	
	7.3.    Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.
	A
	AA

	8.    Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.
	8.1.    Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
	B
	CD

	
	8.2.    Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
	I
	CD

	
	8.3.    Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
	I
	CM

	9.    Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interacción.
	9.1.    Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, video, sonido) como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada y los comparte para su discusión o difusión.
	B
	CD

	
	9.2.    Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.
	B
	CL

	
	9.3.    Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

	I
	CD

	
	Bloque 2. Números y Álgebra
	P
	CC

	1.    Conocer y utilizar los distintos tipos de números y operaciones, junto con sus propiedades, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ámbito académico.
	1.1.    Reconoce los distintos tipos números (naturales, enteros, racionales y reales) y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente información cuantitativa.
	B
	CM

	
	1.2.    Opera con eficacia y utiliza la notación más adecuada.
	B
	CM

	
	1.3.    Ordena y clasifica números sobre la recta real y representa intervalos.
	B
	CM

	
	1.4.    Calcula logaritmos a partir de su definición o mediante la aplicación de sus propiedades y resuelve problemas.
	I
	CM

	
	1.5.    Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y resuelve problemas contextualizados
	B
	CM

	
	1.6.    Aplica porcentajes a la resolución de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de medios tecnológicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

	B
	CM

	2.    Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.
	2.1.    Obtiene las raíces de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método más adecuado.
	B
	CM

	
	2.2.    Realiza operaciones con polinomios, identidades notables y fracciones algebraicas.
	B
	CM

	
	2.3.     Hace uso de la descomposición factorial para la resolución de ecuaciones de grado superior a dos.
	B
	CM

	3.    Representar y analizar situaciones y relaciones matemáticas utilizando inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matemáticos y de contextos reales.
	3.1.    Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situación de la vida real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

	I
	CM

	
	Bloque 3: Geometría
	P
	CM

	1.    Utilizar las unidades angulares (grados sexagesimales y radianes),  las relaciones y razones de la trigonometría elemental para resolver problemas trigonométricos.
	1.1.    Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometría elemental para resolver ejercicios y problemas empleando medios tecnológicos, si fuera preciso, para realizar los cálculos.
	B
	CM

	
	1.2.    Resuelve triángulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.
	B
	CM

	2.    Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o fórmulas más adecuadas y aplicando las unidades de medida. 
	2.1.    Utiliza las fórmulas adecuadas, ayudándose además de herramientas tecnológicas, para calcular ángulos, longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos y figuras geométricas y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las unidades apropiadas
	I
	CC

	3.    Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos básicos de la geometría analítica plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas.
	3.1.    Establece correspondencias analíticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
	B
	CM

	
	3.2.    Calcula la distancia entre dos puntos y el módulo de un vector. 
	B
	CM

	
	3.3.    Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla. 
	B
	CM

	
	3.4.    Calcula la ecuación de una recta de varias formas, en función de los datos conocidos. 
	B
	CM

	
	3.5.    Reconoce distintas expresiones de la ecuación de una recta y las utiliza en el estudio analítico de las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
	I
	CM

	
	3.6.    Utiliza recursos tecnológicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus propiedades y características.

	I
	CM

	
	Bloque 4: Funciones
	P
	CM

	1.    Conocer el concepto de función, los elementos fundamentales que intervienen en el estudio de las funciones y su representación gráfica.
	1.1.    Explica y representa gráficamente el modelo de relación entre dos magnitudes para los casos de relación lineal, cuadrática, proporcionalidad inversa, exponencial, logarítmica, seno y coseno, empleando medios tecnológicos, si es preciso. 
	B
	CM

	
	1.2.    Identifica o calcula, elementos y parámetros característicos de los modelos funcionales anteriores.
	B
	CM

	2.    Identificar el tipo de función que puede representar a determinadas relaciones cuantitativas. Calcular o aproximar, e interpretar la tasa de variación media de una función en un intervalo, a partir de su expresión algebraica, de su gráfica, de datos numéricos y mediante el estudio de los coeficientes de la expresión algebraica, en el caso de funciones polinómicas.
	2.1.    Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relación funcional y asocia las gráficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.
	B
	CM

	
	2.2.    Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenómeno a partir del comportamiento de la gráfica de una función o de los valores de una tabla.
	B
	CM

	
	2.3.    Analiza la monotonía de una función a partir de su gráfica o del cálculo de la tasa de variación media.
	B
	CM

	
	2.4.    Interpreta situaciones reales de dependencia funcional que corresponden a funciones lineales, cuadráticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos, exponenciales, logarítmicas y trigonométricas sencillas.
	I
	CC

	3.     Analizar información proporcionada a partir de tablas y gráficas que representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo información sobre su comportamiento, evolución y posibles resultados finales.
	3.1.    Interpreta y relaciona críticamente datos de tablas y gráficos sobre diversas situaciones reales.
	B
	CM

	
	3.2.    Representa datos mediante tablas y gráficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
	B
	CM

	
	3.3.    Describe las características más importantes que se extraen de una gráfica señalando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan, utilizando medios tecnológicos, si es necesario.

	B
	CM

	
	Bloque 5: Estadística y probabilidad
	P
	CM

	1.    Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los conceptos del cálculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.
	1.1.    Conoce los conceptos de variación, permutación y combinación y los aplica en problemas contextualizados.
	B
	CM

	
	1.2.    Aplica técnicas de cálculo de probabilidades en la resolución de diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana.
	B
	CM

	
	1.3.    Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
	A
	AA

	
	1.4. Interpreta un estudio estadístico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

	B
	CC

	2.    Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los diagramas de árbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.
	2.1.    Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.
	B
	CM

	
	2.2.    Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de árbol o las tablas de contingencia.
	B
	CM

	
	2.3.    Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada. 
	B
	CM

	
	2.4.    Analiza matemáticamente algún juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las probabilidades adecuadas.

	I
	CM

	3.   Utilizar el lenguaje adecuado para la descripción de datos y analizar e interpretar datos estadísticos que aparecen en los medios de comunicación.
	3.1.    Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el azar.

	B
	CM

	4.   Elaborar e interpretar tablas y gráficos estadísticos, así como los parámetros estadísticos más usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios más adecuados y valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.
	4.1.    Interpreta críticamente datos de tablas y gráficos estadísticos.
	B
	CM

	
	4.2.    Representa datos mediante tablas y gráficos estadísticos utilizando los medios tecnológicos más adecuados.
	B
	CM

	
	4.3.    Calcula e interpreta los parámetros estadísticos de una distribución de datos utilizando medios tecnológicos, si fuera preciso.
	B
	CM

	
	4.4.    Realiza un muestreo y distingue muestras representativas de las que no lo son.
	B
	CM

	
	4.5.    Representa diagramas de dispersión e interpreta la relación existente entre las variables.
	B
	CM


4.4 RELACIÓN DE ELEMENTOS POR UNIDADES (4ºAc)
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC). 

UNIDAD 1: LOS NÚMEROS REALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Números decimales
-  Expresión decimal de los números aproximados. Cifras significativas.

-  Redondeo de números.

-  Asignación de un número de cifras acorde con la precisión de los cálculos y con lo que esté expresando.

-  Error absoluto y error relativo.

-  Cálculo de una cota del error absoluto y del error relativo cometidos.

-  Relación entre error relativo y el número de cifras significativas utilizadas.

La notación científica
-  Lectura y escritura de números en notación científica.

-  Manejo de la calculadora para la notación científica.

Números no racionales. Expresión decimal

-  Reconocimiento de algunos irracionales. Justificación de la irracionalidad de 
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,

L


Los números reales. La recta real

-  Representación exacta o aproximada de distintos tipos de números sobre R.

-  Intervalos y semirrectas. Nomenclatura.

Potencias

-  Potencias de exponente entero o racional.

-  Propiedades y operaciones.

Raíz n-ésima de un número. Radicales

-  Propiedades.

-  Expresión de raíces en forma exponencial, y viceversa.

-  Utilización de la calculadora para obtener potencias y raíces cualesquiera.

-  Propiedades de los radicales. Simplificación. Racionalización de denominadores.

Noción de logaritmo

-  Cálculo de logaritmos a partir de su definición.

- Propiedades de los logaritmos


	  1.  Manejar con destreza la expresión decimal de un número y la notación científica y hacer aproximaciones, así como conocer y controlar los errores cometidos.
	  1.1. Domina la expresión decimal de un número o una cantidad y calcula o acota los errores absoluto y relativo en una aproximación.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	
	1.2.  Realiza operaciones con cantidades dadas en notación científica y controla los errores cometidos (sin calculadora).
	

	
	
	  1.3.  Usa la calculadora para anotar y operar con cantidades dadas en notación científica, y controla los errores cometidos.
	

	
	2.Conocer los números reales, los distintos conjuntos de números y los intervalos sobre la recta real.
	  2.1.  Clasifica números de distintos tipos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	
	  2.2.  Conoce y utiliza las distintas notaciones para los intervalos y su representación gráfica.
	

	
	3.Conocer y utilizar las potencias de exponente entero o fraccionario y sus propiedades.
	3.1. Calcula y simplifica expresiones aritméticas aplicando las propiedades de las potencias.


	CMCT,

CD,

CAA,

    CEC

	
	4.Conocer el concepto de raíz de un número, así como las propiedades de las raíces, y aplicarlos en la operatoria con radicales.
	4.1.  Utiliza la calculadora para el cálculo numérico con potencias y raíces.
	CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	4.2. Interpreta y simplifica radicales.
	

	
	
	4.2. Establece relaciones entre radicales y potencias.
	

	
	
	4.3. Opera con radicales.
	

	
	
	4.4. Racionaliza denominadores.
	

	
	5.Manejar expresiones irracionales en la resolución de problemas.
	5.1. Maneja con destreza expresiones irracionales que surjan en la resolución de problemas.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP

	
	6.Conocer la definición de logaritmo y relacionarla con las potencias y sus propiedades.
	6.1. Calcula logaritmos a partir de la definición y de las propiedades de las potencias.
	CMCT,

CD,

CAA,

CEC


UNIDAD 2: POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Polinomios

-  Terminología básica para el estudio de polinomios.

Operaciones con monomios y polinomios

-  Suma, resta y multiplicación.

-  División de polinomios. División entera y división exacta.

-  Técnica para la división de polinomios.

-  División de un polinomio por  x ‒ a. Valor de un polinomio para  x ‒ a.  Teorema del resto.

-  Utilización de la regla de Ruffini para dividir un polinomio por  x ‒ a  y para obtener el valor de un polinomio cuando  x  vale  a.
Factorización de polinomios

-  Factorización de polinomios. Raíces.

-  Aplicación reiterada de la regla de Ruffini para factorizar un polinomio, localizando las raíces enteras entre los divisores del término independiente.

Divisibilidad de polinomios

-  Divisibilidad de polinomios. Polinomios irreducibles, descomposición factorial, máximo común divisor y mínimo común múltiplo.

-  Máximo común divisor y mínimo común múltiplo de polinomios.

Fracciones algebraicas

-  Fracciones algebraicas. Simplificación. Fracciones equivalentes.

-  Obtención de fracciones algebraicas equivalentes a otras dadas con igual denominador, por reducción a común denominador.

-  Operaciones (suma, resta, multiplicación y división) de fracciones algebraicas.

	1.  Manejar con destreza la expresión decimal de un número y la notación científica y hacer aproximaciones, así como conocer y controlar los errores cometidos.
	  1.1. Realiza sumas, restas y multiplicaciones de polinomios.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  1.2.  Divide polinomios, pudiendo utilizar la regla de Ruffini si es oportuno.
	

	
	
	  1.3.  Resuelve problemas utilizando el teorema del resto.
	

	
	
	  1.4.  Factoriza un polinomio con varias raíces enteras.
	

	
	2.
Dominar el manejo de las fracciones algebraicas y sus operaciones.
	2.1.  Simplifica fracciones algebraicas.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP

	
	
	2.2.  Opera con fracciones algebraicas.
	

	
	3.
Traducir enunciados al lenguaje algebraico.
	3.1.  Expresa algebraicamente un 

   enunciado que dé lugar a un polinomio o a una fracción algebraica.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC


UNIDAD 3: ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuaciones

-  Ecuaciones de segundo grado completas e incompletas. Resolución.

-  Ecuaciones bicuadradas. Resolución.

-  Ecuaciones con la x en el denominador. Resolución.

-  Ecuaciones con radicales. Resolución.

Sistemas de ecuaciones

-  Resolución de sistemas de ecuaciones mediante los métodos de sustitución, igualación y reducción.

-  Sistemas de primer grado.

-  Sistemas de segundo grado.

-  Sistemas con radicales.

-  Sistemas con variables en el denominador.

Inecuaciones

-  Inecuaciones con una incógnita.

-  Resolución algebraica y gráfica. Interpretación de las soluciones de una inecuación.

Sistemas de inecuaciones

-  Resolución de sistemas de inecuaciones.

-  Representación de las soluciones de inecuaciones por medio de intervalos.

Resolución de problemas

-  Resolución de problemas por procedimientos algebraicos.
	1.  Resolver con destreza ecuaciones de distintos tipos y aplicarlas a la resolución de problemas.
	  1.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado y bicuadradas.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	1.2.  Resuelve ecuaciones con radicales y ecuaciones con la incógnita en el denominador.
	

	
	
	  1.3.  Reconoce la factorización como recurso para resolver ecuaciones.
	

	
	
	1.4.  Formula y resuelve problemas mediante ecuaciones.
	

	
	2.
Resolver con destreza sistemas de ecuaciones y aplicarlos a la resolución de problemas.
	2.1.  Resuelve sistemas de ecuaciones lineales.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	2.2.  Resuelve sistemas de ecuaciones no lineales.
	

	
	
	2.3.  Formula y resuelve problemas mediante sistemas de ecuaciones.
	

	
	3.
Interpretar y resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones con una incógnita.
	3.1.  Resuelve e interpreta gráficamente inecuaciones y sistemas de inecuaciones lineales con una incógnita.
	CCL,

CMCT,

SIEP,

CEC

	
	
	3.2.  Resuelve e interpreta inecuaciones no lineales con una incógnita.
	

	
	
	3.3.  Formula y resuelve problemas mediante inecuaciones o sistemas de inecuaciones.
	


UNIDAD 4: SEMEJANZA. APLICACIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Figuras semejantes

-  Similitud de formas. Razón de semejanza.

-  La semejanza en ampliaciones y reducciones. Escalas. Cálculo de distancias en planos y mapas.

-  Propiedades de las figuras semejantes: igualdad de ángulos y proporcionalidad de segmentos.

Rectángulos de proporciones interesantes

-  Hojas de papel A4 (
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).

-  Rectángulos áureos (Φ).

Semejanza de triángulos

-  Relación de semejanza. Relaciones de proporcionalidad en los triángulos. Teorema de Tales.

-  Triángulos en posición de Tales.

-  Criterios de semejanza de triángulos.

Semejanza de triángulos rectángulos

-  Criterios de semejanza.

Aplicaciones de la semejanza

-  Teoremas del cateto y de la altura.

-  Problemas de cálculo de alturas, distancias, etc.

-  Medición de alturas de edificios utilizando su sombra.

-  Relación entre las áreas y los volúmenes de dos figuras semejantes.

	1.  Conocer los conceptos básicos de la semejanza y aplicarlos a la resolución de problemas.
	  1.1. Maneja los planos, los mapas y las maquetas (incluida la relación entre áreas y volúmenes de figuras semejantes).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Aplica las propiedades de la semejanza a la resolución de problemas en los que intervengan cuerpos geométricos.
	

	
	
	  1.3.  Aplica los teoremas del cateto y de la altura a la resolución de problemas.
	


UNIDAD 5: TRIGONOMETRÍA

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Razones trigonométricas

-  Razones trigonométricas de un ángulo agudo: seno, coseno y tangente.

-  Cálculo gráfico de las razones trigonométricas de un ángulo agudo en un triángulo rectángulo.

-  Razones trigonométricas de ángulos cualesquiera. Circunferencia goniométrica.

Relaciones

-  Relación entre las razones trigonométricas del mismo ángulo (relaciones fundamentales).

-  Razones trigonométricas de los ángulos más frecuentes (30°, 45° y 60°).

-  Aplicación de las relaciones fundamentales para calcular, a partir de una de las razones trigonométricas de un ángulo, las dos restantes.

Calculadora

-  Obtención de las razones trigonométricas de un ángulo por medio de algoritmos o usando una calculadora científica.

-  Uso de las teclas trigonométricas de la calculadora científica para el cálculo de las razones trigonométricas de un ángulo cualquiera, para conocer el ángulo a partir de una de las razones trigonométricas o para obtener una razón trigonométrica conociendo ya otra.

Resolución de triángulos rectángulos

-  Distintos casos de resolución de triángulos rectángulos.

-  Cálculo de distancias y ángulos.

Estrategia de la altura

-  Estrategia de la altura para la resolución de triángulos no rectángulos.

Funciones trigonométricas

-  El radián. Definición y equivalencia en grados sexagesimales.

-  Construcción de las funciones trigonométricas.

	1.  Manejar con soltura las razones trigonométricas y las relaciones entre ellas.
	  1.1. Obtiene las razones trigonométricas de un ángulo agudo de un triángulo rectángulo, conociendo los lados de este.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	1.2.  Conoce las razones trigonométricas (seno, coseno y tangente) de los ángulos más significativos (0°, 30(, 45(, 60(, 90().
	

	
	
	  1.3.  Obtiene una razón trigonométrica de un ángulo agudo a partir de otra, aplicando las relaciones fundamentales.
	

	
	
	1.4. Obtiene una razón trigonométrica de un ángulo cualquiera conociendo otra y un dato adicional.
	

	
	
	1.5. Obtiene las razones trigonométricas de un ángulo cualquiera dibujándolo en la circunferencia goniométrica y relacionándolo con alguno del primer cuadrante.
	

	
	2.
Resolver triángulos.
	  2.1. Resuelve triángulos rectángulos.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP

	
	
	  2.2. Resuelve triángulos oblicuángulos mediante la estrategia de la altura.
	


UNIDAD 6: GEOMETRÍA ANALÍTICA

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Vectores en el plano

-  Operaciones.

-  Vectores que representan puntos.

Relaciones analíticas entre puntos alineados

-  Punto medio de un segmento.

-  Simétrico de un punto respecto a otro.

-  Alineación de puntos.

Ecuaciones de rectas

-  Ecuaciones de rectas bajo un punto de vista geométrico.

-  Forma general de la ecuación de una recta.

-  Resolución de problemas de incidencia (¿pertenece un punto a una recta?), intersección (punto de corte de dos rectas), paralelismo y perpendicularidad.

Distancia entre dos puntos

-  Cálculo de la distancia entre dos puntos.


	1.  Utilizar los vectores para resolver problemas de geometría analítica.
	  1.1. Halla el punto medio de un segmento.
	CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Halla el simétrico de un punto respecto de otro.
	

	
	
	  1.3.  Halla la distancia entre dos puntos.
	

	
	2.
Manejar con soltura las distintas formas de la ecuación de una recta y resolver con ellas problemas de intersección, paralelismo y perpendicularidad.
	2.1. Obtiene la intersección de dos rectas definidas en algunas de sus múltiples formas.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	2.2. Resuelve problemas de paralelismo y perpendicularidad.
	


UNIDAD 7: FUNCIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Concepto de función

-  Distintas formas de presentar una función: representación gráfica, tabla de valores y expresión analítica o fórmula.

-  Relación de expresiones gráficas y analíticas de funciones.

Dominio de definición

-  Dominio de definición de una función. Restricciones al dominio de una función.

-  Cálculo del dominio de definición de diversas funciones.

Discontinuidad y continuidad

-  Discontinuidad y continuidad de una función. Razones por las que una función puede ser discontinua.

-  Construcción de discontinuidades.

Crecimiento

-  Crecimiento, decrecimiento, máximos y mínimos.

-  Reconocimiento de máximos y mínimos.

Tasa de variación media

-  Tasa de variación media de una función en un intervalo.

-  Obtención sobre la representación gráfica y a partir de la expresión analítica.

-  Significado de la T.V.M. en una función espacio-tiempo.

Tendencias y periodicidad

-  Reconocimiento de tendencias y periodicidades.
	1.  Dominar el concepto de función, conocer las características más relevantes y las distintas formas de expresar las funciones.
	  1.1. Dada una función representada por su gráfica, estudia sus características más relevantes (dominio de definición, recorrido, crecimiento y decrecimiento, máximos y mínimos, continuidad…).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Representa una función de la que se dan algunas características especialmente relevantes.
	

	
	
	  1.3.  Asocia un enunciado con una gráfica.
	

	
	
	1.4.  Representa una función dada por su expresión analítica obteniendo, previamente, una tabla de valores.
	

	
	
	1.5.  Halla la T.V.M. en un intervalo de una función dada gráficamente, o bien dada mediante su expresión analítica.
	

	
	
	1.6.  Responde a preguntas concretas relacionadas con continuidad, tendencia, periodicidad, crecimiento… de una función.
	


UNIDAD 8: FUNCIONES ELEMENTALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Función lineal

-  Función lineal. Pendiente de una recta.

-  Tipos de funciones lineales. Función de proporcionalidad y función constante.

-  Obtención de información a partir de dos o más funciones lineales referidas a fenómenos relacionados entre sí.

-  Expresión de la ecuación de una recta conocidos un punto y la pendiente.

Funciones definidas a trozos

-  Funciones definidas mediante «trozos» de rectas. Representación.

-  Obtención de la ecuación correspondiente a una gráfica formada por trozos de rectas.

Funciones cuadráticas

-  Representación de funciones cuadráticas. Obtención de la abscisa del vértice y de algunos puntos próximos al vértice. Métodos sencillos para representar parábolas.

-  Estudio conjunto de rectas y parábolas.

-  Interpretación de los puntos de corte entre una función lineal y una cuadrática.

Funciones radicales

Funciones de proporcionalidad inversa

-  La hipérbola.

Funciones exponenciales

Funciones logarítmicas

-  Obtención de funciones logarítmicas a partir de funciones exponenciales.
	1.  Manejar con destreza las funciones lineales.
	  1.1. Representa una función lineal a partir de su expresión analítica.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	1.2.  Obtiene la expresión analítica de una función lineal conociendo su gráfica o alguna de sus características.
	

	
	
	  1.3.  Representa funciones definidas «a trozos».
	

	
	
	1.4. Obtiene la expresión analítica de una función definida «a trozos» dada gráficamente.
	

	
	2.
Conocer y manejar con soltura las funciones cuadráticas.
	2.1. Representa una parábola a partir de la ecuación cuadrática correspondiente.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	2.2. Asocia curvas de funciones cuadráticas a sus expresiones analíticas.
	

	
	
	2.3.  Escribe la ecuación de una parábola conociendo su representación gráfica en casos sencillos.
	

	
	
	2.4.  Estudia conjuntamente las funciones lineales y las cuadráticas (funciones definidas «a trozos», intersección de rectas y parábolas).
	

	
	3.
Conocer otros tipos de funciones, asociando la gráfica con la expresión analítica.
	3.1. Asocia curvas a expresiones analíticas (proporcionalidad inversa, radicales, exponenciales y logaritmos).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	
	3.2. Maneja con soltura las funciones de proporcionalidad inversa y las radicales.
	

	
	
	3.3. Maneja con soltura las funciones exponenciales y las logarítmicas.
	

	
	
	3.4. Resuelve problemas de enunciado relacionados con distintos tipos de funciones.
	

	
	4.
Interpretar y representar funciones definidas «a trozos».
	4.1. Representa una función dada «a trozos» con expresiones lineales o cuadráticas.
	CMCT,

CD,

CAA


UNIDAD 9: ESTADÍSTICA

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Estadística. Nociones generales

-  Individuo, población, muestra, caracteres, variables (cualitativas, cuantitativas, discretas, continuas).

-  Estadística descriptiva y estadística inferencial.

Gráficos estadísticos

-  Identificación y elaboración de gráficos estadísticos.

Tablas de frecuencias

-  Elaboración de tablas de frecuencias.

-  Con datos aislados.

-  Con datos agrupados sabiendo elegir los intervalos.

Parámetros estadísticos

-  Media, desviación típica y coeficiente de variación.

-  Cálculo de  
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y(, coeficiente de variación para una distribución dada por una tabla (en el caso de datos agrupados, a partir de las marcas de clase), con y sin ayuda de la calculadora con tratamiento SD.

-  Medidas de posición: mediana, cuartiles y percentiles.

-  Obtención de las medidas de posición en tablas con datos aislados.

-  Obtención de las medidas de posición de una distribución dada mediante una tabla con datos agrupados en intervalos, utilizando el polígono de frecuencias acumuladas.

Diagramas de caja

-  Representación gráfica de una distribución a partir de sus medidas de posición: diagrama de caja y bigotes.

Nociones de estadística inferencial

-  Muestra: aleatoriedad, tamaño.

-  Tipos de conclusiones que se obtienen a partir de una muestra.
	1.  Resumir en una tabla de frecuencias una serie de datos estadísticos y hacer un gráfico adecuado para su visualización.
	  1.1. Construye una tabla de frecuencias de datos aislados y los representa mediante un diagrama de barras.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  1.2.  Dado un conjunto de datos y la sugerencia de que los agrupe en intervalos, determina una posible partición del recorrido, construye la tabla y representa gráficamente la distribución.
	

	
	
	  1.3.  Dado un conjunto de datos, reconoce la necesidad de agruparlos en intervalos y, en consecuencia, determina una posible partición del recorrido, construye la tabla y representa gráficamente la distribución.
	

	
	2.
Conocer los parámetros estadísticos 
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y(, calcularlos a partir de una tabla de frecuencias e interpretar su significado.
	2.1. Obtiene los valores de
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y(, a partir de una tabla de frecuencias (de datos aislados o agrupados) y los utiliza para analizar características de la distribución.
	CCL,

CMCT,

CD,

CSYC,

SIEP

	
	
	2.2. Conoce el coeficiente de variación y se vale de él para comparar las dispersiones de dos distribuciones.
	

	
	3.
Conocer y utilizar las medidas de posición.
	3.1.
A partir de una tabla de frecuencias de datos aislados, construye la tabla de frecuencias acumuladas y, con ella, obtiene medidas de posición (mediana, cuartiles, percentiles).
	CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	3.2.A partir de una tabla de frecuencias de datos agrupados en intervalos, construye el polígono de porcentajes acumulados y, con él, obtiene medidas de posición (mediana, cuartiles, percentiles).
	

	
	
	  3.3.  Construye el diagrama de caja y bigotes correspondiente a una distribución estadística.
	

	
	
	3.4. Interpreta un diagrama de caja y bigotes dentro de un contexto.
	

	
	4.
Conocer el papel del muestreo y distinguir algunos de sus pasos.
	4.1. Reconoce procesos de muestreo correctos e identifica errores en otros en donde los haya.
	CCL,

CMCT,

CD,

CSYC,

SIEP


UNIDAD 10: DIDTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Relación funcional y relación estadística

Dos variables relacionadas estadísticamente

-  Nube de puntos

-  Correlación. 

-  Recta de regresión.

El valor de la correlación

La recta de regresión para hacer previsiones

-  Condiciones para poder hacer estimaciones.
-  Fiabilidad.

	1.  Conocer las distribuciones bidimensionales, identificar sus variables, representarlas y valorar la correlación de forma aproximada.
	  1.1. Identifica una distribución bidimensional en una situación dada mediante enunciado, señala las variables y estima el signo y, a grandes rasgos, el valor de la correlación.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	  1.2.  Dada una tabla de valores, representa la nube de puntos correspondiente, traza de forma aproximada la recta de regresión y estima el valor de la correlación.
	


UNIDAD 11: COMBINATORIA

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	La combinatoria

-  Situaciones de combinatoria.

-  Estrategias para enfocar y resolver problemas de combinatoria.

-  Generalización para obtener el número total de posibilidades en las situaciones de combinatoria.

El diagrama en árbol

-  Diagramas en árbol para calcular las posibilidades combinatorias de diferentes situaciones problemáticas.
Variaciones con y sin repetición

-  Variaciones con repetición. Identificación y fórmula.

-  Variaciones ordinarias. Identificación y fórmula.

Permutaciones

-  Permutaciones ordinarias como variaciones de  n  elementos tomados de  n  en  n.

Combinaciones

-  Identificación de situaciones problemáticas que pueden resolverse por medio de combinaciones. Fórmula.

-  Números combinatorios. Propiedades.

Resolución de problemas combinatorios

-  Resolución de problemas combinatorios por cualquiera de los métodos descritos u otros propios del estudiante.

	1.  Conocer los agrupamientos combinatorios clásicos (variaciones, permutaciones, combinaciones) y las fórmulas para calcular su número, y aplicarlos a la resolución de problemas combinatorios.
	  1.1. Resuelve problemas de variaciones (con o sin repetición).
	CCL,

CMCT,

CD,

CSYC,

SIEP

	
	
	1.2.  Resuelve problemas de permutaciones.
	

	
	
	  1.3.  Resuelve problemas de combinaciones.
	

	
	
	1.5. Resuelve problemas de combinatoria en los que, además de aplicar una fórmula, debe realizar algún razonamiento adicional.

	

	
	2.
Utilizar estrategias de recuento no necesariamente relacionadas con los agrupamientos clásicos.
	2.1. Resuelve problemas en los que conviene utilizar un diagrama en árbol.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	2.2. Resuelve problemas en los que conviene utilizar la estrategia del producto.
	

	
	
	2.3. Resuelve otros tipos de problemas de combinatoria.
	


UNIDAD 12: CÁLCULO DE PROBABILIDADES 
	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sucesos aleatorios

-  Relaciones y operaciones con sucesos.

Probabilidades

-  Probabilidad de un suceso.

-  Propiedades de las probabilidades.

Experiencias aleatorias

-  Experiencias irregulares.

-  Experiencias regulares.

-  Ley de Laplace.

Experiencias compuestas

-  Extracciones con y sin reemplazamiento.

-  Composición de experiencias independientes. Cálculo de probabilidades.

-  Composición de experiencias dependientes. Cálculo de probabilidades.

-  Aplicación de la combinatoria al cálculo de probabilidades.

Tablas de contingencia

	1.  Conocer las características básicas de los sucesos y de las reglas para asignar probabilidades.
	  1.1. Aplica las propiedades de los sucesos y de las probabilidades.
	CCL,

CMCT,

CD

	
	2.
Resolver problemas de probabilidad compuesta, utilizando el diagrama en árbol cuando convenga.
	2.1. Calcula probabilidades en experiencias independientes.
	CCL,

CMCT,

CD,

CSYC,

SIEP

	
	
	2.2. Calcula probabilidades en experiencias dependientes.
	

	
	
	2.3. Interpreta tablas de contingencia y las utiliza para calcular probabilidades.
	

	
	
	2.4. Resuelve otros problemas de probabilidad.
	

	
	3.
Aplicar la combinatoria al cálculo de probabilidades.
	3.1. Aplica la combinatoria para resolver problemas de probabilidades sencillos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	
	3.2. Aplica la combinatoria para resolver problemas de probabilidad más complejos.
	


4ºESO Matemáticas Aplicadas

4.1 OBJETIVOS DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS
El área de Matemáticas orientadas a las Enseñanzas Aplicadas de 4º ESO contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

-
Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias necesarios para ello, e indicar el proceso seguido en cada caso. 

-
Hacer predicciones utilizando patrones, regularidades y leyes matemáticas en distintos contextos matemáticos.

-
Generar variaciones en los problemas ya resueltos con el fin de profundizar en ellos.

-
Realizar procesos de investigación aportando informes de resultados y conclusiones. 

-
Aplicar las matemáticas a la vida cotidiana.

-
Descubrir las fortalezas y las debilidades matemáticas personales.

-
Desarrollar la resiliencia en la resolución de situaciones nuevas.

-
Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento personal y de orientación hacia el futuro, y valorar su aplicación en contextos matemáticos. 

-
Utilizar con destreza la calculadora, programas informáticos, etc., como medio para facilitar los cálculos, comprobar operaciones, descubrir patrones, etc.

-
Seleccionar la información necesaria para resolver problemas de la vida cotidiana con autonomía y sentido crítico.

-
Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de números para resolver problemas de la vida cotidiana, aplicando correctamente sus operaciones y la prioridad de las mismas. 

-
Utilizar las magnitudes y las unidades de medida adecuadas en cada situación al enfrentarse a un problema matemático.

-
Disponer de recursos para analizar y manejar situaciones problemáticas y aplicar procedimientos específicos para resolverlas. 

-
Traducir eficazmente enunciados de problemas relacionados con la vida cotidiana al lenguaje algebraico.

-
Manejar razonadamente polinomios y fracciones algebraicas.

-
Utilizar ecuaciones y sistemas para resolver problemas en contextos de la vida real.

-
Representar relaciones cuantitativas y cualitativas a través de diferentes tipos de funciones e interpretar los resultados obtenidos a partir de tablas, gráficas…

-
Conocer los conceptos básicos sobre semejanza, teorema de Pitágoras, áreas de figuras planas y áreas y volúmenes de cuerpos geométricos, y aplicarlos a la resolución de problemas.

-
Describir, utilizando un vocabulario adecuado, situaciones extraídas de contextos comunicativos de la realidad sobre el manejo del azar y la estadística.

-
Analizar e interpretar datos estadísticos extraídos de diferentes medios de comunicación.

-
Utilizar diferentes medios de representación estadística en distribuciones unidimensionales. 

-
Conocer las distribuciones bidimensionales, representarlas y valorar la correlación.

-
Resolver problemas de probabilidad simple y compuesta utilizando adecuadamente la Ley de Laplace, tablas de doble entrada, diagramas de árbol…

 4.2 CONTENIDOS

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas

-
Planificación del proceso de resolución de problemas. 

-
Estrategias y procedimientos puestos en práctica: uso del lenguaje apropiado (gráfico, numérico, algebraico, etc.), reformulación del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. 

-
Reflexión sobre los resultados: revisión de las operaciones utilizadas, asignación de unidades a los resultados, comprobación e interpretación de las soluciones en el contexto de la situación, búsqueda de otras formas de resolución, etc. 

-
Planteamiento de investigaciones matemáticas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos. 

-
Práctica de los procesos de matematización y modelización, en contextos de la realidad y en contextos matemáticos. 

-
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo científico. 

-
Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para: 

a)
la recogida ordenada y la organización de datos. 

b)
la elaboración y la creación de representaciones gráficas de datos numéricos, funcionales o estadísticos. 

c)
facilitar la comprensión de propiedades geométricas o funcionales y la realización de cálculos de tipo numérico, algebraico o estadístico. 

d)
el diseño de simulaciones y la elaboración de predicciones sobre situaciones matemáticas diversas. 

e)
la elaboración de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. 

f )
comunicar y compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas.

BLOQUE 2. Números y álgebra

-
Reconocimiento de números que no pueden expresarse en forma de fracción. Números irracionales. 

-
Diferenciación de números racionales e irracionales. Expresión decimal y representación en la recta real. 

-
Jerarquía de las operaciones. Interpretación y utilización de los números reales y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo la notación y la precisión más adecuadas en cada caso. 

-
Utilización de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresión numérica. Cálculos aproximados. 

-
Intervalos. Significado y diferentes formas de expresión. Proporcionalidad directa e inversa. Aplicación a la resolución de problemas de la vida cotidiana. 

-
Los porcentajes en la economía. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos. Interés simple y compuesto. 

-
Polinomios: raíces y factorización. 

-
Utilización de identidades notables. 

-
Resolución de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas. 

-
Resolución de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.

BLOQUE 3. Geometría

-
Figuras semejantes. 

-
Teoremas de Tales y Pitágoras. Aplicación de la semejanza para la obtención indirecta de medidas. 

-
Razón entre longitudes, áreas y volúmenes de figuras y cuerpos semejantes. 

-
Resolución de problemas geométricos en el mundo físico: medida y cálculo de longitudes, áreas y volúmenes de diferentes cuerpos. 

-
Uso de aplicaciones informáticas de geometría dinámica que faciliten la comprensión de conceptos y propiedades geométricas.

BLOQUE 4. Funciones

-
Interpretación de un fenómeno descrito mediante un enunciado, tabla, gráfica o expresión analítica. 

-
Estudio de otros modelos funcionales y descripción de sus características, usando el lenguaje matemático apropiado. 

-
Aplicación en contextos reales. 

-
La tasa de variación media como medida de la variación de una función en un intervalo.

BLOQUE 5. Estadística y probabilidad

-
Análisis crítico de tablas y gráficas estadísticas en los medios de comunicación. 

-
Interpretación, análisis y utilidad de las medidas de centralización y dispersión. 

-
Comparación de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posición y dispersión. 

-
Construcción e interpretación de diagramas de dispersión. Introducción a la correlación. 

-
Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio. 

-
Cálculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace. 

-
Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en árbol.

 4.3 CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE.TABLA.

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas

Criterios de evaluación 

  1.
Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema. 

  2.
Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. 

  3.
Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. 

  4.
Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc. 

  5.
Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las conclusiones obtenidas en los procesos de investigación. 

  6.
Desarrollar procesos de matematización en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos o probabilísticos) a partir de la identificación de problemas en situaciones problemáticas de la realidad. 

  7.
Valorar la modelización matemática como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos. 

  8.
Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático. 

  9.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas. 

10.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras. 

11.
Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas. 

12.
Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos, y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interacción.

Estándares de aprendizaje evaluables 

1.1.
Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados. 

2.1.
Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema). 

2.2.
Valora la información de un enunciado y la relaciona con el número de soluciones del problema. 

2.3.
Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia. 

2.4.
Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolución de problemas. 

3.1.
Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos. 

3.2.
Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad. 

4.1.
Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución. 

4.2.
Se plantea nuevos problemas a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, y estableciendo conexiones entre el problema y la realidad. 

5.1.
Expone y defiende el proceso seguido, además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico y estadístico-probabilístico. 

6.1.
Identifica situaciones problemáticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés. 

6.2.
Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y los conocimientos matemáticos necesarios. 

6.3.
Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas dentro del campo de las matemáticas. 

6.4.
Interpreta la solución matemática del problema en el contexto de la realidad. 

6.5.
Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. 

7.1.
Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados. 

8.1.
Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada. 

8.2.
Se plantea la resolución de retos y problemas con la precisión, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situación. 

8.3.
Distingue entre problemas y ejercicios, y adopta la actitud adecuada para cada caso. 

8.4.
Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas. 

9.1.
Toma decisiones en los procesos de resolución de problemas, de investigación y de matematización o de modelización, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad. 

10.1.
Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y la sencillez de las ideas clave, y aprendiendo para situaciones futuras similares. 

11.1.
Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente. 

11.2.
Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas. 

11.3.
Diseña representaciones gráficas para explicar el proceso seguido en la resolución de problemas, mediante la utilización de medios tecnológicos. 

11.4.
Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas. 

12.1.
Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, vídeo, sonido…) como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada, y los comparte para su discusión o difusión. 

12.2.
Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula. 

12.3.
Usa adecuadamente los medios tecnológicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la información de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2. Números y álgebra

Criterios de evaluación 

  1.
Conocer y utilizar los distintos tipos de números y operaciones, junto con sus propiedades y aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ámbito académico recogiendo, transformando e intercambiando información. 

  2.
Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades. 

  3.
Representar y analizar situaciones y estructuras matemáticas utilizando ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.

Estándares de aprendizaje evaluables 

1.1.
Reconoce los distintos tipos de números (naturales, enteros, racionales e irracionales), indica el criterio seguido para su identificación y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente la información cuantitativa. 

1.2.
Realiza los cálculos con eficacia, bien mediante cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel o calculadora, y utiliza la notación más adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, división y potenciación. 

1.3.
Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son razonables. 

1.4.
Utiliza la notación científica para representar y operar (productos y divisiones) con números muy grandes o muy pequeños. 

1.5.
Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de números reales, intervalos y semirrectas, sobre la recta numérica. 

1.6.
Aplica porcentajes a la resolución de problemas cotidianos y financieros, y valora el empleo de medios tecnológicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

1.7.
Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e inversamente proporcionales. 

2.1.
Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico. 

2.2.
Realiza operaciones de suma, resta, producto y división de polinomios, y utiliza identidades notables. 

2.3.
Obtiene las raíces de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicación de la regla de Ruffini. 

3.1.
Formula algebraicamente una situación de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3. Geometría

Criterios de evaluación 

  1.
Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o fórmulas más adecuadas y aplicando, así mismo, la unidad de medida más acorde con la situación descrita. 

  2.
Utilizar aplicaciones informáticas de geometría dinámica, representando cuerpos geométricos y comprobando, mediante interacción con ellas, propiedades geométricas.

Estándares de aprendizaje evaluables 

1.1.
Utiliza los instrumentos, las fórmulas y las técnicas apropiados para medir ángulos, longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las escalas de medidas. 

1.2.
Emplea las propiedades de las figuras y los cuerpos (simetrías, descomposición en figuras más conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales para estimar o calcular medidas indirectas. 

1.3.
Utiliza las fórmulas para calcular perímetros, áreas y volúmenes de triángulos, rectángulos, círculos, prismas, pirámides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las unidades correctas. 

1.4.
Calcula medidas indirectas de longitud, área y volumen mediante la aplicación del teorema de Pitágoras y la semejanza de triángulos. 

2.1.
Representa y estudia los cuerpos geométricos más relevantes (triángulos, rectángulos, círculos, prismas, pirámides, cilindros, conos y esferas) con una aplicación informática de geometría dinámica y comprueba sus propiedades geométricas.

BLOQUE 4. Funciones

Criterios de evaluación 

  1.
Identificar relaciones cuantitativas en una situación, determinar el tipo de función que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variación media a partir de una gráfica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresión algebraica. 

  2.
Analizar información proporcionada a partir de tablas y gráficas que representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo información sobre su comportamiento, evolución y posibles resultados finales.

Estándares de aprendizaje evaluables 

  1.1.
Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relación funcional, asociando las gráficas con sus correspondientes expresiones algebraicas. 

1.2.
Explica y representa gráficamente el modelo de relación entre dos magnitudes para los casos de relación lineal, cuadrática, proporcional inversa y exponencial. 

1.3.
Identifica, estima o calcula elementos característicos de estas funciones (cortes con los ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento, máximos y mínimos, continuidad, simetrías y periodicidad). 

1.4.
Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenómeno, a partir del análisis de la gráfica que lo describe o de una tabla de valores. 

1.5.
Analiza el crecimiento o decrecimiento de una función mediante la tasa de variación media, calculada a partir de la expresión algebraica, de una tabla de valores o de la propia gráfica. 

1.6.
Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadráticas, de proporcionalidad inversa y exponenciales. 

2.1.
Interpreta críticamente datos de tablas y gráficos sobre diversas situaciones reales. 

2.2.
Representa datos mediante tablas y gráficos utilizando ejes y unidades adecuadas. 

2.3.
Describe las características más importantes que se extraen de una gráfica, señalando los valores puntuales o intervalos de las variables que las determinan, utilizando tanto lápiz y papel como medios informáticos. 

2.4.
Relaciona distintas tablas de valores y sus gráficas correspondientes en casos sencillos, justificando la decisión. 

2.5.
Utiliza con destreza elementos tecnológicos específicos para dibujar gráficas.

BLOQUE 5. Estadística y probabilidad

Criterios de evaluación

  1.
Utilizar el vocabulario adecuado para la descripción de situaciones relacionadas con el azar y la estadística, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los medios de comunicación. 

  2.
Elaborar e interpretar tablas y gráficos estadísticos, así como los parámetros estadísticos más usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios más adecuados (lápiz y papel, calculadora, hoja de cálculo) y valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas. 

  3.
Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinación con técnicas de recuento como los diagramas de árbol y las tablas de contingencia.

Estándares de aprendizaje evaluables 

1.1.
Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadística. 

1.2.
Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones. 

1.3.
Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos, gráficos estadísticos y parámetros estadísticos. 

1.4.
Interpreta un estudio estadístico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno. 

2.1.
Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadístico corresponden a una variable discreta o continua.

2.2.
Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadístico, con variables discretas y continuas. 

2.3.
Calcula los parámetros estadísticos (media aritmética, recorrido, desviación típica, cuartiles…) en variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de cálculo. 

2.4.
Representa gráficamente datos estadísticos recogidos en tablas de frecuencias, mediante diagramas de barras e histogramas. 

3.1.
Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de árbol o tablas de contingencia para el recuento de casos. 

3.2.
Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos experiencias aleatorias simultáneas o consecutivas.

 TABLA QUE LOS RELACIONA CON LAS COMPETENCIAS
	MATEMÁTICAS ORIENTADAS A LAS ENSEÑANZAS APLICADAS  4º  ESO

	CRITERIOS DE EVALIUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

	Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matemáticas

	1.    Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema.
	1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución de un problema, con el rigor y la precisión adecuados.

	2.    Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	2.1.    Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el número de soluciones. 

	
	2.2.    Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso.

	
	2.3.    Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas, reflexionando sobre dicho proceso.

	2.    Encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	3.1.    Identifica patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos

	
	3.2.    Utiliza las leyes matemáticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

	2.    Profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, otra resolución y casos particulares o generales.
	4.1.    Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolución y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solución o buscando otras formas de resolución.

	
	4.2.    Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o más generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

	3.    Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigación. 
	5.1.    Expone y defiende el proceso seguido además de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, geométrico, estadístico y probabilístico.

	4.    Desarrollar procesos de modelización matemática (numéricos, geométricos, funcionales, estadísticos y probabilísticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y limitación de los modelos utilizados.
	6.1.    Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matemático: identificando el problema o problemas matemáticos que subyacen en él y utiliza los conocimientos matemáticos necesarios.

	
	6.2.    Usa, elabora o construye modelos matemáticos sencillos que permitan la resolución de un problema o problemas.

	
	6.3.    Interpreta la solución matemática del problema en el contexto del problema real.

	
	6.4.    Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

	7. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemático, superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos similares futuros.
	7.1.    Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.

	
	7.2.    Distingue entre problemas y ejercicios y  adopta la actitud adecuada para cada caso.

	
	7.3.    Desarrolla actitudes de curiosidad e indagación, junto con hábitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.

	8.    Emplear las herramientas tecnológicas adecuadas, de forma autónoma, realizando cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos, haciendo representaciones gráficas, recreando situaciones matemáticas mediante simulaciones o analizando con sentido crítico situaciones diversas que ayuden a la comprensión de conceptos matemáticos o a la resolución de problemas.
	8.1.    Selecciona herramientas tecnológicas adecuadas y las utiliza para la realización de cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

	
	8.2.    Utiliza medios tecnológicos para hacer representaciones gráficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer información cualitativa y cuantitativa sobre ellas. 

	
	8.3.    Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnológicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

	9.    Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interacción.
	9.1.    Elabora documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, video, sonido), como resultado del proceso de búsqueda, análisis y selección de información relevante, con la herramienta tecnológica adecuada y los comparte para su discusión o difusión.

	
	9.2.    Utiliza los recursos creados para apoyar la exposición oral de los contenidos trabajados en el aula.

	Bloque 2. Números y álgebra

	1.    Conocer y utilizar los distintos tipos de números y operaciones, junto con sus propiedades y aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ámbito académico recogiendo, transformando e intercambiando información.
	1.1. Clasifica los distintos tipos de números reales, los representa y ordena en la recta real, como punto o como conjunto(intervalo, semirrecta) y los utiliza para interpretar adecuadamente la información cuantitativa.

	
	1.2.    Realiza los cálculos con eficacia, utiliza la notación más adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, división y potenciación y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

	
	1.3      Expresa números en notación científica y opera con ellos.

	
	1.4      Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen porcentajes, interés simple y compuesto, magnitudes directa e inversamente proporcionales, y valora el empleo de medios tecnológicos cuando la complejidad de los datos lo requiera. 

	2.    Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.
	2.1.    Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

	
	2.2.    Realiza operaciones de suma, resta, producto y división de polinomios y utiliza identidades notables.

	
	2.3.    Obtiene las raíces de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicación de la regla de Ruffini.

	Bloque 3: Geometría

	1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o fórmulas más adecuadas, y aplicando, así mismo, la unidad de medida más acorde con la situación descrita.
	1.1.    Utiliza los instrumentos apropiados, fórmulas y técnicas apropiadas para medir ángulos, longitudes, áreas y volúmenes de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las escalas de medidas.

	
	1.2.    Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrías, descomposición en figuras más conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas indirectas. 

	
	1.3.    Utiliza las fórmulas para calcular perímetros, áreas y volúmenes de triángulos, rectángulos, círculos, prismas, pirámides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las unidades correctas.

	
	1.4. Calcula medidas indirectas de longitud, área y volumen mediante la aplicación del teorema de Pitágoras y la semejanza de triángulos. 

	2. Utilizar aplicaciones informáticas de geometría dinámica, representando cuerpos geométricos y comprobando propiedades geométricas.
	2.1. Representa y estudia los cuerpos geométricos más relevantes (triángulos, rectángulos, círculos, prismas, pirámides, cilindros, conos y esferas) con una aplicación informática de geometría dinámica y comprueba sus propiedades geométricas.

	Bloque 4. Funciones

	1.    Identificar relaciones cuantitativas en una situación, determinar el tipo de función que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variación media a partir de una gráfica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresión algebraica.
	1.1.    Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relación funcional, asociando las gráficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

	
	1.2.    Explica y representa gráficamente el modelo de relación entre dos magnitudes para los casos de relación lineal, cuadrática, proporcional inversa y exponencial, calculando sus  elementos característicos e interpreta situaciones reales de las mismas.

	
	1.3.    Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenómeno, a partir del análisis de la gráfica que lo describe o de una tabla de valores.

	
	1.4.    Analiza el crecimiento o decrecimiento de una función mediante la tasa de variación media, calculada a partir de la expresión algebraica, una tabla de valores o de la propia gráfica.

	2.    Analizar información proporcionada a partir de tablas y gráficas que representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo información sobre su comportamiento, evolución y posibles resultados finales.
	2.1.    Representa datos mediante tablas y gráficos utilizando ejes y unidades adecuadas y los interpreta críticamente en situaciones reales.

	
	2.2.    Describe las características más importantes que se extraen de una gráfica, señalando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan. 

	
	2.3.    Relaciona distintas tablas de valores y sus gráficas correspondientes en casos sencillos, justificando la decisión.

	
	2.4.    Utiliza con destreza elementos tecnológicos específicos para dibujar gráficas.

	Bloque 5. Estadística y probabilidad

	1.    Utilizar el vocabulario adecuado para la descripción de situaciones relacionadas con el azar y la estadística, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los medios de comunicación.
	1.1.    Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadística (tablas de datos, gráficos y parámetros estadísticos).

	
	1.2.    Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.

	
	1.3.    Interpreta un estudio estadístico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

	2.    Elaborar e interpretar tablas y gráficos estadísticos, así como los parámetros estadísticos más usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios más adecuados, valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.
	2.1.    Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadístico corresponden a una variable discreta o continua.

	
	2.2.    Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadístico, con variables discretas y continuas.

	
	2.3.    Calcula los parámetros estadísticos en variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de cálculo.

	
	2.4.    Representa gráficamente datos estadísticos recogidos en tablas de frecuencias, mediante diagramas de barras, histogramas o diagramas de sectores.

	3.    Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinación con técnicas de recuento como los diagramas de árbol y las tablas de contingencia.
	3.1.    Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de árbol o tablas de contingencia para el recuento de casos.

	
	3.2.    Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos experiencias aleatorias simultáneas o consecutivas.


4.4 RELACIÓN DE ELEMENTOS POR UNIDADES

Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC). 

UNIDAD 1: NÚMEROS ENTEROS Y RACIONALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Números naturales y enteros

-  Operaciones. Reglas.

-  Manejo diestro en las operaciones con números enteros.

-  Valor absoluto.

Números racionales

-  Representación en la recta.

-  Operaciones con fracciones.

-  Simplificación.

-  Equivalencia. Comparación.

-  Suma. Producto. Cociente.

-  La fracción como operador.

Potenciación

-  Potencias de exponente entero. Operaciones. Propiedades.

-  Relación entre las potencias y las raíces.

Resolución de problemas

-  Resolución de problemas aritméticos.
	  1.  Operar con destreza con números positivos y negativos en operaciones combinadas.
	  1.1. Realiza operaciones combinadas con números enteros.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	2.  Manejar fracciones: uso y operaciones. Conocer y aplicar la jerarquía de las operaciones y el uso de los paréntesis.
	2.1. Realiza operaciones con fracciones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	3.  Operar y simplificar con potencias de exponente entero.
	3.1. Realiza operaciones y simplificaciones con potencias de exponente entero.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP

	
	4.  Resolver problemas numéricos con números enteros y fraccionarios.

  4.  Resolver problemas de combinatoria sencillos (que no requieren conocer las fórmulas de las agrupaciones combinatorias clásicas).
	4.1. Resuelve problemas en los que deba utilizar números enteros y fraccionarios.
	CMCT,

CD,

CAA,

SIEP


UNIDAD 2: NÚMEROS DECIMALES
	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Expresión decimal de los números
-  Ventajas: escritura, lectura, comparación

Números decimales y fracciones. Relación

-  Paso de fracción a decimal.

-  Paso de decimal exacto a fracción.

-  Paso de decimal periódico a fracción.

-  Periódico puro.

-  Periódico mixto.

Números aproximados

-  Error absoluto. Cota.

-  Error relativo. Cota.

Redondeo de números
-  Asignación de un número de cifras acorde con la precisión de los cálculos y con lo que esté expresando.

-  Cálculo de una cota del error absoluto y del error relativo cometidos.

La notación científica

-  Lectura y escritura de números en notación científica.

-  Relación entre error relativo y el número de cifras significativas utilizadas.

-  Manejo de la calculadora para la notación científica.
	1.  Manejar con destreza la expresión de los números decimales y conocer sus ventajas respecto a otros sistemas de numeración.
	1.1. Domina la expresión decimal de un número o de una cantidad.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	1.2. Conoce y diferencia los distintos tipos de números decimales, así como las situaciones que los originan.
	

	
	2.  Relacionar los números fraccionarios con su expresión decimal.
	2.1. Halla un número fraccionario equivalente a un decimal exacto o periódico.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP

	
	3.  Hacer aproximaciones adecuadas a cada situación y conocer y controlar los errores cometidos.
	3.1. Aproxima cantidades al orden de unidades adecuado y calcula o acota los errores absoluto y relativo en cada caso.
	CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	4.  Conocer la notación científica y efectuar operaciones manualmente y con ayuda de la calculadora. 
	4.1. Interpreta y escribe números en notación científica y opera con ellos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	4.2. Usa la calculadora para anotar y operar con cantidades dadas en notación científica, y relaciona los errores con las cifras significativas utilizadas.
	


UNIDAD 3: NÚMEROS REALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Números no racionales

-  Expresión decimal.

-  Reconocimiento de algunos irracionales 
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Los números reales

-  La recta real.

-  Representación exacta o aproximada de números de distintos tipos sobre R.

Intervalos y semirrectas

-  Nomenclatura.

-  Expresión de intervalos o semirrectas con la notación adecuada.

Raíz n-ésima de un número

-  Propiedades.

-  Notación exponencial.

-  Utilización de la calculadora para obtener potencias y raíces cualesquiera.

Radicales

-  Propiedades de los radicales.

-  Utilización de las propiedades con radicales. Simplificación. Racionalización de denominadores.


	1. Conocer los números reales, los distintos conjuntos de números y los intervalos sobre la recta real.
	1.1. Clasifica números de distintos tipos.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	1.2. Utiliza la calculadora para el cálculo numérico con raíces.
	

	
	2. Utilizar distintos recursos para representar números reales sobre la recta numérica. 
	2.1. Representa números reales apoyándose en el teorema de Tales y en el teorema de Pitágoras.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	2.2. Representa números reales con la aproximación deseada.
	

	
	3. Conocer y manejar la nomenclatura que permite definir intervalos sobre la recta numérica.
	3.1. Define intervalos y semirrectas en la recta real.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	4. Conocer el concepto de raíz de un número.
	4.1. Traduce raíces a la forma exponencial y viceversa.
	CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	4.2. Calcula raíces manualmente y con la calculadora.
	

	
	5. Conocer las propiedades de las raíces y aplicarlas en la operatoria con radicales.
	5.1. Interpreta y simplifica radicales.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	5.2. Opera con radicales.


	

	
	
	5.3. Racionaliza denominadores.
	


UNIDAD 4: PROBLEMAS ARITMÉTICOS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Magnitudes directa e inversamente proporcionales

-  Método de reducción a la unidad.

-  Regla de tres.

-  Proporcionalidad compuesta.

-  Resolución de problemas de proporcionalidad simple y compuesta.

Repartos directa e inversamente proporcionales

Porcentajes 

-  Cálculo de porcentajes.

-  Asociación de un porcentaje a una fracción o a un número decimal.

-  Resolución de problemas de porcentajes.

-  Cálculo del total, de la parte y del tanto por ciento.

-  Aumentos y disminuciones porcentuales. 

Interés bancario

-  El interés simple como un caso de proporcionalidad compuesta. Fórmula.

-  Interés compuesto.

Otros problemas aritméticos

-  Mezclas, móviles, llenado y vaciado.
	  1.  Aplicar procedimientos específicos para la resolución de problemas relacionados con la proporcionalidad.
	  1.1. Resuelve problemas de proporcionalidad simple, directa e inversa, mentalmente, por reducción a la unidad y manualmente, utilizando la regla de tres.
	CCL,

CMCT,

CD,

SEIP,

CEC

	
	
	1.2.  Resuelve problemas de proporcionalidad compuesta.
	

	
	2.Conocer y aplicar procedimientos para la resolución de situaciones de repartos proporcionales.
	  2.1.  Resuelve problemas de repartos directa e inversamente proporcionales.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	3.Aplicar procedimientos específicos para resolver problemas de porcentajes.
	  3.1.  Calcula porcentajes (cálculo de la parte dado el total, cálculo del total dada la parte).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	
	3.2. Resuelve problemas de porcentajes: cálculo del total, de la parte o del tanto por ciento.
	

	
	
	3.3. Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.
	

	
	
	3.4. Resuelve problemas con porcentajes encadenados.
	

	
	4.Comprender y manejar situaciones relacionadas con el dinero (interés bancario).
	4.1. Resuelve problemas de interés simple.
	CCL,

CMCT,

CD,

SEIP,

CEC

	
	
	4.2. Resuelve problemas sencillos de interés compuesto.
	

	
	  5.Disponer de recursos para analizar y manejar situaciones de mezclas, repartos, desplazamientos de móviles, llenado y vaciado...
	  5.1. Resuelve problemas de mezclas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  5.2. Resuelve problemas de velocidades y tiempos (persecuciones y encuentros, de llenado y vaciado).
	


UNIDAD 5: EXPRESIONES ALGEBRAICAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Magnitudes directa e inversamente proporcionales

-  Método de reducción a la unidad.

-  Regla de tres.

-  Proporcionalidad compuesta.

-  Resolución de problemas de proporcionalidad simple y compuesta.

Repartos directa e inversamente proporcionales

Porcentajes 

-  Cálculo de porcentajes.

-  Asociación de un porcentaje a una fracción o a un número decimal.

-  Resolución de problemas de porcentajes.

-  Cálculo del total, de la parte y del tanto por ciento.

-  Aumentos y disminuciones porcentuales. 

Interés bancario

-  El interés simple como un caso de proporcionalidad compuesta. Fórmula.

-  Interés compuesto.

Otros problemasaritméticos

-  Mezclas, móviles, llenado y vaciado.
	  1.  Aplicar procedimientos específicos para la resolución de problemas relacionados con la proporcionalidad.
	  1.1. Resuelve problemas de proporcionalidad simple, directa e inversa, mentalmente, por reducción a la unidad y manualmente, utilizando la regla de tres.
	CCL,

CMCT,

CD,

SEIP,

CEC

	
	
	1.2.  Resuelve problemas de proporcionalidad compuesta.
	

	
	2.Conocer y aplicar procedimientos para la resolución de situaciones de repartos proporcionales.
	  2.1.  Resuelve problemas de repartos directa e inversamente proporcionales.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	3.Aplicar procedimientos específicos para resolver problemas de porcentajes.
	  3.1.  Calcula porcentajes (cálculo de la parte dado el total, cálculo del total dada la parte).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	
	3.2. Resuelve problemas de porcentajes: cálculo del total, de la parte o del tanto por ciento.
	

	
	
	3.3. Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.
	

	
	
	3.4. Resuelve problemas con porcentajes encadenados.
	

	
	4.Comprender y manejar situaciones relacionadas con el dinero (interés bancario).
	4.1. Resuelve problemas de interés simple.
	CCL,

CMCT,

CD,

SEIP,

CEC

	
	
	4.2. Resuelve problemas sencillos de interés compuesto.
	

	
	  5.Disponer de recursos para analizar y manejar situaciones de mezclas, repartos, desplazamientos de móviles, llenado y vaciado...
	  5.1. Resuelve problemas de mezclas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	  5.2. Resuelve problemas de velocidades y tiempos (persecuciones y encuentros, de llenado y vaciado).
	


UNIDAD 6: ECUACIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuaciones

-  Ecuación e identidad.

-  Soluciones.

-  Resolución por tanteo.

-  Ecuación de primer grado.

Ecuaciones de primer grado
-  Técnicas de resolución.

-  Simplificación, transposición. Eliminación de denominadores.

-  Aplicación a la resolución de problemas.

Ecuaciones de segundo grado
-  Resolución de ecuaciones de segundo grado, completas e incompletas. Utilización de la fórmula.

Otros tipos de ecuaciones
-  Factorizadas. 

-  Conradicales. 

-  Con la  x  en el denominador.

-  Resolución de problemas mediante ecuaciones.
	  1. Diferenciar ecuación e identidad. Reconocer las soluciones de una ecuación.
	  1.1. Diferencia una ecuación de una identidad y reconoce si un valor es solución de una ecuación.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	1.2.  Resuelve ecuaciones por tanteo.
	

	
	2.Resolver ecuaciones de primer grado y aplicarlas en la resolución de problemas.
	  2.1.  Resuelve ecuaciones de primer grado sencillas.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	
	  2.2.  Resuelve ecuaciones de primer grado con paréntesis y denominadores.
	

	
	
	  2.3.  Resuelve problemas con ayuda de las ecuaciones de primer grado.
	

	
	3.Identificar las ecuaciones de segundo grado, resolverlas y utilizarlas para resolver problemas.
	  3.1.  Resuelve ecuaciones de segundo grado incompletas.
	CCL,

CMCT,

SIEP,

CEC

	
	
	3.2. Resuelve ecuaciones de segundo grado, en la forma general, aplicando la fórmula.
	

	
	
	3.3. Resuelve ecuaciones de segundo grado más complejas.
	

	
	
	3.4. Utiliza las ecuaciones de segundo grado en la resolución de problemas.
	

	
	4.Resolver ecuaciones que se presentan factorizadas, ecuaciones con radicales, con la  x  en el denominador…
	4.1. Resuelve ecuaciones con radicales o con la incógnita en el denominador (sencillas), o ecuaciones factorizadas.
	CCL,

CMCT,

SIEP,

CEC


UNIDAD 7: SISTEMAS DE ECUACIONES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Ecuación lineal con dos incógnitas

-  Soluciones. Interpretación gráfica.

-  Representación gráfica de una ecuación lineal con dos incógnitas e identificación de los puntos de la recta como solución de la inecuación.

Sistemas de ecuaciones lineales

-  Solución de un sistema. Interpretación gráfica.

-  Sistemas compatibles, incompatibles e indeterminados.

Métodos algebraicos para la resolución de sistemas lineales
-  Sustitución
-  Igualación
-  Reducción.

Sistemas de ecuaciones no lineales
-  Resolución.

Resolución de problemas mediante sistemas de ecuaciones
	  1.  Reconocer las ecuaciones lineales, completar tablas de soluciones y representarlas gráficamente.
	  1.1. Reconoce las ecuaciones lineales, las expresa en forma explícita y construye tablas de soluciones. Y las representa.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	2.Identificar los sistemas de ecuaciones lineales, su solución y sus tipos.
	  2.1.  Identifica los sistemas lineales. Reconoce si un par de valores es o no solución de un sistema.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	2.2.  Resuelve gráficamente sistemas lineales muy sencillos, y relaciona el tipo de solución con la posición relativa de las rectas.
	

	
	3.Conocer y aplicar los métodos algebraicos de resolución de sistemas. Utilizar en cada caso el más adecuado.
	  3.1.  Resuelve algebraicamente sistemas lineales, aplicando el método adecuado en cada caso.
	CCL,

CMCT,

SIEP,

CEC

	
	
	3.2. Resuelve sistemas lineales que requieren transformaciones previas.
	

	
	4.Resolver sistemas de ecuaciones no lineales sencillos.
	4.1. Resuelve sistemas de ecuaciones no lineales sencillos.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CSYC

	
	  5.Aplicar los sistemas de ecuaciones como herramienta para resolver problemas.
	  5.1. Formula y resuelve problemas mediante sistemas de ecuaciones.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP,

CSYC


UNIDAD 8: FUNCIONES. CARACTERÍSTICAS

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Concepto de función

-  Distintas formas de presentar una función: representación gráfica, tabla de valores y expresión analítica o fórmula.

-  Relación de expresiones gráficas y analíticas de funciones.

Dominio de definición

-  Dominio de definición de una función. Restricciones al dominio de una función.

-  Cálculo del dominio de definición de diversas funciones.

Discontinuidad y continuidad

-  Discontinuidad y continuidad de una función. Razones por las que una función puede ser discontinua.

-  Construcción de discontinuidades.

Crecimiento

-  Crecimiento, decrecimiento, máximos y mínimos.

-  Reconocimiento de máximos y mínimos.

Tasa de variación media

-  Tasa de variación media de una función en un intervalo.

-  Obtención sobre la representación gráfica y a partir de la expresión analítica.

-  Significado de la T.V.M. en una función espacio-tiempo.

Tendencias y periodicidad

-  Reconocimiento de tendencias y periodicidades.
	  1.  Dominar el concepto de función, conocer las características más relevantes y las distintas formas de expresar las funciones
	  1.1. Dada una función representada por su gráfica, estudia sus características más relevantes (dominio de definición, recorrido, crecimiento y decrecimiento, máximos y mínimos, continuidad...).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	1.2.  Representa una función de la que se dan algunas características especialmente relevantes.
	

	
	
	1.3.  Asocia un enunciado con una gráfica.
	

	
	
	1.4.  Representa una función dada por su expresión analítica obteniendo, previamente, una tabla de valores.
	

	
	
	1.5.  Halla la T.V.M. en un intervalo de una función dada gráficamente, o bien mediante su expresión analítica.
	

	
	
	1.6.  Responde a preguntas concretas relacionadas con continuidad, tendencia, periodicidad, crecimiento... de una función.
	


UNIDAD 9: FUNCIONES ELEMENTALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Función lineal

-  Función lineal. Pendiente de una recta.

-  Tipos de funciones lineales. Función de proporcionalidad y función constante.

-  Obtención de información a partir de dos o más funciones lineales referidas a fenómenos relacionados entre sí.

-  Expresión de la ecuación de una recta conocidos un punto y la pendiente.

Funciones cuadráticas

-  Representación de funciones cuadráticas. Obtención de la abscisa del vértice y de algunos puntos próximos al vértice. Métodos sencillos para representar parábolas.

Funciones radicales

Funciones de proporcionalidad inversa

-  La hipérbola.

Funciones exponenciales
	  1.  Manejar con destreza las funciones lineales.
	  1.1. Representa una función lineal a partir de su expresión analítica.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	1.2.  Obtiene la expresión analítica de una función lineal conociendo su gráfica o alguna de sus características.
	

	
	2. Conocer y manejar con soltura las funciones cuadráticas.
	  2.1.  Representa una parábola a partir de la ecuación cuadrática correspondiente.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	  2.2.  Asocia curvas de funciones cuadráticas a sus expresiones analíticas.
	

	
	
	  2.3.  Escribe la ecuación de una parábola conociendo su representación gráfica en casos sencillos.
	

	
	3.Conocer otros tipos de funciones, asociando la gráfica con la expresión analítica.
	  3.1.  Asocia curvas a expresiones analíticas (proporcionalidad inversa, radicales y exponenciales).
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	
	3.2. Maneja con soltura las funciones de proporcionalidad inversa y las radicales.
	

	
	
	3.3. Maneja con soltura las funciones exponenciales.
	

	
	
	3.4. Resuelve problemas de enunciado relacionados con distintos tipos de funciones.
	


UNIDAD 10: GEOMETRÍA

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	El teorema de Pitágoras y sus aplicaciones
-  Enunciado aritmético.

-  Enunciado geométrico.

Semejanza
-  Figuras semejantes. Propiedades.

-  Razón de semejanza. Escala.

-  Reducciones y ampliaciones.

-  Semejanza de triángulos.

-  Teorema de Tales.

-  Razón entre las áreas y entre los volúmenes de figuras semejantes.

Las figuras planas

-  Clasificación y análisis.

-  Cálculo de áreas. Fórmulas y otros recursos.

Los cuerpos geométricos

-  Clasificación y análisis.

-  Cálculo de áreas y volúmenes. Fórmulas y otros recursos.
	  1.  Conocer el teorema de Pitágoras y aplicarlo en el cálculo indirecto de distancias.
	  1.1. Calcula el lado de un cuadrado conociendo la diagonal.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC

	
	
	1.2.  Calcula la altura de un triángulo equilátero o la apotema de un hexágono regular conociendo el lado.
	

	
	
	  1.3.  Calcula distancias en situaciones y figuras en las que aparecen triángulos rectángulos.
	

	
	2.Reconocer las figuras semejantes y sus propiedades. Interpretar planos y mapas.
	  2.1.  Reduce y amplía figuras con una razón de semejanza dada.
	CCL,

CMCT,

CD,

SIEP,

CEC

	
	
	2.2.  Identifica la razón de semejanza entre dos figuras que guardan esa relación.
	

	
	
	  2.3.  Utiliza los procedimientos de la proporcionalidad aritmética para el cálculo de distancias, en figuras semejantes.
	

	
	
	  2.4.  Interpreta planos y mapas.
	

	
	
	  2.5.  Relaciona las áreas y los volúmenes de figuras semejantes, conociendo la relación de semejanza.
	

	
	3.Manejar las fórmulas y los procedimientos para medir el área de figuras planas, combinándolos con las herramientas que ofrece la relación de semejanza y el teorema de Pitágoras.
	  3.1.  Calcula la superficie de un terreno, disponiendo del plano y la escala.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	
	3.2. Resuelve problemas que exigen el cálculo de áreas combinando distintos recursos: fórmulas de las figuras planas, teorema de Pitágoras, relaciones de semejanza…
	

	
	4.Manejar las fórmulas y los procedimientos para medir la superficie y el volumen de figuras de tres dimensiones, combinándolos con las herramientas que ofrece la relación de semejanza y el teorema de Pitágoras.
	4.1. Resuelve problemas que exigen medir la superficie y el volumen de figuras geométricas o reales, combinando distintos recursos: fórmulas, teorema de Pitágoras, relaciones de semejanza…
	CCL,

CMCT,

CD,

CSYC,

SIEP


UNIDAD 11: ESTADÍSTICA

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Estadística. Nociones generales

-  Individuo, población, muestra, caracteres, variables (cualitativas, cuantitativas, discretas, continuas).

-  Estadística descriptiva y estadística inferencial.

Gráficos estadísticos

-  Identificación y elaboración de gráficos estadísticos.

Tablas de frecuencias

-  Elaboración de tablas de frecuencias.

-  Con datos aislados.

-  Con datos agrupados sabiendo elegir los intervalos.

Parámetros estadísticos

-  Media, desviación típica y coeficiente de variación.

-  Cálculo de 
[image: image7.wmf], 

x

s

 y coeficiente de variación para una distribución dada por una tabla (en el caso de datos agrupados, a partir de las marcas de clase), con y sin ayuda de la calculadora con tratamiento SD.

-  Medidas de posición: mediana, cuartiles y centiles.

-  Obtención de las medidas de posición en tablas con datos aislados.

Diagramas de caja

-  Representación gráfica de una distribución a partir de sus medidas de posición: diagrama de caja y bigotes.

Nociones de estadística inferencial

-  Muestra: aleatoriedad, tamaño.
	  1.  Resumir en una tabla de frecuencias una serie de datos estadísticos y hacer un gráfico adecuado para su visualización.
	  1.1. Construye una tabla de frecuencias de datos aislados y los representa mediante un diagrama de barras.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	
	1.2.  Dado un conjunto de datos y la sugerencia de que los agrupe en intervalos, determina una posible partición del recorrido, construye la tabla y representa gráficamente la distribución.
	

	
	
	  1.3.  Dado un conjunto de datos, reconoce la necesidad de agruparlos en intervalos y, en consecuencia, determina una posible partición del recorrido, construye la tabla y representa gráficamente la distribución.
	

	
	2.Conocer los parámetros estadísticos 
[image: image8.wmf] y ,

x

s

calcularlos a partir de una tabla de frecuencias e interpretar su significado.
	  2.1.  Obtiene los valores de 
[image: image9.wmf] y 
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s

a partir de una tabla de frecuencias (de datos aislados o agrupados) y los utiliza para analizar características de la distribución.
	CCL,

CMCT,

CD,

CSYC,

SIEP

	
	
	2.2.  Conoce el coeficiente de variación y se vale de él para comparar las dispersiones de dos distribuciones.
	

	
	3.Conocer y utilizar las medidas de posición.
	  3.1.  A partir de una tabla de frecuencias de datos aislados, construye la tabla de frecuencias acumuladas y, con ella, obtiene medidas de posición (mediana, cuartiles, centiles).
	CMCT,

CD,

CAA,

SIEP

	
	
	3.2. Construye el diagrama de caja y bigotes correspondiente a una distribución estadística.
	

	
	
	3.3. Interpreta un diagrama de caja y bigotes dentro de un contexto.
	

	
	4.Conocer el papel del muestreo y distinguir algunos de sus pasos.
	4.1. Reconoce procesos de muestreo correctos e identifica errores en otros en donde los haya.
	CCL,

CMCT,

CD,

CSYC,

SIEP


UNIDAD 12: DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Relación funcional y relación estadística

Dos variables relacionadas estadísticamente

-  Nube de puntos.

-  Correlación. 

-  Recta de regresión.

El valor de la correlación

La recta de regresión para hacer previsiones

-  Condiciones para poder hacer estimaciones.

-  Fiabilidad.
	  1.  Conocer las distribuciones bidimensionales, identificar sus variables, representarlas y valorar la correlación de forma aproximada.
	  1.1. Identifica una distribución bidimensional en una situación dada mediante enunciado, señala las variables y estima el signo y, a grandes rasgos, el valor de la correlación.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	1.2.  Dada una tabla de valores, representa la nube de puntos correspondiente, traza de forma aproximada la recta de regresión y estima el valor de la correlación.
	


UNIDAD 13: PROBABILIDAD

	Contenidos
	Criterios 
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sucesos aleatorios

-  Relaciones y operaciones con sucesos.

Probabilidades

-  Probabilidad de un suceso.

-  Propiedades de las probabilidades.

Experiencias aleatorias

-  Experiencias irregulares.

-  Experiencias regulares.

-  Ley de Laplace.

Experiencias compuestas

-  Extracciones con y sin reemplazamiento.

-  Composición de experiencias independientes. Cálculo de probabilidades.

-  Composición de experiencias dependientes. Cálculo de probabilidades.

Tablas de contingencia
	  1.  Conocer las características básicas de los sucesos y de las reglas para asignar probabilidades.
	  1.1. Aplica las propiedades de los sucesos y de las probabilidades.
	CCL,

CMCT,

CD

	
	2.  Resolver problemas de probabilidad compuesta, utilizando el diagrama en árbol cuando convenga.
	  2.1.  Calcula probabilidades en experiencias independientes.
	CCL,

CMCT,

CD,

CSYC,

SIEP

	
	
	2.2.  Calcula probabilidades en experiencias dependientes.
	

	
	
	  2.3.  Interpreta tablas de contingencia y las utiliza para calcular probabilidades.
	

	
	
	  2.4.  Resuelve otros problemas de probabilidad.
	


5.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y CRITERIOS DE CALIFICACIÓN
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN EN 1º, 2º y 3º E.S.O
· Un 80% de la nota de cada evaluación vendrá dado por las pruebas escritas,  que serán al menos dos pruebas por trimestre. (Empezaremos con una prueba por unidad al menos en el primer ciclo por si acaso nos confinan).

Los contenidos a veces podrán ser acumulativos, dependiendo del nivel y valor del estándar que estemos evaluando. 

Este porcentaje es la suma de los valores de los estándares tal y como viene especificado en la hoja de cálculo adjunta.

· El 20% restante se obtendrá del trabajo realizado tanto en clase como en casa (ejercicios propuestos en clase, tareas encomendadas para casa, trabajos sobre algún tema concreto , cuaderno, cuestionarios aula virtual, etc), así como del comportamiento del alumno en el aula. 

Este porcentaje vendrá dado principalmente por estándares de aprendizaje desarollados en el bloque 1, ver hoja Excel adjunta.

CRITERIOS  DE  CALIFICACIÓN EN  4º  E.S.O. ACADÉMICAS

· En cada evaluación realizaremos al menos dos pruebas escritas en las que los contenidos serán acumulativos. La calificación numérica de cada una de estas pruebas irá en orden creciente y será baremada según el número de pruebas realizadas hasta ocupar entre todas ellas un 90 % de la nota. 
Este porcentaje es la suma de los valores de cada estándar tal y como viene detallado en la hoja de cálculo adjunta).

· El 10% restante se obtendrá del trabajo realizado individualmente tanto en clase como en casa, así como del comportamiento del alumno en el aula. Este porcentaje vendrá dado principalmente por estándares de aprendizaje desarrollados en el bloque 1, ver hoja Excel adjunta.

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN EN 4º E.S.O APLICADAS
· Un 80% de la nota de cada evaluación vendrá dado por las pruebas escritas,  que serán al menos dos pruebas por trimestre. Los contenidos a veces podrán ser acumulativos, dependiendo del nivel y valor del estándar que estemos evaluando. 

Este porcentaje es la suma de los valores de los estándares tal y como viene especificado en la hoja de cálculo adjunta.

· El 20% restante se obtendrá del trabajo realizado tanto en clase como en casa (ejercicios propuestos en clase, tareas encomendadas para casa, trabajos sobre algún tema concreto , cuaderno, etc), así como del comportamiento del alumno en el aula. 

Este porcentaje vendrá dado principalmente por estándares de aprendizaje desarrollados en el bloque 1, ver hoja Excel adjunta.

En todos los cursos de ESO:

· Al comienzo de la siguiente evaluación habrá una recuperación de la evaluación anterior.
· Para hacer la nota media final, haremos la media entre las tres evaluaciones. El alumno que de este modo llegue al cinco en la nota final, habrá conseguido que su evaluación sea positiva.
6.- ORIENTACIONES METODOLÓGICAS

Se llevará a cabo un aprendizaje constructivista; quien aprende lo hace construyendo sobre lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de aprendizaje debe engranar, tanto por su grado de dificultad como por su oportunidad, con el nivel de conocimientos del que aprende.

Por otra parte, la resolución de problemas debe contemplarse como una práctica habitual integrada en el día a día del aprendizaje de las matemáticas. Así mismo es también importante la propuesta de trabajos en grupo ante problemas que estimulen la curiosidad y la reflexión de los alumnos, ya que les permiten desarrollar estrategias de defensa de sus argumentos frente a los de sus compañeros y compañeras y seleccionar la respuesta más adecuada para la situación problemática planteada.

·     Los libros de texto utilizados son:

· 1º ESO y 2º ESO, Editorial Bruño. En los cursos de programa lingüístico solo se utilizarán de apoyo puesto que el Departamento tiene elaboradas unas fichas bastante completas en lengua inglesa (cumpliendo con los contenidos y objetivos de la LOMCE) que se les reparten por unidades didácticas.

· 3ºESO Matemáticas Aplicadas, Editorial Anaya.

· 3ºESO Matemáticas Académicas, tenemos nuestro material elaborado por los miembros de este departamento tanto en inglés como en español, cumpliendo con los contenidos y objetivos de la LOMCE. 
· 4ºESO Matemáticas Aplicadas, Editorial Anaya.

· 4ºESO Matemáticas Académicas, Editorial Anaya en cursos normales y Editorial Educalia en inglés para los grupos con programa lingüístico.
· El centro además disponía de algunos recursos como el aula Althia y aula de informática que este curso no podemos utilizar por el problema COVID, ya que esas aulas están utilizadas para grupos enteros de modo excepcional. Tenemos video-proyector, pizarra digital (solo en algún aula puntual), equipos de geometría, equipo de probabilidad, juegos para gran parte de las unidades didácticas sobretodo del primer ciclo (Tangram, bingos, cartas, dominós,…) y calculadoras.
· Uso del ordenador en 1º y 2º de E.S.O:

En cursos anteriores, hemos trabajado con el programa de Matemáticas Wiris (y Geogebra en los bloques de Funciones y Geometría) acudiendo al aula de informática una vez por semana.

Se lo seguiremos enseñando a los alumnos en clase con el proyector e intentaremos que ellos sigan realizando parte de los trabajos que hacían antes a través ahora del aula virtual de Educamos, desde casa, ya que la plataforma forma Moodle con la que trabajábamos es compatible con la nueva aula virtual.
· Wiris y Geogebra: 

Cada uno de los temas incorpora en la parte final un trabajo para realizar en el ordenador. El objetivo es hacer matemáticas, no aprender a manejar un programa. Se utilizan dos programas sencillos como son Wiris y Geogebra. 
· Moodle:

En el aula virtual, los alumnos tendrán la posibilidad de subir todos los archivos realizados con Wiris ; además de realizar cuatro cuestionarios de cada unidad didáctica que les servirán tanto para autoevaluarse como para aprender y repasar contenidos de cada unidad.

 Todo este trabajo será supervisado por el profesor y contemplado dentro de los criterios de calificación en los cursos donde sea posible llevarlo a cabo (al menos primero y segundo de ESO).
Mediante estas tres herramientas, las cuales son diferentes y motivadoras, el alumno tiene la posibilidad de autoevaluar su propio aprendizaje. 

· La temporalización que se seguirá en toda la etapa de Secundaria Obligatoria será:


Primer trimestre: Bloque 2 de Números y Álgebra

Segundo trimestre: Bloque 3 de Álgebra y Geometría


Tercer trimestre: Bloques 4 y 5 de Funciones y gráficas y Estadística y probabilidad.

Y durante todo el curso se trabajará el Bloque 1 sobre procesos, métodos y actitudes matemáticas.

7.- PENDIENTES Y P.T.I.
· Recuperación prevista para los ACNEAES.


A los alumnos con necesidades educativas especiales, en caso de que los hubiera, se le propondrán actividades adaptadas a su nivel de competencia curricular, se valorará su interés y su trabajo diario y deberán realizar pruebas escritas acordes con su nivel de adaptación. Estos alumnos saldrán del aula con el profesor de apoyo.
· Recuperación de alumnos con pendientes del curso anterior.


Para los alumnos de cualquier curso de la ESO, que tengan las matemáticas pendientes, habrá dos exámenes: En Diciembre (SE RETRASARÍA EN CASO DE CONFINAMIENTO) y una segunda fecha que está por determinar debido a la situación especial en la que nos encontramos. En estos dos exámenes entrarán todos los contenidos del curso que tenga pendiente de recuperación el alumno. Quien supere el primer examen, no deberá presentarse al segundo, pues ya habrá superado la asignatura pendiente.


Durante el més de Octubre se dejarán en conserjería una serie de actividades de cada curso, para que el alumno pueda repasar los contenidos de las pruebas de recuperación. Es obligatorio presentarlas elaboradas para poder realizar el examen, tanto en la 1ª prueba , como en la segunda (dos días antes del examen). Quien no las presentase pierde el derecho a examen.


Por tanto, para superar la asignatura de Matemáticas pendiente del curso anterior, el alumno deberá presentar elaboradas las actividades de repaso y obtener en uno de los exámenes una calificación igual o superior a 5 puntos.

Como medida excepcional, si un alumno habiéndose presentado a los exámenes y entregado el trabajo, no aprueba la asignatura pendiente, pero supera la del curso superior, el profesor que le da clase puede considerar que ha superado la asignatura pendiente al estar implícitos los criterios de evaluación. Si no se presenta a las pruebas, esta medida no se le podrá aplicar.

A continuación, se relaciona el plan de trabajo individualizado para cada uno de los cursos:
	I.E.S. “AIRÉN”
	PLAN DE TRABAJO INDIVIDUALIZADO
	Curso 2020-21

	NOMBRE ALUMNO/A: ____________________________________________     
	GRUPO: 2ºESO

	ÁREA: MATEMÁTICAS
	PROFESOR/A:

	MODALIDAD DEL PLAN DE TRABAJO: Alumno/a que promociona con la materia no aprobada de 1º ESO.


	OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BÁSICAS: Se pueden resumir en conocer y utilizar operaciones matemáticas para resolver problemas de la vida cotidiana.

	CONTENIDOS MÍNIMOS

1. NÚMEROS NATURALES• Operaciones combinadas. Planteamiento y resolución de problemas.

2. DIVISIBILIDAD. • Múltiplos y divisores. mcd. y mcm. Problemas.

3. NÚMEROS ENTEROS. Operaciones combinadas. 
4. FRACCIONES.Fracciones equivalentes. Operaciones. 
5. RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS CON NÚMEROS ENTEROS Y/Ó FRACCIONES.
6. NÚMEROS DECIMALES.Operaciones. Paso de fracción a decimal y de decimal exacto a fracción. Problemas. 
7. POTENCIAS Y RAÍCES. Propiedades y operaciones, sueltas y combinadas.
8. SISTEMA MÉTRICO DECIMAL .Unidades de longitud, capacidad, peso y superficie. Problemas.
9. PROBLEMAS DE PROPORCIONALIDAD (Directa e inversa) Y PORCENTAJES. 
10.ECUACIONES SENCILLAS DE PRIMER GRADO.

	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS

El alumno recogerá en conserjería unas actividades relacionadas con los 10 contenidos mínimos anteriores y las deberá entregar como máximo 2 días antes del examen (a la Jefa del Departamento Yolanda Pérez Sánchez o al profesor de Matemáticas que tiene este curso).

Las pruebas escritas constarán de 10 ejercicios relacionados con cada uno de los contenidos citados anteriormente y similares a los de las actividades realizadas.(solo tendrá que aprobar una de ellas)
1ª prueba: Mediados de Diciembre.

2ª prueba: Fecha por determinar.



	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN

Los criterios de evaluación, aparecen detallados en la programación de Matemáticas.

Respecto a los criterios de calificación, es obligatorio entregar las actividades de forma clara y ordenada para realizar la prueba escrita.

Si el alumno alcanza un 5 ó más en la prueba de diciembre, habrá recuperado totalmente la asignatura. Para quien no lo consiga, se repetirá el mismo procedimiento antes de final de curso, con las mismas actividades.

	MATERIAL DIDÁCTICO

El cuaderno del curso anterior y/o cualquier libro de texto de 1º de ESO


	OBSERVACIONES SOBRE LA ACTITUD DEL ALUMNO O ALUMNA ANTE EL APRENDIZAJE Y RECOMENDACIONES  PARA UN MEJOR APROVECHAMIENTO DEL PLAN DE TRABAJO 
Todos estos contenidos mínimos se vuelven a trabajar en 2º de E.S.O. (6 de ellos incluso en el primer trimestre), con lo cual un buen aprovechamiento de las clases de este curso sería suficiente para realizar las actividades y superar la prueba.


	I.E.S. “AIRÉN”
	PLAN DE TRABAJO INDIVIDUALIZADO
	Curso 2020-21

	NOMBRE ALUMNO/A: ____________________________________________     
	GRUPO: 3ºESO

	ÁREA: MATEMÁTICAS ACADÉMICAS
	PROFESOR/A:

	MODALIDAD DEL PLAN DE TRABAJO:

 Alumno/a que promociona con la materia no aprobada de 2º ESO.



	OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BÁSICAS

Se pueden resumir en conocer y utilizar operaciones matemáticas para resolver problemas de la vida cotidiana.

	CONTENIDOS MÍNIMOS

1. Divisibilidad y números ENTEROS. (Operaciones. Mcd y mcm. Resolución de problemas)

2. Fracciones y números decimales. (Operaciones y problemas)
3. Potencias y raíces. 
4. problemas de proporcionalidad directa, inversa y compuesta.
    Repartos proporcionales.
5. resolución de problemas de porcentajes.
6. Polinomios. (Lenguaje algebraico. Operaciones con polinomios. Igualdades notables)

7. resolución de Ecuaciones de PRIMER grado.RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS.
8. resolución de ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO.
9. SISTEMAS DE ECUACIONES.
10. SEMEJANZA. TEOREMA DE THALES.

	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS
El alumno recogerá en conserjería unas actividades relacionadas con los 10 contenidos mínimos anteriores y las deberá entregar como máximo 2 días antes del examen (a la Jefa del Departamento Yolanda Pérez Sánchez o al profesor de Matemáticas que tiene este curso).

Las pruebas escritas constarán de 10 ejercicios relacionados con cada uno de los contenidos citados anteriormente y similares a los de las actividades realizadas.(solo tendrá que aprobar una de ellas)
1ª prueba: Mediados de Diciembre.
2ª prueba: Fecha por determinar.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN

Los criterios de evaluación, aparecen detallados en la programación de Matemáticas.

Respecto a los criterios de calificación, es obligatorio entregar las actividades de forma clara y ordenada para realizar la prueba escrita.

Si el alumno alcanza un 5 ó más en la prueba de diciembre, habrá recuperado totalmente la asignatura. Para quien no lo consiga, se repetirá el mismo procedimiento antes de final de curso, con las mismas actividades.

	MATERIAL DIDÁCTICO 

El cuaderno del curso anterior y/o cualquier libro de texto de 2º de ESO

	OBSERVACIONES SOBRE LA ACTITUD DEL ALUMNO O ALUMNA ANTE EL APRENDIZAJE Y RECOMENDACIONES  PARA UN MEJOR APROVECHAMIENTO DEL PLAN DE TRABAJO

Todos estos contenidos mínimos se vuelven a trabajar en 3º de E.S.O. (6 de ellos incluso en el primer trimestre), con lo cual un buen aprovechamiento de las clases de este curso sería suficiente para realizar las actividades y superar la prueba.



	I.E.S. “AIRÉN”
	PLAN DE TRABAJO INDIVIDUALIZADO
	Curso 2020-21

	NOMBRE ALUMNO/A: ____________________________________________     
	GRUPO: 4ºESO

	ÁREA: MATEMÁTICAS ACADÉMICAS

	PROFESOR/A:

	MODALIDAD DEL PLAN DE TRABAJO:

 Alumno/a que promociona con la materia no aprobada de 3º ESO MATEMÁTICAS ACADÉMICAS.



	OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BÁSICAS: Se pueden resumir en conocer y utilizar operaciones matemáticas para resolver problemas de la vida cotidiana.

	CONTENIDOS MÍNIMOS
1. NÚMEROS RACIONALES. Operaciones con fracciones. Problemas.
2. POTENCIAS Y RAÍCES. NOTACIÓN CIENTÍFICA.

3. SUCESIONES. Progresiones aritméticas y geométricas.

4. PROBLEMAS ARITMÉTICOS. Porcentajes, interés simple y compuesto. Proporcionalidad compuesta.
5. EL LENGUAJE ALGEBRAICO. Operaciones con polinomios. Valor numérico. Igualdades notables. Método de Ruffini. Factorización de polinomios.
6. ECUACIONES. Resolver ecuaciones de primer grado.
7. ECUACIONES. Resolver ecuaciones de segundo grado.

8. SISTEMAS DE ECUACIONES. Métodos de sustitución, igualación y reducción.

9. PROBLEMAS DE ECUACIONES DE PRIMER GRADO Y/O SISTEMAS..
10. CÁLCULO DE ÁREAS DE FIGURAS COMBINADAS. TEOREMA DE PITÁGORAS.


	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS

El alumno recogerá en conserjería unas actividades relacionadas con los 10 contenidos mínimos anteriores y las deberá entregar como máximo 2 días antes del examen (a la Jefa del Departamento Yolanda Pérez Sánchez o al profesor de Matemáticas que tiene este curso).

Las pruebas escritas constarán de 10 ejercicios relacionados con cada uno de los contenidos citados anteriormente y similares a los de las actividades realizadas.(solo tendrá que aprobar una de ellas)
1ª prueba: Mediados de Diciembre.

2ª prueba: Fecha por determinar.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN

 Los criterios de evaluación, aparecen detallados en la programación de Matemáticas.

Respecto a los criterios de calificación, es obligatorio entregar las actividades de forma clara y ordenada para realizar la prueba escrita.

Si el alumno alcanza un 5 ó más en la prueba de diciembre, habrá recuperado totalmente la asignatura. Para quien no lo consiga, se repetirá el mismo procedimiento antes de final de curso, con las mismas actividades.


	MATERIAL DIDÁCTICO 

El cuaderno, las hojas de ejercicios del curso anterior y/o cualquier libro de texto de 3º de ESO

	OBSERVACIONES SOBRE LA ACTITUD DEL ALUMNO O ALUMNA ANTE EL APRENDIZAJE Y RECOMENDACIONES PARA UN MEJOR APROVECHAMIENTO DEL PLAN DE TRABAJO 

Todos estos contenidos mínimos se vuelven a trabajar en 4º de E.S.O. (6 de ellos incluso en el primer trimestre), con lo cual un buen aprovechamiento de las clases de este curso sería suficiente para realizar las actividades y superar la prueba.



	I.E.S. “AIRÉN”
	PLAN DE TRABAJO INDIVIDUALIZADO
	Curso 2020-21

	NOMBRE ALUMNO/A: ____________________________________________     
	GRUPO: 4ºESO D

	ÁREA: MATEMÁTICAS APLICADAS 


	PROFESOR/A: 

	MODALIDAD DEL PLAN DE TRABAJO:

 Alumno/a que promociona con la materia no aprobada de 3º ESO.



	OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BÁSICAS: Se pueden resumir en conocer y utilizar operaciones matemáticas para resolver problemas de la vida cotidiana.


	CONTENIDOS MÍNIMOS
1. NÚMEROS RACIONALES Y REALES.
2. POTENCIAS Y NOTACIÓN CIENTÍFICA. APROXIMACIONES Y ERRORES.

3. SUCESIONES Y PROGRESIONES.

4. LENGUAJE ALGEBRAICO. (Suma, resta y multiplicación de polinomios. Identidades notables).
5. ECUACIONES. (De primer y segundo grado). 
6. SISTEMAS DE ECUACIONES (Métodos de sustitución, igualación y reducción)
7. FUNCIONES Y GRÁFICAS. 

8. FUNCIONES LINEALES Y CUADRÁTICAS. 
9. FIGURAS EN EL ESPACIO. 

	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS

El alumno recogerá en conserjería unas actividades relacionadas con los 10 contenidos mínimos anteriores y las deberá entregar como máximo 2 días antes del examen (a la Jefa del Departamento Yolanda Pérez Sánchez o al profesor de Matemáticas que tiene este curso).

Las pruebas escritas constarán de 10 ejercicios relacionados con cada uno de los contenidos citados anteriormente y similares a los de las actividades realizadas.(solo tendrá que aprobar una de ellas)
1ª prueba: Mediados de Diciembre.

2ª prueba: Fecha por determinar.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN

Los criterios de evaluación, aparecen detallados en la programación de Matemáticas.

Respecto a los criterios de calificación, es obligatorio entregar las actividades de forma clara y ordenada para realizar la prueba escrita.

Si el alumno alcanza un 5 ó más en la prueba de diciembre, habrá recuperado totalmente la asignatura. Para quien no lo consiga, se repetirá el mismo procedimiento antes de final de curso, con las mismas actividades.

	MATERIAL DIDÁCTICO 

El cuaderno, las hojas de ejercicios del curso anterior y/o cualquier libro de texto de 3º de ESO

	OBSERVACIONES SOBRE LA ACTITUD DEL ALUMNO O ALUMNA ANTE EL APRENDIZAJE Y RECOMENDACIONES PARA UN MEJOR APROVECHAMIENTO DEL PLAN DE TRABAJO 

Todos estos contenidos mínimos se vuelven a trabajar en 4º de E.S.O. (6 de ellos incluso en el primer trimestre), con lo cual un buen aprovechamiento de las clases de este curso sería suficiente para realizar las actividades y superar la prueba.


8.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS y EXTRAESCOLARES
Debido a la situación actual del COVID , tanto si las clases siguen siendo presenciales como si no, nos vemos obligados a reducir este tipo de actividades, al menos las que impliquen excursiones o grandes agrupamientos. Ante la incertidumbre, es posible incluso que algunas de las citadas no se lleven a cabo como la ruta matemática y la Olimpiada, ya se irá viendo.

SEGUIMIENTO DEL PRECIO DE UN PRODUCTO EN AMAZON.


A lo largo del mes de noviembre, propondremos a los alumnos de ESO y 1º de Bachillerato la siguiente actividad:


Durante dos o tres semanas antes y después del 27 de noviembre (Black Friday 2020), los alumnos deben observar la evolución del precio de un producto elegido por ellos en Amazon. El objetivo de esta actividad es reforzar el cálculo de aumentos y disminuciones porcentuales.

CONCURSO DE FOTOGRAFÍA MATEMÁTICA. 

Durante el segundo trimestre se convocará un concurso de fotografía matemática, con el objetivo de que los alumnos descubran las matemáticas que puede haber a nuestro alrededor y su relación con el arte. Concretaremos un tema específico para que todas las fotografías giren en torno a él y se puedan aportar conocimientos puntuales en clase.

DÍA DE PI (en caso de presencialidad)


El 14 de marzo realizaremos algunas actividades conmemorativas de este día. Entre ellas, se ha planificado la siguiente: Los alumnos forrarán las paredes de alguno de los pasillos del centro con las muchas cifras decimales del número pi. Lo llevarán a cabo una selección de alumnos de ESO.

CONCURSO DE “SUPERTEMATIC”


Es un juego de cartas adquirido hace 3 cursos en el Departamento, donde el alumno, además de divertirse, desarrolla el cálculo mental y trabaja la jerarquía de las operaciones. Esta actividad se realiza en clase con los alumnos de 1º y 2º de ESO en diferentes momentos del curso.

CONCURSO DE CALEIDOSCOPIOS. (en caso de presencialidad)

A finales del segundo trimestre, pondremos en marcha un concurso sobre la construcción de un caleidoscopio. Mediante la participación de todos los alumnos de ESO, se pretende dar a conocer una manera diferente de ver la geometría, la ley de probabilidades matemáticas y la simetría como fuente natural de belleza.

RUTAS MATEMÁTICAS POR TOMELLOSO. (en caso de presencialidad y de que la situación lo permita)  

Esta actividad se realizará durante el segundo trimestre del curso, y la haremos coincidir con la Semana Cultural. Consiste en la realización de varias tareas de investigación y resolución de problemas matemáticos relacionados con los cuatro bloques didácticos dentro de nuestra localidad. Se llevará a cabo con los alumnos de 3º de ESO.

MATEMÁTICAS RECREATIVAS.

Haciendo coincidir con algún día de la Semana Cultural o de Animación a la Lectura, organizaremos algunas actividades lúdicas matemáticas como: “Cifras y Letras”, “Rosco Números”, concurso de ajedrez, diversos puzzles matemáticos o cualquier otra actividad similar. La mayoría de ellas incluidas en la Gymkana que se organiza todos los años en este centro dirigida a los alumnos de ESO.

OLIMPIADA MATEMÁTICA.  

En el mes de abril o mayo se participará en la fase provincial de la Olimpiada Matemática, que se celebrará en Ciudad Real. (a ser posible por la situación actual de pandemia)

Durante el curso se realizan distintas fases para seleccionar a los alumnos de ESO que representen al centro en Ciudad Real. 

9.- PROGRAMA LINGÚÍSTICO 

Dentro de la programación del departamento debemos hacer ciertas puntualizaciones en cuanto al desarrollo del programa lingüístico que este curso se lleva a cabo en los cuatro niveles de la ESO.  Los grupos con este programa a lo largo de este curso 2020-2021 son: 1ºA , 1º B, 1º C, 1ºD, 1ºE, 2º D, 2º E, 2ºF, 3º A, 3º B, 3º C, 4ºA y 4ºB.
Estos alumnos reciben los contenidos de la asignatura usando la lengua inglesa como vehículo de comunicación. 


En cuanto al desarrollo de las clases, elaboramos unidades didácticas en 1º, 2º y 3º de ESO que abarcan los contenidos mínimos en inglés y una relación de ejercicios por unidad, especificando los objetivos, contenidos, actividades y vocabulario relacionados con el mismo.  Esta documentación ha sido revisada por un auxiliar de conversación de habla inglesa (estos años de atrás). 
Los alumnos de 4º de ESO ya siguen un libro de texto de Educalia en lengua inglesa ya que consideramos que su nivel de idioma les permite seguirlo sin ningún problema.

Por lo que a evaluación se refiere, en cada examen se valoran las habilidades de los alumnos en matemáticas, utilizando el inglés como medio comunicativo. 


Sin embargo, dado que en última instancia tiene prioridad la adquisición de los objetivos del área de matemáticas, las tareas y pruebas de recuperación para los alumnos con asignaturas pendientes, es posible que  sean completamente en español, a fin de que la lengua empleada como instrumento, no sea un obstáculo para que el alumno pase de curso ó titule.

Intentamos que las clases sean interactivas con un autoaprendizaje constante y continua motivación para alcanzar al máximo cada una de las competencias. Para ello, tenemos multitud de juegos elaborados por el propio departamento (bingos, puzles, etc.) y utilizamos frecuentemente los medios audiovisuales. He aquí un listado de las páginas más utilizadas, entre numerosos blogs llenos de actividades que se han elaborado a nivel particular y que hemos compartido:
http://www.englishnumber.com/
https://www.mathsisfun.com/links/index.html
http://www.math-play.com/
http://www.math-play.com/math-millionaire.html
https://eu.ixl.com/math/grade-7https://www.homeschoolmath.net/online/
https://www.homeschoolmath.net/online/favorite_puzzles.php.
https://www.yourteacher.com
https:// bilingualsectiongtb.blogspot.com.es/p/maths-1.html 
10.- EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

La evaluación es un elemento esencial del proceso de enseñanza aprendizaje que debe aplicarse tanto al aprendizaje de los alumnos como a la revisión de la práctica docente.

En este sentido la evaluación, más que un instrumento de medición para calificar, es un medio que nos permite corregir algunos procedimientos docentes, retroalimenta los mecanismos de aprendizaje y permite plantear nuevas experiencias de aprendizaje.

La evaluación y autoevaluación docente deben servir al menos con dos propósitos:

· Ayudar a los profesores a encontrar nuevas vías que desarrollen sus destrezas profesionales.

· Facilitar la planificación del perfeccionamiento y desarrollo profesional individual y colectivo de los docentes.

La reflexión sobre la propia práctica docente es, pues, la mejor vía posible de formación permanente, especialmente, cuando se hace con rigor y con la ayuda de instrumentos válidos.

Para este fin, usaremos tres cuestionarios dirigidos a profesores y alumnos que van a facilitar esta tarea.

Un primer cuestionario está dirigido a la autoevaluación del profesor y recoge un amplio abanico de indicadores sobre distintos aspectos de la práctica docente y que han sido agrupados en tres bloques que son la planificación, la realización y la evaluación del alumno.

Un segundo cuestionario, también dirigido a los alumnos, para que ellos también reflexionen sobre su papel en el proceso de aprendizaje.
Por último, un tercer cuestionario está dirigido a los alumnos y tiene como finalidad la evaluación de la práctica docente. 
AUTOEVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

	
	I. PLANIFICACIÓN 


	1
	2
	3
	4

	1
	Realizo la programación de mi actividad educativa teniendo como referencia la Programación del departamento.
	
	
	
	

	2
	Planteo los objetivos didácticos de forma que expresan claramente las competencias que mis alumnos y alumnas deben conseguir.
	
	
	
	

	3
	Selecciono y secuencio los contenidos con una distribución y una progresión adecuada a las características de cada grupo de alumnos.
	
	
	
	

	4
	Adopto estrategias y programo actividades en función de los objetivos, de los distintos tipos de contenidos y de las características de los alumnos.
	
	
	
	

	5
	Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos ajustado lo más posible a las necesidades e intereses de los alumnos.
	
	
	
	

	6
	Establezco, de modo explícito, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluación y autoevaluación. 
	
	
	
	

	7
	Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado.
	
	
	
	


Observaciones y propuestas de mejora

	


1 (Nunca)

2 (Pocas veces)

3 (Casi siempre)

4 (Siempre)

II. REALIZACIÓN

	Motivación inicial de los alumnos
	1
	2
	3
	4

	1
	Presento y propongo un plan de trabajo, explicando su finalidad, antes de cada unidad.
	
	
	
	

	2
	Planteo situaciones introductorias previas al tema que se va a tratar.


	
	
	
	

	Motivación a lo largo de todo el proceso 

	3
	Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias, con un lenguaje claro y adaptado.
	
	
	
	

	4
	Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia, funcionalidad, aplicación real.
	
	
	
	

	5
	Doy información de los progresos conseguidos, así como de las dificultades encontradas.
	
	
	
	

	Presentación de los contenidos
	
	

	6
	Relaciono los contenidos y actividades con los conocimientos previos de mis alumnos.
	
	
	
	

	7
	Estructuro y organizo los contenidos dando una visión general de cada tema (índices, mapas conceptuales, esquemas, etc.)
	
	
	
	

	8
	Facilito la adquisición de nuevos contenidos intercalando preguntas aclaratorias, sintetizando, ejemplificando, etc.
	
	
	
	

	Actividades en el aula
	
	

	9
	Planteo actividades variadas, que aseguran la adquisición de los objetivos didácticos previstos y las habilidades y técnicas instrumentales básicas.
	
	
	
	

	10
	En las actividades que propongo existe equilibrio entre las actividades individuales y trabajos en grupo.
	
	
	
	

	Recursos y organización del aula 
	
	

	11
	Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposición y el resto del mismo para las actividades que los alumnos realizan en la clase).
	
	
	
	

	12
	Adopto distintos agrupamientos en función de la tarea a realizar, controlando siempre que el clima de trabajo sea el adecuado
	
	
	
	

	13
	Utilizo recursos didácticos variados (audiovisuales, informáticos, etc.), tanto para la presentación de los contenidos como para la práctica de los alumnos.
	
	
	
	

	Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas de los alumnos


	
	

	14
	Compruebo que los alumnos han comprendido la tarea que tienen que realizar: haciendo preguntas, haciendo que verbalicen el proceso, etc.
	
	
	
	

	15
	Facilito estrategias de aprendizaje: cómo dar pasos para resolver cuestiones, problemas y me aseguro la participación de todos
	
	
	
	


	Clima del aula
	1
	2
	3
	4

	16
	Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro del aula son fluidas y desde unas perspectivas no discriminatorias.
	
	
	
	

	17
	Favorezco la elaboración de normas de convivencia con la aportación de todos y reacciono de forma ecuánime ante situaciones conflictivas.
	
	
	
	

	18
	Fomento el respeto y la colaboración entre los alumnos y acepto sus sugerencias y aportaciones.
	
	
	
	

	Seguimiento/ control del proceso de enseñanza-aprendizaje


	
	

	19
	Reviso frecuentemente los contenidos y actividades propuestas dentro y fuera del aula.
	
	
	
	

	20
	Proporciono información al alumno sobre la ejecución de las tareas y cómo puede mejorarlas.
	
	
	
	

	21
	En caso de objetivos insuficientemente alcanzados propongo nuevas actividades que faciliten su adquisición. 
	
	
	
	

	22
	En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en corto espacio de tiempo, propongo nuevas actividades que faciliten un mayor grado de adquisición.
	
	
	
	

	Atención a la diversidad
	
	

	23
	Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos y en función de ellos, adapto los distintos momentos del proceso de enseñanza- aprendizaje 
	
	
	
	

	24
	Me coordino con profesores de apoyo, para modificar contenidos, actividades, metodología, recursos, etc. y adaptarlos a los alumnos con dificultades.
	
	
	
	


Observaciones y propuestas de mejora

	


III. EVALUACIÓN

	
	
	1
	2
	3
	4

	1
	Tengo en cuenta el procedimiento general para la evaluación de los aprendizajes de acuerdo con la programación del departamento.
	
	
	
	

	2
	Aplico criterios de evaluación y criterios de calificación en cada uno de los temas de acuerdo con la programación del departamento.
	
	
	
	

	3
	Realizo una evaluación inicial a principio de curso.


	
	
	
	

	4
	Utilizo suficientes criterios de evaluación que atiendan de manera equilibrada la evaluación de los diferentes contenidos.
	
	
	
	

	5
	Utilizo sistemáticamente procedimientos e instrumentos variados de recogida de información sobre los alumnos.
	
	
	
	

	6
	Habitualmente, corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos y, doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.
	
	
	
	

	7
	Utilizo diferentes técnicas de evaluación en función de la diversidad de alumnos, de los temas, de los contenidos...
	
	
	
	

	8
	Utilizo diferentes medios para informar a padres, profesores y alumnos  (sesiones de evaluación, boletín de información, entrevistas individuales) de los resultados de la evaluación.
	
	
	
	


Observaciones y propuestas de mejora

	


RESUMEN DE LA AUTOEVALUACIÓN (para entregar al jefe de departamento)


PROFESOR   ___________________________________________________________________
	RESUMEN Y VALORACIÓN
	Puntos
	Valoración Personal

	Planificación. (28)
	
	

	Motivación inicial de los alumnos. (8)
	
	

	Motivación a lo largo de todo el proceso. (12)
	
	

	Presentación de los contenidos. (12)
	
	

	Actividades en el aula. (8)
	
	

	Recursos y organización del aula. (12)
	
	

	Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas de los alumnos. (8)
	
	

	Clima del aula. (12)
	
	

	Seguimiento/ control del proceso de enseñanza-aprendizaje. (16)
	
	

	Atención a la diversidad. (8)
	
	

	Evaluación. (32)
	
	









____________ de _______________ de 20___

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACIÓN DEL ALUMNO/A

	NOMBRE Y APELLIDOS: 
…………………………………………………………………………………….

CURSO: ……………………          FECHA: …………………………                                     


Esta autoevaluación es una herramienta para mejorar la enseñanza en el instituto. 

Tu sinceridad es importante.     


A) SECCIÓN I: CALIDAD DEL TRABAJO REALIZADO

	FACTOR EVALUADO
	EVALUACIÓN



	
	1
	2
	3
	4

	Hago siempre los trabajos que mi profesor/a me indica.
	
	
	
	

	Entrego mis trabajos según las indicaciones dadas por el profesor/a y en la fecha acordada.
	
	
	
	

	Participo activamente (aporto ideas, ayudo a resolver problemas, realizo mi parte de las actividades) en los trabajos propuestos en equipo.
	
	
	
	

	Pregunto al profesor/a los temas que no llego a entender.
	
	
	
	

	Dedico parte de mi tiempo libre para pedir ayuda al profesor/a.
	
	
	
	

	Estoy satisfecho/a de mi trabajo.


	
	
	
	

	Las calificaciones obtenidas en mis evaluaciones son justas
	
	
	
	


B) SECCIÓN II: ACTITUD FRENTE AL TRABAJO

	FACTOR EVALUADO
	EVALUACIÓN



	
	1
	2
	3
	4

	Asisto regularmente a clase.
	
	
	
	

	Entro tarde a clase de forma regular.
	
	
	
	

	Justifico mis retrasos y faltas de asistencia ante el profesor/a y el tutor/a.
	
	
	
	

	Me preocupo por ponerme al día en la asignatura cuando falto a clase.
	
	
	
	

	Mi conducta y actitudes en clase son adecuadas.
	
	
	
	

	Observo y respeto las normas y reglas establecidas en el centro y en el aula.
	
	
	
	

	Observo y respeto las normas y reglas establecidas por los profesores/as.
	
	
	
	

	Acepto responsabilidades.
	
	
	
	

	Tengo una actitud positiva hacia el aprendizaje.
	
	
	
	

	Me molesta que me digan los fallos que cometo.
	
	
	
	

	Influyo en crear un clima agradable y de respeto en clase y en el instituto.
	
	
	
	

	Considero que estoy aprendiendo 


	
	
	
	

	Los conocimientos que adquiero en Matemáticas los aplico o los relaciono con otras materias
	
	
	
	


 Tengo sugerencias que creo que ayudarían a que los resultados académicos de los alumnos/as mejoraran (para poder entenderte y tomar en cuenta tus aportaciones, intenta ser lo más claro posible).

	


CUESTIONARIO EVALUACIÓN DEL ALUMNO

	1. CUMPLIMIENTO DE LAS OBLIGACIONES
	1
	2
	3
	4

	Presenta y analiza las diversas teorías, métodos, procedimientos, etc.


	
	
	
	

	Cumple adecuadamente el horario de clase


	
	
	
	

	2. INFRAESTRUCTURAS
	
	
	
	

	Las dotaciones e infraestructuras docentes (aulas ordinarias, aulas de Informática) son adecuadas.
	
	
	
	

	3. PROGRAMA
	
	
	
	

	Da a conocer el programa (objetivos, contenidos, metodología, evaluación, etc.), a principio de curso.
	
	
	
	

	Los temas se desarrollan a un ritmo adecuado.


	
	
	
	

	Explica ordenadamente los temas.


	
	
	
	

	El temario te ha aportado nuevos conocimientos.


	
	
	
	

	Se han dado todos los temas programados


	
	
	
	

	La materia te parece asequible.


	
	
	
	

	4. METODOLOGÍA
	
	
	
	

	Cuando introduce conceptos nuevos, los relaciona, si es posible, con los ya conocidos.
	
	
	
	

	Explica con claridad los conceptos en cada tema


	
	
	
	

	En sus explicaciones se ajusta bien al nivel de conocimiento de los alumnos.
	
	
	
	

	Procura hacer interesante la asignatura


	
	
	
	

	Se preocupa por los problemas de aprendizaje de sus alumnos.


	
	
	
	

	Clarifica cuales son los aspectos importantes y cuales los secundarios.


	
	
	
	

	Ayuda a relacionar los contenidos con otras asignaturas.


	
	
	
	

	Facilita la comunicación con los alumnos.


	
	
	
	

	Motiva a los alumnos para que participen activamente en el desarrollo de la clase.
	
	
	
	

	Consigue transmitir la importancia y utilidad que la asignatura tiene para las actividades futuras y desarrollo profesional del alumno.
	
	
	
	

	Marca un ritmo de trabajo que permite seguir bien sus clases.


	
	
	
	

	5. MATERIALES
	
	
	
	

	Los materiales de estudio (textos, apuntes, etc.) son adecuados.


	
	
	
	

	Fomenta el uso de recursos (bibliográficos, informáticos, o de otro tipo) adicionales a los utilizados en la clase y me resultan útiles.
	
	
	
	

	La utilización de material como retroproyector, video, ordenador, etc., facilita la comprensión de la materia.
	
	
	
	

	Utiliza con frecuencia ejemplos, esquemas o gráficos, para apoyar las explicaciones.
	
	
	
	


	6. ACTITUD DEL PROFESOR
	1
	2
	3
	4

	Es respetuoso/a con los estudiantes.


	
	
	
	

	Se esfuerza por resolver las dificultades que tenemos los estudiantes con la materia.
	
	
	
	

	Responde puntualmente y con precisión a las cuestiones que le planteamos en clase sobre conceptos de la asignatura u otras cuestiones.
	
	
	
	

	7. EVALUACIÓN
	
	
	
	

	Conozco los criterios y procedimientos de evaluación en esta materia.


	
	
	
	

	En esta asignatura tenemos claro lo que se nos va a exigir


	
	
	
	

	Corrige los exámenes en clase


	
	
	
	

	Los exámenes se ajustan a lo explicado en clase


	
	
	
	

	La calificación final es fruto del trabajo realizado a lo largo de todo el curso (trabajos, intervenciones en clase, exámenes).
	
	
	
	

	Coincide la nota obtenida con la esperada.


	
	
	
	

	8. SATISFACCIÓN
	
	
	
	

	En general, estoy satisfecho/a con la labor docente de este/a profesor/a.


	
	
	
	

	Considero que la materia que imparte es de interés para mi formación.


	
	
	
	

	Considero que he aprendido bastante en esta asignatura.


	
	
	
	

	He dedicado comparativamente más esfuerzo a esta asignatura que a otras asignaturas
	
	
	
	

	Consiguió aumentar mi interés por esta materia.


	
	
	
	


1- Muy malo.

2- Malo.

3- Bueno.

4- Muy Bueno.

RESUMEN DE LA EVALUACIÓN



CURSO ___________ GRUPO _______

PROFESOR ___________________________________________________________

MATERIA ________________________________________

	
	
	Media Puntos

Obtenidos

	Cumplimiento de las obligaciones
	
	

	Infraestructuras
	
	

	Programa
	
	

	Metodología
	
	

	Materiales
	
	

	Actitud del profesor
	
	

	Evaluación
	
	

	Buenas prácticas
	
	

	Satisfacción
	
	


_______ de ___________________ de 20___
11.- FORMACIÓN PREFERIDA DEL PROFESORADO DEL DEPARTAMENTO.
En cuanto a la formación preferida del profesorado de este departamento, se indican los principales temas de interés por orden de preferencia de mayor a menor:
1.- Utilización aula virtual y elaboración de materiales (cuestionarios, exámenes,…)

2.- Pizarra digital.
3.-Actividades en inglés para áreas no lingüísticas concretas (Matemáticas en

     nuestro caso) y cursos de mejora del idioma.
4.- Ciencia y Tecnología
5.- Curiosidades matemáticas y materiales útiles para el aula.
6.- Uso de calculadoras gráficas.
PRIMER CURS





O





Los números indican graduación de menor a mayor.
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