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1. OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA


El bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución española así como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever y resolver pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar críticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no discriminación de las personas con discapacidad.

d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad autónoma.

f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación.

h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades básicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico.

l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de formación y enriquecimiento cultural.
m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS DEL ÁREA
Las matemáticas constituyen un conjunto amplio de conocimientos basados en el estudio de patrones y relaciones inherentes a estructuras abstractas. Aunque se desarrollen con independencia de la realidad física, tienen su origen en ella y son de suma utilidad para representarla. Nacen de la necesidad de resolver problemas prácticos y se sustentan por su capacidad para tratar, explicar, predecir y modelar situaciones reales y dar rigor a los conocimientos científicos. Su estructura se halla en continua evolución, tanto por la incorporación de nuevos conocimientos como por su constante interrelación con otras áreas, especialmente en el ámbito de la ciencia y la técnica.

Participar en la adquisición del conocimiento matemático consiste en el dominio de su “forma de hacer”. Este “saber hacer matemáticas” es un proceso laborioso que comienza por una intensa actividad sobre elementos concretos, con objeto de crear intuiciones previas necesarias para la formalización. A menudo, los aspectos conceptuales no son más que medios para la práctica de estrategias, para incitar a la exploración, la formulación de conjeturas, el intercambio de ideas y la renovación de los conceptos ya adquiridos.

Los contenidos de Matemáticas, como materia de modalidad en el Bachillerato de Ciencias y Tecnología, giran sobre dos ejes fundamentales: la geometría y el análisis. Estos cuentan con el necesario apoyo instrumental de la aritmética, el álgebra y las estrategias propias de la resolución de problemas. En Matemáticas I, los contenidos relacionados con las propiedades generales de los números y su relación con las operaciones, más que en un momento predeterminado, deben ser trabajados en función de las necesidades que surjan en cada momento concreto. A su vez, estos contenidos se complementan con nuevas herramientas para el estudio de la estadística y la probabilidad, culminando así todos los campos introducidos en la Educación Secundaria Obligatoria. La introducción de matrices e integrales en Matemáticas II aportará nuevas y potentes herramientas para la resolución de problemas geométricos y funcionales.

Estos contenidos proporcionan técnicas básicas, tanto para estudios posteriores como para la actividad profesional. No se trata de que los estudiantes posean muchas herramientas matemáticas, sino de que tengan las estrictamente necesarias y que las manejen con destreza y oportunidad, facilitándoles las nuevas fórmulas e identidades para su elección y uso. Nada hay más alejado del “pensar matemáticamente” que una memorización de igualdades cuyo significado se desconoce, incluso aunque se apliquen adecuadamente en ejercicios de cálculo.

En esta etapa aparecen nuevas funciones de una variable. Se pretende que los alumnos sean capaces de distinguir las características de las familias de funciones a partir de su representación gráfica, así como las variaciones que sufre la gráfica de una función al componerla con otra o al modificar de forma continua algún coeficiente en su expresión algebraica. Con la introducción de la noción intuitiva de límite y geométrica de derivada, se establecen las bases del cálculo infinitesimal en Matemáticas I, que dotará de precisión el análisis del comportamiento de la función en las Matemáticas II. Asimismo, se pretende que los estudiantes apliquen estos conocimientos a la interpretación del fenómeno.

Las matemáticas contribuyen a la adquisición de aptitudes y conexiones mentales cuyo alcance transciende el ámbito de esta materia; forman en la resolución de problemas genuinos —aquellos donde la dificultad está en encuadrarlos y encontrar una estrategia de resolución—, generan hábitos de investigación y proporcionan técnicas útiles para enfrentarse a situaciones nuevas. Estas destrezas, ya iniciadas en los niveles previos, deberán ampliarse ahora que aparecen nuevas herramientas, enriqueciendo el abanico de problemas abordables y la profundización en los conceptos implicados.

Las herramientas tecnológicas, en particular el uso de calculadoras y aplicaciones informáticas como sistemas de álgebra computacional o de geometría dinámica, pueden servir de ayuda tanto para la mejor comprensión de conceptos y la resolución de problemas complejos como para el procesamiento de cálculos pesados, sin dejar de trabajar la fluidez y la precisión en el cálculo manual simple, donde los estudiantes suelen cometer frecuentes errores que les pueden llevar a falsos resultados o inducir a confusión en sus conclusiones.

La resolución de problemas tiene carácter transversal y será objeto de estudio relacionado e integrado en el resto de los contenidos. Las estrategias que se desarrollan constituyen una parte esencial de la educación matemática y activan las competencias necesarias para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridas en contextos reales. La resolución de problemas debe servir para que el alumnado desarrolle una visión amplia y científica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoración de las ideas ajenas, la habilidad para expresar las ideas propias con argumentos adecuados y el reconocimiento de los posibles errores cometidos.

Las definiciones formales, las demostraciones (reducción al absurdo, contraejemplos) y los encadenamientos lógicos (implicación, equivalencia) dan validez a las intuiciones y confieren solidez a las técnicas aplicadas. Sin embargo, este es el primer momento en que el alumno se enfrenta con cierta seriedad al lenguaje formal, por lo que el aprendizaje debe ser equilibrado y gradual. El simbolismo no debe desfigurar la esencia de las ideas fundamentales, el proceso de investigación necesario para alcanzarlas, o el rigor de los razonamientos que las sustentan. Deberá valorarse la capacidad para comunicar con eficacia esas ideas aunque sea de manera no formal.

Lo importante es que el estudiante encuentre en algunos ejemplos la necesidad de la existencia de este lenguaje para dotar a las definiciones y demostraciones matemáticas de universalidad, independizándolas del lenguaje natural.

Por último, es importante presentar la matemática como una ciencia viva y no como una colección de reglas fijas e inmutables. Detrás de los contenidos que se estudian hay un largo camino conceptual, un constructo intelectual de enorme magnitud, que ha ido evolucionando a través de la historia hasta llegar a las formulaciones que ahora manejamos.

El desarrollo de esta materia contribuirá a que las alumnas y los alumnos adquieran las siguientes capacidades:

-  Comprender y aplicar los conceptos y procedimientos matemáticos a situaciones diversas que permitan avanzar en el estudio de las propias matemáticas y de otras ciencias, así como en la resolución razonada de problemas procedentes de actividades cotidianas y diferentes ámbitos del saber.

-  Considerar las argumentaciones razonadas y la existencia de demostraciones rigurosas sobre las que se basa el avance de la ciencia y la tecnología, mostrando una actitud flexible, abierta y crítica ante otros juicios y razonamientos. 

-  Utilizar las estrategias características de la investigación científica y las destrezas propias de las matemáticas (planteamiento de problemas, planificación y ensayo, experimentación, aplicación de la inducción y deducción, formulación y aceptación o rechazo de las conjeturas, comprobación de los resultados obtenidos) para realizar investigaciones y en general explorar situaciones y fenómenos nuevos. 

-  Apreciar el desarrollo de las matemáticas como un proceso cambiante y dinámico, con abundantes conexiones internas e íntimamente relacionado con el de otras áreas del saber. 

-  Emplear los recursos aportados por las tecnologías actuales para obtener y procesar información, facilitar la comprensión de fenómenos dinámicos, ahorrar tiempo en los cálculos y servir como herramienta en la resolución de problemas. 

-  Utilizar el discurso racional para plantear acertadamente los problemas, justificar procedimientos, encadenar coherentemente los argumentos, comunicarse con eficacia y precisión, detectar incorrecciones lógicas y cuestionar aseveraciones carentes de rigor científico. 

-  Mostrar actitudes asociadas al trabajo científico y a la investigación matemática, tales como la visión crítica, la necesidad de verificación, la valoración de la precisión, el interés por el trabajo cooperativo y los distintos tipos de razonamiento, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas y la apertura a nuevas ideas. 

-  Expresarse verbalmente y por escrito en situaciones susceptibles de ser tratadas matemáticamente, comprendiendo y manejando representaciones matemáticas.
2. CONTRIBUCIÓN DE LAS MATEMÁTICAS DEL BACHILLERATO AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS
Tal y como se describe en la LOMCE, todas las áreas o materias del currículo deben participar en el desarrollo de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

1.º Comunicación lingüística.

2.º Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.

3.º Competencia digital.

4.º Aprender a aprender. 

5.º Competencias sociales y cívicas. 

6.º Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 

7.º Conciencia y expresiones culturales.

En el proyecto de Matemáticas I, tal y como sugiere la ley, se ha potenciado el desarrollo de las competencias de comunicación lingüística, competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología; además, para alcanzar una adquisición eficaz de las competencias y su integración efectiva en el currículo, se han incluido actividades de aprendizaje integradas que permitirán al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. Para valorarlos, se utilizarán los estándares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor concreción, observables y medibles, se pondrán en relación con las competencias clave, permitiendo graduar el rendimiento o el desempeño alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matemáticas I utiliza una terminología formal que permitirá al alumnado incorporar este lenguaje a su vocabulario, y utilizarlo en los momentos adecuados con la suficiente propiedad. Asimismo, la comunicación de los resultados de las actividades y/o problemas y otros trabajos que realicen favorece el desarrollo de la competencia en comunicación lingüística. 

La competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología son las competencias fundamentales de la materia. Para desarrollar esta competencia, el alumnado aplicará estrategias para definir problemas, resolverlos, diseñar pequeñas investigaciones, elaborar soluciones, analizar resultados, etc. Estas competencias son, por tanto, las más trabajadas en la materia.

La competencia digital fomenta la capacidad de buscar, seleccionar y utilizar información en medios digitales, además de permitir que el alumnado se familiarice con los diferentes códigos, formatos y lenguajes en los que se presenta la información científica (datos estadísticos, representaciones gráficas, modelos geométricos...). La utilización de las tecnologías de la información y la comunicación en el aprendizaje de las ciencias para comunicarse, recabar información, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, para la obtención y el tratamiento de datos, etc., es un recurso útil en el campo de las matemáticas que contribuye a mostrar una visión actualizada de la actividad científica.

La adquisición de la competencia de aprender a aprender se fundamenta en esta asignatura en el carácter instrumental de muchos de los conocimientos científicos. Al mismo tiempo, operar con modelos teóricos fomenta la imaginación, el análisis, las dotes de observación, la iniciativa, la creatividad y el espíritu crítico, lo que favorece el aprendizaje autónomo. Además, al ser una asignatura progresiva, el alumnado adquiere la capacidad de relacionar los contenidos aprendidos durante anteriores etapas con lo que va a ver en el presente curso y en el próximo. 

Esta asignatura favorece el trabajo en grupo, donde se fomenta el desarrollo de actitudes como la cooperación, la solidaridad y el respeto hacia las opiniones de los demás, lo que contribuye a la adquisición de las competencias sociales y cívicas. Así mismo, el conocimiento científico es una parte fundamental de la cultura ciudadana que sensibiliza de los posibles riesgos de la ciencia y la tecnología y permite formarse una opinión fundamentada en hechos y datos reales sobre el avance científico y tecnológico. 

El sentido de iniciativa y espíritu emprendedor es básico a la hora de llevar a cabo el método científico de forma rigurosa y eficaz, siguiendo la consecución de pasos desde la formulación de una hipótesis hasta la obtención de conclusiones. Es necesaria la elección de recursos, la planificación de la metodología, la resolución de problemas y la revisión permanente de resultados. Esto fomenta la iniciativa personal y la motivación por un trabajo organizado y con iniciativas propias. 

La aportación matemática se hace presente en multitud de producciones artísticas, así como sus estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia y expresión cultural de las sociedades. Igualmente el alumno, mediante el trabajo matemático podrá comprender diversas manifestaciones artísticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matemáticos en la creación de sus propias obras

3. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE POR CURSO.
MATEMÁTICAS I

3.1 CONTENIDOS

 BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes matemáticas.
-  Algunos consejos y métodos para resolver problemas.

-  Etapas y planificación en la resolución de problemas.

-  Análisis de algunas estrategias para resolver problemas.
-  Realización de informes e investigaciones

-  Utilización de medios tecnológicos

BLOQUE 2: Números y álgebra
Números reales

-  Lenguaje matemático: conjuntos y símbolos.

-  Los números reales. La recta real.

-  Valor absoluto de un número real.

-  Radicales. Propiedades.

-  Logaritmos. Propiedades.

-  Factoriales y números combinatorios.

-  Binomio de Newton.

-  Concepto de sucesión.

-  Algunas sucesiones importantes.

Álgebra

-  Factorización de polinomios.

-  Fracciones algebraicas.

-  Ecuaciones de segundo grado y bicuadradas.

-  Ecuaciones con fracciones algebraicas.

-  Ecuaciones con radicales.

-  Ecuaciones exponenciales y logarítmicas.

-  Sistemas de ecuaciones.

-  Método de Gauss para sistemas lineales.

-  Inecuaciones y sistemas de inecuaciones con una incógnita, lineales y cuadráticas.

-  Inecuaciones y sistemas de inecuaciones lineales con dos incógnitas.

 BLOQUE 3: Análisis

Funciones elementales

-  Las funciones describen fenómenos reales.

-  Concepto de función, dominio y recorrido.

-  Familias de funciones elementales: lineales, cuadráticas, raíz, proporcionalidad inversa, exponenciales, logarítmicas.

-  Funciones definidas “a trozos”.

-  Funciones interesantes: “parte entera”, “parte decimal”, “valor absoluto”.

-  Transformaciones elementales de funciones: traslaciones, simetrías, estiramientos y contracciones.

-  Composición de funciones.

-  Función inversa o recíproca de otra.

-  Funciones arco.
Límites de funciones. Continuidad y ramas infinitas

-  Continuidad. Tipos de discontinuidades. 

-  Límite de una función en un punto. Continuidad.

-  Cálculo del límite de una función en un punto.

-  Comportamiento de una función cuando x ( ((.

-  Cálculo del límite de una función cuando x ( ((.

-  Comportamiento de una función cuando x ( –(.

-  Ramas infinitas. Asíntotas.

-  Ramas infinitas en las funciones racionales.

-  Ramas infinitas en las funciones trigonométricas, exponenciales y logarítmicas.

Derivadas

-  Crecimiento de una función en un intervalo.

-  Crecimiento de una función en un punto. 

-  Derivada.

-  Obtención de la derivada a partir de la expresión analítica.

-  Función derivada de otra.

-  Reglas para obtener las derivadas de algunas funciones sencillas (constante, identidad, potencia).

-  Reglas para obtener las derivadas de funciones trigonométricas y sus recíprocas, exponenciales y logarítmicas.

-  Reglas para obtener las derivadas de resultados operativos (constante por función, suma, producto, cociente).

-  Regla de la cadena.

-  Utilidad de la función derivada (puntos singulares, optimización, la derivada aplicada al cálculo de límites).

-  Representación de funciones polinómicas.

-  Representación de funciones racionales.

4.- BLOQUE IV: Geometría
Trigonometría
-  Razones trigonométricas de un ángulo agudo.

-  Razones trigonométricas de ángulos cualesquiera.

-  Ángulos fuera del intervalo 0° a 360°.

-  Trigonometría con calculadora.

-  Relaciones entre las razones trigonométricas de algunos ángulos.

-  Resolución de triángulos rectángulos.

-  Estrategia de la altura para resolver triángulos oblicuángulos.

-  Resolución de triángulos cualesquiera. Teorema de los senos y teorema del coseno.

Funciones y fórmulas trigonométricas

-  Fórmulas trigonométricas.

-  Ecuaciones trigonométricas.

-  Una nueva unidad para medir ángulos: el radián.

-  Funciones trigonométricas o circulares.

Números complejos

-  En qué consisten los números complejos. Representación gráfica.

-  Operaciones con números complejos en forma binómica.

-  Propiedades de las operaciones con números complejos.

-  Números complejos en forma polar.

-  Paso de forma polar a binómica, y viceversa.

-  Operaciones con números complejos en forma polar.

-  Fórmula de Moivre.

-  Radicación de números complejos.

-  Descripciones gráficas con números complejos.

Vectores y geometría analítica

-  Los vectores y sus operaciones.

-  Coordenadas de un vector.

-  Operaciones con coordenadas.

-  Producto escalar de vectores. Propiedades.

-  Expresión analítica del producto escalar en bases ortonormales.

-  Módulo de un vector en una base ortonormal.

-  Puntos y vectores en el plano.

-  Vector que une dos puntos. Puntos alineados.

-  Punto medio de un segmento. Simétrico de un punto respecto a otro.  

-  Ecuaciones de una recta: vectorial, paramétricas, continua, explícita, implícita.

-  Haz de rectas.

-  Paralelismo y perpendicularidad.

-  Posiciones relativas de dos rectas.

-  Ángulo de dos rectas.

-  Cálculo de distancias: entre dos puntos, de un punto a una recta.

Lugares geométricos. Cónicas

-  Lugares geométricos.

-  Estudio de la circunferencia.

-  Posiciones relativas de una recta y una circunferencia.

-  Potencia de un punto a una circunferencia.

-  Eje radical de dos circunferencias.

-  Las cónicas como lugares geométricos.

-  Estudio de la elipse (elementos, excentricidad, ecuación reducida).

-  Estudio de la hipérbola (elementos, excentricidad, ecuación reducida).

-  Estudio de la parábola (elementos, ecuación reducida).

-  Tangentes a las cónicas.

5. Estadística y probabilidad
Distribuciones bidimensionales

-  Nubes de puntos. 

-  Correlación. Regresión.

-  Correlación lineal.

-  Parámetros asociados a una distribución bidimensional: centro de gravedad, covarianza, coeficiente de correlación. 

-  Recta de regresión. Método de los mínimos cuadrados.

-  Hay dos rectas de regresión.

-  Tablas de contingencia.

3.2. CRITERIOS DE EVALUACIÓN
BLOQUE 1: PROCESOS, MÉTODOS Y ACTITUDES MATEMÁTICAS

 (Ver tabla 3.3)

BLOQUE 2: NÚMEROS Y ÁLGEBRA
1. Usar los números reales (racionales e irracionales), sus operaciones y propiedades, para recoger, transformar, presentar e intercambiar información, así como para resolver problemas de la vida cotidiana y de los ámbitos científico y tecnológico.
Este criterio supone:


(  Adquirir un rango más amplio de destrezas en el manejo de los números.


(  Realizar adecuadamente los cálculos numéricos empleando cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora o herramientas informáticas. 

(  Usar los diferentes tipos de números en la resolución de problemas.


● Utilizar la notación numérica más adecuada a cada contexto y justifica su idoneidad. 
2. Utilizar convenientemente redondeos y aproximaciones por defecto y por exceso de los números acotando el error, absoluto o relativo, en una situación de resolución de problemas, desde la toma de datos hasta la solución.
Este criterio supone:


(   Manejar los conceptos y procedimientos relacionados con la estimación, la precisión, la aproximación y el error.


(  Aplicar técnicas de obtención de números aproximados por redondeo y aproxima​ciones decimales por defecto y por exceso.


● Obtener cotas de error y estimaciones en los cálculos aproximados que realiza valorando y justificando la necesidad de estrategias adecuadas para minimizarlas 

● Conocer y aplicar el concepto de valor absoluto al calcular distancias y manejar desigualdades. 

● Resolver problemas en los que intervienen números reales y su representación e interpretación en la recta real. 
3. Transcribir situaciones problemáticas expresadas en lenguaje escrito convencional a lenguaje algebraico y posteriormente resolverlas.
Este criterio supone:


(   Conocer con precisión el lenguaje algebraico y utilizar notaciones simbólicas.


(   Manejar las herramientas algebraicas.
4. Utilizar las operaciones con distintos tipos de números para plantear ecuaciones y sistemas con soluciones en diferentes campos numéricos.
Este criterio supone:


(   Resolver problemas surgidos de las operaciones con números.


(   Elegir la forma de cálculo apropiada, interpretando los resultados obtenidos.
5. Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos reales, utilizando recursos algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y sistemas) e interpretando críticamente los resultados. 

Este criterio supone:

( Formular algebraicamente las restricciones indicadas en una situación de la vida real, estudia y clasifica un sistema de ecuaciones lineales planteado (como máximo de tres ecuaciones y tres incógnitas), lo resuelve, mediante el método de Gauss, en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver problemas. 

● Resolver problemas en los que se precise el planteamiento y resolución de ecuaciones (algebraicas y no algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los resultados en el contexto del problema. 

BLOQUE 3: ANÁLISIS
1. Valorar las aplicaciones del número “e” y de los logaritmos utilizando sus propiedades en la resolución de problemas extraídos de contextos reales. 

Este criterio supone:

● Aplicar correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en función de otros conocidos. 

● Resolver problemas asociados a fenómenos físicos, biológicos o económicos mediante el uso de logaritmos y sus propiedades. 

2. Identificar funciones elementales, dadas a través de enunciados, tablas o expresiones algebraicas, que describan una situación real, y analizar, cualitativa y cuantitativamente, sus propiedades, para representarlas gráficamente y extraer información práctica que ayude a interpretar el fenómeno del que se derivan. 

Este criterio supone:



● Reconocer analítica y gráficamente las funciones reales de variable real elementales. 

● Seleccionar de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y reconoce e identifica los errores de interpretación derivados de una mala elección. 


●
Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los resultados con la ayuda de medios tecnológicos en actividades abstractas y problemas contextualizados. 


● Extraer e identificar informaciones derivadas del estudio y análisis de funciones en contextos reales. 

3. Utilizar los conceptos de límite y continuidad de una función aplicándolos en el cálculo de límites y el estudio de la continuidad de una función en un punto o un intervalo. 

Este criterio supone:

● Comprender el concepto de límite, realiza las operaciones elementales de cálculo de los mismos, y aplica los procesos para resolver indeterminaciones. 

● Determinar la continuidad de la función en un punto a partir del estudio de su límite y del valor de la función, para extraer conclusiones en situaciones reales. 

● Conocer las propiedades de las funciones continuas, y representa la función en un entorno de los puntos de discontinuidad. 

4. Aplicar el concepto de derivada de una función en un punto, su interpretación geométrica y el cálculo de derivadas al estudio de fenómenos naturales, sociales o tecnológicos y a la resolución de problemas geométricos. 

Este criterio supone:

● Calcular la derivada de una función usando los métodos adecuados y la emplea para estudiar situaciones reales y resolver problemas. 


● Derivar funciones que son composición de varias funciones elementales mediante la regla de la cadena. 

● Determinar el valor de parámetros para que se verifiquen las condiciones de continuidad y derivabilidad de una función en un punto. 

5. Estudiar y representar gráficamente funciones obteniendo información a partir de sus propiedades y extrayendo información sobre su comportamiento local o global. 

Este criterio supone:

● Representar gráficamente funciones, después de un estudio completo de sus características mediante las herramientas básicas del análisis. 

● Utilizar medios tecnológicos adecuados para representar y analizar el comportamiento local y global de las funciones. 

BLOQUE 4: GEOMETRÍA
1. Reconocer y trabajar con los ángulos en radianes manejando con soltura las razones trigonométricas de un ángulo, de su doble y mitad, así como las transformaciones trigonométricas usuales. 

Este criterio supone:

( Conoce las razones trigonométricas de un ángulo, su doble y mitad, así como las del ángulo suma y diferencia de otros dos. 

( Resolver ecuaciones y sistemas trigonométricos haciendo uso de las relaciones trigonométri​cas y discutiendo las soluciones obtenidas.


(  Valorar las conexiones entre la trigonometría y otras partes de la matemática.
2.  Utilizar los teoremas del seno, coseno y tangente y las fórmulas trigonométricas usuales para resolver ecuaciones trigonométricas, así como aplicarlas en la resolución de triángulos directamente o como consecuencia de la resolución de problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnológico. 

Este criterio supone:


(  Resolver todo tipo de triángulos rectángulos en diversas situaciones de la vida real.


(  Saber calcular las razones trigonométricas de cualquier ángulo.

(  Resolver problemas de la vida real resolubles mediante triángulos cualesquiera, discutiendo las soluciones.

● Resolver problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnológico, utilizando los teoremas del seno, coseno y tangente y las fórmulas trigonométricas usuales
3. Conocer los números complejos como extensión de los números reales, utilizándolos para obtener soluciones de algunas ecuaciones algebraicas. 

Este criterio supone:

( Valorar los números complejos como ampliación del concepto de números reales y los utiliza para obtener la solución de ecuaciones de segundo grado con coeficientes reales sin solución real. 

● Operar con números complejos y los representa gráficamente. Utiliza la fórmula de Moivre en el caso de las en el caso de las potencias
4. Manejar la operación del producto escalar y sus consecuencias. Entender los conceptos de base ortogonal y ortonormal. Distinguir y manejarse con precisión en el plano euclídeo y en el plano métrico, utilizando en ambos casos sus herramientas y propiedades. 

Este criterio supone:

● Emplear con asiduidad las consecuencias de la definición de producto escalar para normalizar vectores, calcular el coseno de un ángulo, estudiar la ortogonalidad de dos vectores o la proyección de un vector sobre otro. 


● Calcular la expresión analítica del producto escalar, del módulo y del coseno del ángulo. 
5. Interpretar analíticamente distintas situaciones de la geometría plana elemental, obteniendo las ecuaciones de rectas y utilizarlas, para resolver problemas de incidencia y cálculo de distancias. 

Este criterio supone:


● Calcular distancias, entre puntos y de un punto a una recta, así como ángulos de dos rectas. 

● Obtener la ecuación de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso sus elementos característicos. 


● Reconocer y diferenciar analíticamente las posiciones relativas de las rectas. 
6. Manejar el concepto de lugar geométrico en el plano. Identificar las formas correspondientes a algunos lugares geométricos usuales, estudiando sus ecuaciones reducidas y analizando sus propiedades métricas. 

Este criterio supone:

● Conocer el significado de lugar geométrico, identificando los lugares más usuales en geometría plana así como sus características. 

● Realizar investigaciones utilizando programas informáticos específicos en las que hay que seleccionar, estudiar posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas y las distintas cónicas estudiadas.

BLOQUE 5: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD
1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones unidimensionales y bidimensionales, con variables discretas o continuas, procedentes de contextos relacionados con el mundo científico y obtener los parámetros estadísticos más usuales, utilizando los medios más adecuados (lápiz y papel, calculadora, hoja de cálculo), valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas y, en el caso de distribuciones bidimensionales, la dependencia entre las variables. 

Este criterio supone:

● Elaborar tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadístico, con variables discretas y continuas. 


● Calcular e interpretar los parámetros estadísticos más usuales en variables bidimensionales. 

● Calcular las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de contingencia, así como sus parámetros (media, varianza y desviación típica). 

● Decidir si dos variables estadísticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones condicionadas y marginales. 

● Usar adecuadamente medios tecnológicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista estadístico, calcular parámetros y generar gráficos estadísticos. 

2. Interpretar la posible relación entre dos variables y cuantificar la relación lineal entre ellas mediante el coeficiente de correlación, valorando la pertinencia de ajustar una recta de regresión y, en su caso, la conveniencia de realizar predicciones, evaluando la fiabilidad de las mismas en un contexto de resolución de problemas relacionados con fenómenos científicos. 

Este criterio supone:

● Distinguir la dependencia funcional de la dependencia estadística y estima si dos variables son o no estadísticamente dependientes mediante la representación de la nube de puntos. 

● Cuantificar el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el cálculo e interpretación del coeficiente de correlación lineal. 

● Calcular las rectas de regresión de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas. 

● Evaluar la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresión mediante el coeficiente de determinación lineal. 
3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripción de situaciones relacionadas con la estadística, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma crítica informaciones estadísticas presentes en los medios de comunicación, la publicidad y otros ámbitos, detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentación de los datos como de las conclusiones. 

Este criterio supone:


● Describir situaciones relacionadas con la estadística utilizando un vocabulario adecuado. 

3.3. TABLAS QUE RELACIONAN CONTENIDOS, CRITERIOS DE  

       EVALUACIÓN, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS
       POR BLOQUES
	MATEMÁTICAS I
	P
	CC

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTANDARES EVALUABLES
	
	

	Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matemáticas
	
	

	● Planificación del proceso de resolución de problemas.

● Estrategias y procedimientos puestos en práctica: relación con otros problemas conocidos, modificación de variables, suponer el problema resuelto.

● Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situación, revisión sistemática del proceso, otras formas de resolución, problemas parecidos, generalizaciones y particularizaciones interesantes.

● Iniciación a la demostración en matemáticas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

● Métodos de demostración: reducción al absurdo, método de inducción, contraejemplos, 

razonamientos encadenados, etc.

● Razonamiento deductivo e inductivo.

● Lenguaje gráfico, algebraico, otras formas de representación de argumentos.

● Elaboración y presentación oral y/o escrita de informes científicos sobre el proceso seguido en la resolución de un problema o en la demostración de un resultado matemático.

● Realización de investigaciones matemáticas a partir de contextos de la realidad o contextos del mundo de las matemáticas

● Elaboración y presentación de un informe científico sobre el proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigación desarrollado.

● Práctica de los proceso de modelización, en contextos de la realidad y en contextos matemáticos.

● Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo científico.

● Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organización de datos;

b) la elaboración y creación de representaciones gráficas de datos numéricos, funcionales o estadísticos;

c) facilitar la comprensión de propiedades geométricas o funcionales y la realización de cálculos de tipo numérico, algebraico o estadístico;

d) el diseño de simulaciones y la elaboración de predicciones sobre situaciones matemáticas diversas;

e) la elaboración de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la información y las ideas matemáticas..
	1. Explicar de forma razonada la resolución de un problema.
	1.1. Expresa de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema, con rigor y precisión.
	B
	CL

	
	2. Resolver un problema, realizar los cálculos necesarios y comprobar las soluciones
	2.1. Comprende el enunciado de un problema, lo formaliza matemáticamente y lo relaciona con el número de soluciones.
	B
	CM

	
	
	2.2. Realiza estimaciones y predicciones sobre la solución del problema
	A
	AA

	
	
	2.3. Establece una estrategia de investigación y encuentra las soluciones del problema.
	A
	AA

	
	3. Demostrar teoremas con los distintos métodos fundamentales (demostración directa, por reducción al absurdo o inducción).


	3.1. Conoce distintos métodos de demostración.
	A
	AA

	
	
	3.2. Demuestra teoremas identificando los diferentes elementos del proceso.
	A
	AA

	
	4. Elaborar un informe científico y comunicarlo.
	4.1. Usa el lenguaje, la notación y los símbolos  matemáticos adecuados.
	B
	CM

	
	
	4.2. Utiliza de forma coherente argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos.
	I
	SI

	
	
	4.3. Plantea posibles continuaciones de la investigación; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explícitas sus impresiones personales sobre la experiencia.
	A
	SI

	
	5. Planificar un trabajo de investigación.
	5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboración de una investigación matemática: problema de investigación, estado de la cuestión, objetivos, hipótesis, metodología, resultados, conclusiones, etc.
	I
	SI

	
	
	5.2. Planifica el proceso de investigación según el contexto en que se desarrolla y tipo de problema.
	B
	SI

	
	6. Elaborar estrategias para el trabajo de investigación:

a. Resolución y profundización de un problema

b. Generalizaciones de leyes o propiedades

c. Relación con la historia de las matemáticas


	6.1. Generaliza y demuestra propiedades de distintos contextos matemáticos.
	I
	CM

	
	
	6.2. Busca conexiones de las matemáticas con la realidad y entre distintos contextos matemáticos para diseñar el trabajo de investigación.
	B
	CS

	
	7. Modelizar fenómenos de la vida cotidiana y valorar este proceso.


	7.1. Obtiene información relativa al problema de investigación a través de distintas fuentes de información.
	A
	SI

	
	
	7.2. Identifica situaciones reales, susceptibles de contener problemas de interés y analiza la relación entre la realidad y matemáticas.
	A
	CS

	
	
	7.3. Usa, elabora o construye modelos matemáticos adecuados que permitan la resolución del problema dentro del campo de las matemáticas.


	B
	CM

	
	8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemático.


	8.1. Transmite certeza y seguridad en la comunicación de las ideas, así como dominio del tema de investigación.
	B
	CL

	
	
	8.2. Reflexiona sobre el proceso de investigación y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolución del problema de investigación; b) consecución de objetivos.
	A
	AA

	
	
	8.3. Interpreta la solución matemática del problema en el contexto de la realidad.


	B
	SI

	
	
	8.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.


	I
	AA

	
	
	8.5. Se plantea la resolución de retos y problemas con curiosidad, precisión, esmero e interés.
	A
	SI

	
	
	8.6. Reflexiona sobre los procesos desarrollados aprendiendo de ello para situaciones futuras.
	B
	AA

	
	9. Emplear medios tecnológicos para buscar información, realizar cálculos, presentar los trabajos y difundirlos.
	9.1. Utiliza las herramientas tecnológicas para la realización de cálculos y representaciones gráficas.
	B
	CD

	
	
	9.2. Diseña presentaciones digitales para explicar el proceso seguido utilizando documentos digitales y entornos geométricos
	A
	CD

	
	
	9.3. Usa adecuadamente los medios tecnológicos para buscar información, estructurar, mejorar el proceso de aprendizaje y elaborar predicciones.
	I
	CD

	Bloque 2:Números y álgebra

	● Números reales. Valor absoluto. Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos.

● Sucesiones numéricas. Monotonía y acotación. Convergencia. El número e.

● Números complejos. Forma binómica y polar. Representaciones gráficas. Operaciones elementales. Fórmula de De Moivre. Raíces n-ésimas.

● Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logarítmicas y exponenciales.

● Ecuaciones. Inecuaciones. Sistemas de ecuaciones. Método de Gauss. Problemas de aplicación.


	1. Conocer las sucesivas ampliaciones del concepto de número, sus operaciones, propiedades, estructura de la recta real y las utilidades de los mismos.


	1.1 Reconoce los distintos tipos de números y opera y resuelve problemas con ellos.
	B
	CM

	
	
	1.2 Conoce y aplica los conceptos de valor absoluto y desigualdad para representar intervalos y entornos de puntos de la recta real.
	I
	CM

	
	2. Conocer los números complejos como ampliación de los números reales y utilizarlos para resolver algunas ecuaciones algebraicas.


	2.1. Entiende los números complejos como ampliación de los números reales y los utiliza para resolver ecuaciones de segundo grado sin solución real.
	B
	CM

	
	
	2.2. Opera con números complejos y utiliza la fórmula de De Moivre en caso de las potencias.
	B
	CM

	
	
	2.3.    Representa gráficamente números complejos en forma binómica y polar.
	B
	CM

	
	3. Conocer el número e como límite de una sucesión y resolver problemas extraídos de contextos reales utilizando logaritmos
	3.1. Utiliza las propiedades de los  logaritmos para resolver ejercicios y problemas asociados a fenómenos físicos, biológicos o económicos.


	B
	CM

	
	
	3.2. Resuelve ecuaciones exponenciales y logarítmicas.
	B
	CM

	
	
	3.3. Reconoce sucesiones monótonas y acotadas y entiende, de manera intuitiva, el concepto de límite de una sucesión.
	B
	CM

	
	4. Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos reales, utilizando recursos algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y sistemas) e interpretando críticamente los resultados
	4.1. Plantea, clasifica y resuelve un sistema de tres ecuaciones con tres incógnitas usando el método de Gauss.
	B
	CM

	
	
	4.2. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolución de ecuaciones (algebraicas o no algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los resultados en el contexto del problema.
	I
	CM

	Bloque 3: Análisis

	● Funciones reales de variable real.

● Funciones elementales: polinómicas, racionales, valor absoluto, raíz, trigonométricas y sus inversas, exponenciales, logarítmicas y funciones definidas a trozos.

● Operaciones y composición de funciones. Función inversa.

● Concepto de límite de una función en un punto y en el infinito. Cálculo de límites. Límites laterales. Indeterminaciones.

● Continuidad de una función. Estudio de discontinuidades.

● Derivada de una función en un punto. Interpretación geométrica de la derivada de la función en un punto. Recta tangente y normal.

● Función derivada. Cálculo de derivadas. Regla de la cadena.

● Aplicación de las derivadas. Optimización.

● Representación gráfica de funciones.


	1. Identificar funciones elementales, dadas a través de enunciados, tablas o expresiones algebraicas, que describan una situación real, y analizar, cualitativa y cuantitativamente, sus propiedades, para representarlas gráficamente y extraer información práctica que ayude a interpretar el fenómeno del que se derivan.


	1.1 Representa funciones elementales y estudia sus propiedades locales y globales.
	B
	CM

	
	
	1.2 Conoce las operaciones con funciones y las aplica en el cálculo de dominios.
	I
	CM

	
	
	1.3 Realiza composiciones de funciones y cálculo de funciones inversas.
	B
	CM

	
	
	1.4 Estudia y analiza funciones en contextos reales.
	I
	AA

	
	2. Utilizar los conceptos de límite y continuidad de una función aplicándolos en el cálculo de límites y el estudio de la continuidad de una función en un punto o un intervalo.


	2.1 Comprende el concepto de límite, realiza las operaciones elementales de cálculo de los mismos, y aplica los procesos para resolver indeterminaciones.
	B
	CM

	
	
	2.2 Determina la continuidad de la función en un punto a partir del estudio de su límite y del valor de la función.
	B
	CM

	
	
	2.3 Conoce las propiedades de las funciones continuas y reconoce los distintos tipos de discontinuidad de forma analítica y gráfica.
	B
	CM

	
	3. Aplicar el concepto de derivada de una función en un punto, su interpretación geométrica y el cálculo de derivadas al estudio de fenómenos naturales, sociales o tecnológicos y a la resolución de problemas geométricos.


	3.1 Calcula la derivada de una función usando los métodos adecuados y la emplea para estudiar situaciones reales y resolver problemas.
	B
	CM

	
	
	3.2 Deriva funciones usando la regla de la cadena.
	B
	CM

	
	
	3.3 Determina el valor de parámetros para que se verifiquen las condiciones de continuidad y derivabilidad de una función en un punto.
	I
	CM

	
	4. Estudiar y representar gráficamente funciones obteniendo información a partir de sus propiedades y extrayendo información sobre su comportamiento local o global.


	4.1. Representa gráficamente funciones, después de un estudio completo de sus características mediante las herramientas básicas del análisis.
	I
	CM

	
	
	4.2. Utiliza medios tecnológicos adecuados para representar y analizar el comportamiento local y global de las funciones.
	I
	CD

	Bloque 4: Geometría
	
	

	● Medida de un ángulo en radianes.

● Razones trigonométricas de un ángulo cualquiera. Razones trigonométricas de los ángulos suma, diferencia de otros dos, doble y mitad. Fórmulas de transformaciones trigonométricas.

● Ecuaciones e identidades trigonométricas.

● Teoremas del seno, del coseno y la tangente

● Resolución de triángulos. Aplicación a la resolución de problemas geométricos diversos.

● Espacio vectorial R2: Vectores libres en el plano     y     operaciones     geométricas.

Dependencia lineal. Bases.

● Espacio euclídeo. Producto escalar. Módulo de un vector. Ángulo de dos vectores. Ortogonalidad.

● Bases ortogonales y ortonormales.

● Geometría métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y ángulos. Resolución de problemas.

● Lugares geométricos del plano.

● Cónicas: circunferencia, elipse, hipérbola y parábola. Definición, ecuación y elementos principales.


	1. Reconocer y trabajar con los ángulos en radianes manejando con soltura las razones trigonométricas de un ángulo, de su doble y mitad, así como las transformaciones trigonométricas usuales.


	1.1. Conoce las razones trigonométricas de un ángulo cualquiera, del ángulo doble, del ángulo mitad, de la suma y de la diferencia de otros dos.
	B
	CM

	
	2. Utilizar los teoremas del seno, coseno y las fórmulas trigonométricas usuales para resolver ecuaciones trigonométricas, así como aplicarlas en la resolución de triángulos directamente o como consecuencia de la resolución de problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnológico.
	2.1. Resuelve ecuaciones e identidades trigonométricas usando las fórmulas y transformaciones habituales.
	B
	CM

	
	
	2.2. Resuelve problemas geométricos con aplicaciones en contextos reales, utilizando los teoremas del seno, coseno y tangente y las fórmulas trigonométricas usuales.
	B
	CM

	
	3. Manejar la operación del producto escalar y sus consecuencias. Entender los conceptos de base ortogonal y ortonormal. Distinguir y manejarse con precisión en el plano euclídeo y en el plano métrico, utilizando en ambos casos sus herramientas y propiedades.
	3.1 Emplea las consecuencias de la definición de producto escalar para normalizar vectores, estudiar la ortogonalidad de dos vectores o la proyección de un vector sobre otro.
	B
	CM

	
	
	3.2 Calcula la expresión analítica del producto escalar, del módulo de un vector y del coseno del ángulo que forman dos vectores.
	B
	CM

	
	4. Interpretar analíticamente distintas situaciones de la geometría plana elemental, obteniendo las ecuaciones de rectas y utilizarlas, para resolver problemas de incidencia y cálculo de distancias.
	4.1. Calcula distancias entre puntos, de un punto a una recta y entre dos rectas.
	I
	CM

	
	
	4.2. Obtiene la ecuación de una recta en  sus diversas formas, identificando en cada caso sus elementos característicos.
	B
	CM

	
	
	4.3. Reconoce y diferencia analíticamente las posiciones relativas de las rectas.
	B
	CM

	
	5. Manejar el concepto de lugar geométrico en el plano. Identificar las formas correspondientes a algunos lugares geométricos usuales, estudiando sus ecuaciones reducidas y analizando sus propiedades métricas.
	5.1. Conoce el significado de lugar geométrico en el plano e identifica las cónicas como lugares geométricos y conoce sus principales características.
	A
	CM

	
	
	5.2. Realiza investigaciones utilizando programas informáticos específicos en las que hay que seleccionar, estudiar posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas y las distintas cónicas estudiadas.
	I
	CD

	Bloque 5: Estadística y Probabilidad
	
	

	Estadística descriptiva bidimensional:

● Tablas de contingencia.

● Distribución conjunta y distribuciones marginales.

● Medias y desviaciones típicas marginales.

● Distribuciones condicionadas.

● Independencia de variables estadísticas.

● Estudio de la dependencia de dos variables estadísticas. Representación gráfica: nube de puntos.

● Dependencia lineal de dos variables estadísticas. Covarianza y correlación. Cálculo e interpretación del coeficiente de correlación lineal.

Regresión lineal. Estimación. Predicciones estadísticas y fiabilidad de las mismas.


	1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables discretas o continuas, procedentes de contextos relacionados con el mundo científico y obtener los parámetros estadísticos más usuales, mediante los medios más adecuados y valorando, la dependencia entre las variables.
	1.1. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadístico, con variables discretas y continuas.
	B
	CM

	
	
	1.2. Calcula e interpreta los parámetros estadísticos más usuales en variables bidimensionales.
	B
	CM

	
	
	1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de contingencia, así como sus parámetros (media, varianza y desviación típica).
	B
	CM

	
	
	1.4. Decide si dos variables estadísticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones condicionadas y marginales.
	B
	CM

	
	
	1.5. Usa adecuadamente medios tecnológicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista estadístico, calcular parámetros y generar gráficos estadísticos.
	I
	CD

	
	2. Interpretar la posible relación entre dos variables y cuantificar la relación lineal entre ellas mediante el coeficiente de correlación, valorando la pertinencia de ajustar una recta de regresión y, en su caso, la conveniencia de realizar predicciones, evaluando la fiabilidad de las mismas en un contexto de resolución de problemas relacionados con fenómenos científicos.
	2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadística y estima si dos variables son o no estadísticamente dependientes mediante la representación de la nube de puntos.
	I
	CM

	
	
	2.2.   Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el cálculo e interpretación del coeficiente de correlación lineal.
	I
	CM

	
	
	2.3. Calcula las rectas de regresión de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.
	B
	CM

	
	
	2.4. Evalúa la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresión mediante el coeficiente de determinación lineal.
	I
	AA

	
	3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripción de situaciones relacionadas con la estadística, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma crítica informaciones estadísticas presentes en los medios de comunicación, la publicidad y otros ámbitos, detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentación de los datos como de las conclusiones.
	3.1.    Describe situaciones relacionadas con la estadística utilizando un vocabulario adecuado.
	I
	CL


MATEMÁTICAS II
3.1 CONTENIDOS

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes matemáticas.
-  Algunos consejos y métodos para resolver problemas.

-  Etapas y planificación en la resolución de problemas.

-  Análisis de algunas estrategias para resolver problemas.
-  Realización de informes e investigaciones

-  Utilización de medios tecnológicos

BLOQUE 2: Números y álgebra

Álgebra de matrices

-  Nomenclatura. Definiciones.

-  Operaciones con matrices.

-  Propiedades de las operaciones con matrices.

-  Matrices cuadradas.

-  Complementos teóricos para el estudio de matrices.

-  Rango de una matriz.

Determinantes

-  Determinantes de orden dos.

-  Determinantes de orden tres.

-  Determinantes de orden cualquiera.

-  Menor complementario y adjunto.

-  Desarrollo de un determinante por los elementos de una línea.

-  Método para calcular determinantes de orden cualquiera.

-  El rango de una matriz a partir de sus menores.

-  Otro método para obtener la inversa de una matriz.

Sistemas de ecuaciones

-  Sistemas de ecuaciones lineales.

-  Posibles soluciones de un sistema de ecuaciones lineales.

-  Sistemas escalonados.

-  Método de Gauss.

-  Discusión de sistemas de ecuaciones.

-  Un nuevo criterio para saber si un sistema es compatible.

-  Regla de Cramer.

-  Aplicación de la regla de Cramer a sistemas cualesquiera.

-  Sistemas homogéneos.

-  Discusión de sistemas mediante determinantes.

-  Forma matricial de un sistema de ecuaciones.

BLOQUE 3: Análisis
Límites de funciones. Continuidad

-  Idea gráfica de los límites de funciones.

-  Un poco de teoría: aprendamos a definir los límites.

-  Sencillas operaciones con límites.

-  Indeterminaciones.

-  Comparación de infinitos. Aplicación a los límites cuando x → ±∞.

-  Cálculo de límites cuando x → +∞.

-  Cálculo de límites cuando x → –∞.

-  Límite de una función en un punto. Continuidad.

-  Cálculo de límites cuando x → c.

-  Una potente herramienta para el cálculo de límites.

-  Continuidad en un intervalo.

Derivadas

-  Derivada de una función en un punto.

-  Función derivada.

-  Reglas de derivación.

-  Derivada de una función conociendo la de su inversa.

-  Derivada de una función implícita.

-  Derivación logarítmica.

-  Obtención razonada de las fórmulas de derivación.

-  Diferencial de una función.

Aplicaciones de las derivadas

-  Recta tangente a una curva.

-  Crecimiento y decrecimiento de una función en un punto.

-  Máximos y mínimos relativos de una función.

-  Información extraída de la segunda derivada.

-  Optimización de funciones.

-  Dos importantes teoremas.

-  Aplicaciones teóricas del teorema del valor medio.

-  Teorema de Cauchy y regla de L’Hôpital.

Representación de funciones

-  Elementos fundamentales para la construcción de curvas.

-  El valor absoluto en la representación de funciones.

-  Representación de funciones polinómicas.

-  Representación de funciones racionales.

-  Representación de otros tipos de funciones.

Cálculo de primitivas

-  Primitivas. Reglas básicas para su cálculo.

-  Expresión compuesta de integrales inmediatas.

-  Integración “por partes”.

-  Integración de funciones racionales.

La integral definida

-  Área bajo una curva.

-  Una condición para que una función sea integrable en [a, b].

-  Propiedades de la integral.

-  La integral y su relación con la derivada.

-  Regla de Barrow.

-  Cálculo de áreas mediante integrales.

-  Volumen de un cuerpo de revolución.

BLOQUE 4: Geometría
Vectores en el espacio

-  Operaciones con vectores.

-  Expresión analítica de un vector.

-  Producto escalar de vectores.

-  Producto vectorial.

-  Producto mixto de tres vectores.

Puntos, rectas y planos en el espacio

-  Sistema de referencia en el espacio.

-  Aplicaciones de los vectores a problemas geométricos.

-  Ecuaciones de la recta.

-  Posiciones relativas de dos rectas.

-  Ecuaciones del plano.

-  Posiciones relativas de planos y rectas.

-  El lenguaje de las ecuaciones: variables, parámetros, …
Problemas métricos

-  Direcciones de rectas y planos.

-  Medida de ángulos entre rectas y planos.

-  Distancias entre puntos, rectas y planos.

-  Medidas de áreas y volúmenes.

-  Lugares geométricos en el espacio.

BLOQUE 5: Probabilidad
Azar y probabilidad

-  Experiencias aleatorias. Sucesos.

-  Frecuencia y probabilidad.

-  Ley de Laplace.

-  Probabilidad condicionada. Sucesos independientes.

-  Pruebas compuestas.

-  Probabilidad total.

-  Probabilidades “a posteriori”. Fórmula de Bayes.

Distribuciones de probabilidad

-  Distribuciones estadísticas.

-  Distribuciones de probabilidad de variable discreta.

-  La distribución binomial.

-  Distribuciones de probabilidad de variable continua.

-  La distribución normal.

-  La distribución binomial se aproxima a la normal.
3.2. CRITERIOS DE EVALUACIÓN
BLOQUE 1: PROCESOS, MÉTODOS Y ACTITUDES MATEMÁTICAS

 (Ver tabla 3.3)

BLOQUE 2: NÚMEROS Y ÁLGEBRA

1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices como instrumento para representar e interpretar datos, relaciones y ecuaciones, y en general para resolver situaciones diversas.
Este criterio supone:


(  Usar las matrices como cuadros de números, identificar sus elementos, así como las clases de matrices más usuales.


(  Realizar adecuadamente las operaciones definidas entre matrices.


( Encontrar la matriz asociada a una aplicación lineal.

2. Usar las matrices y los determinantes para representar e intercambiar información y resolver problemas de la vida cotidiana y de los ámbitos científico y tecnológico.
Este criterio supone:


( Adquirir un rango más amplio de destrezas en el manejo de las situaciones numéricas.


(  Manejar los conceptos y procedimientos relacionados con las matrices y el desarrollo de los determinantes.


(  Resolver situaciones relacionados con la geometría analítica de forma concisa.

3. Utilizar convenientemente las propiedades y los diferentes métodos que permiten calcular el determinante de una matriz.
Este criterio supone:


(  Manejar las propiedades relacionadas con los determinantes.


(  Aplicar las diferentes técnicas de obtención del determinante de una matriz.


(  Utilizar los determinantes para el cálculo de la matriz inversa y del rango de un matriz.


(  Estudiar la dependencia lineal mediante determinantes.

4. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas algebraicas determinadas (matrices, determinantes, y sistemas de ecuaciones), interpretando críticamente el significado de las soluciones.
Este criterio supone:


(  Utilizar las herramientas algebraicas básicas en la resolución de problemas.


(  Usar notaciones simbólicas en el planteamiento de problemas.


(  Resolver sistemas de ecuaciones lineales, utilizando los procedimientos algebraicos desarrollados.

BLOQUE 3: ANÁLISIS

1. Utilizar el concepto y el cálculo de límites para el estudio de la continuidad de las funciones.
Este criterio supone:


(  Saber calcular límites sencillos y resolver las indeterminaciones más usuales.


(  Aplicar el concepto de límite al estudio de la continuidad de funciones dadas mediante su gráfica    

             o su expresión analítica.

2. Utilizar el concepto de derivada, así como su cálculo, para encontrar, analizar e interpretar las características más destacadas de funciones expresadas en forma explícita.
Este criterio supone:


(  Calcular derivadas de funciones sencillas.


(  Utilizar la derivada en el cálculo de las rectas tangente y normal a una curva en un punto dado.


( Usar la derivada en el estudio de las características más importantes de una función: monotonía, extremos relativos, concavidad y puntos de inflexión.

3. Aplicar el cálculo de límites y derivadas en la resolución de problemas de optimiza​ción y medida.
Este criterio supone:


(  Matematizar el fenómeno que se pretende optimizar.


(  Saber obtener e interpretar los valores o resultados que optimizan un fenómeno dado.

4. Aplicar métodos analíticos al estudio de funciones y a la interpretación de fenómenos naturales y tecnológicos.
Este criterio supone:


(  Conocer las propiedades más características de funciones dadas en forma explícita.


(  Obtener la gráfica de una función que describe un fenómeno natural o tecnológico, dada en forma explícita a partir del estudio de sus características más esenciales.


(  Analizar fenómenos naturales, económicos y técnicos a partir de su gráfica.

5. Calcular integrales indefinidas y definidas de funciones sencillas y aplicar el concepto de integral definida al cálculo de áreas de recintos planos y volúmenes de revolución.
Este criterio supone:


(  Saber calcular integrales indefinidas utilizando los métodos de integración más sencillos.


(  Aplicar la regla de Barrow en el cálculo de integrales definidas.


(Utiliza los medios tecnológicos para representar y resolver problemas de áreas de recintos limitados por funciones conocidas.

BLOQUE 4: GEOMETRÍA

1. Resolver problemas geométricos espaciales, utilizando vectores.
Este criterio supone:


(  Realizar operaciones elementales con vectores, manejando correctamente los conceptos de base y dependencia e independencia lineal.


(  Utilizar los vectores en la resolución de problemas de carácter vectorial y afín.


(  Interpretar correctamente las soluciones que se derivan de los problemas vectoriales.

2. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos utilizando las distintas ecuaciones de la recta y del plano en el espacio.
Este criterio supone:


(  Utilizar las operaciones citadas en el cálculo de distancias entre los elementos del espacio.


(  Usar de manera análoga los productos precedentes en la medida de ángulos y determina​ción de áreas y volúmenes de algunas formas y figuras.


(  Resolver otros problemas en el espacio como proyecciones de unos elementos sobre otros o determinar elementos simétricos de otros.

3. Identificar, calcular e interpretar las distintas ecuaciones de la recta y el plano en el espacio para resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos y utilizarlas, junto con los distintos productos de vectores dados en bases ortonormales, para calcular ángulos, distancias, áreas y volúmenes.
Este criterio supone:



(  Utilizar las ecuaciones de los elementos del espacio para el estudio de su posición relativa.


(  Usar los productos entre vectores para determinar ángulos, distancias, áreas y volúmenes en el espacio.


(  Interpretar correctamente las soluciones obtenidas en la resolución de problemas entre elementos del espacio.

4. Interpretar geométricamente el significado de expresiones analíticas correspondientes a la superficie esférica.
Este criterio supone:

(  Reconocer, averiguar puntos y visualizar las superficies esféricas.


(  Usar las expresiones analíticas de la ecuación de una superficie esférica en la determinación del plano tangente en un punto dado, así como en la resolución de la incidencia de rectas y planos con la superficie esférica.


(  Realiza investigaciones utilizando programas informáticos específicos para seleccionar y estudiar situaciones nuevas de la geometría relativas a objetos como la esfera.

BLOQUE 5: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD

1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos, utilizando la regla de Laplace en combinación con diferentes técnicas de recuento y la axiomática de la probabilidad, empleando los resultados numéricos obtenidos en la toma de decisiones en contextos relacionados con las ciencias sociales. 

Este criterio supone:
● Calcular la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de Laplace, las fórmulas derivadas de la axiomática de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento. 

● Construir la función de probabilidad de una variable discreta asociada a un fenómeno sencillo y calcula sus parámetros y algunas probabilidades asociadas. 

● Construir la función de densidad de una variable continua asociada a un fenómeno sencillo y calcula sus parámetros y algunas probabilidades asociadas. 

2. Identificar los fenómenos que pueden modelizarse mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal calculando sus parámetros y determinando la probabilidad de diferentes sucesos asociados. 

Este criterio supone:
● Identificar fenómenos que pueden modelizarse mediante la distribución binomial, obtiene sus parámetros y calcula su media y desviación típica. 

● Calcular probabilidades asociadas a una distribución binomial a partir de su función de probabilidad, de la tabla de la distribución o mediante calculadora, hoja de cálculo u otra herramienta tecnológica y las aplica en diversas situaciones. 

● Distinguir fenómenos que pueden modelizarse mediante una distribución normal, y valora su importancia en las ciencias sociales. 

● Calcular probabilidades de sucesos asociados a fenómenos que pueden modelizarse mediante la distribución normal a partir de la tabla de la distribución o mediante calculadora, hoja de cálculo u otra herramienta tecnológica, y las aplica en diversas situaciones. 

● Calcular probabilidades de sucesos asociados a fenómenos que pueden modelizarse mediante la distribución binomial a partir de su aproximación por la normal valorando si se dan las condiciones necesarias para que sea válida. 

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripción de situaciones relacionadas con el azar y la estadística, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma crítica informaciones estadísticas presentes en los medios de comunicación, la publicidad y otros ámbitos, detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentación de los datos como de las conclusiones. 

Este criterio supone:

● Utilizar un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadística. 

● Razonar y argumentar la interpretación de informaciones estadísticas o relacionadas con el azar presentes en la vida cotidiana. 
3.3. TABLA QUE RELACIONA LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SUS ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS

	MATEMÁTICAS II
	P
	CC

	CRIITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	
	

	       Bloque 1:Procesos, métodos y actitudes en matemáticas
	
	

	1.  Explicar de forma razonada la resolución de un problema.
	1.1. Expresa de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema, con rigor y precisión.
	B
	CM

	2. Resolver un problema, realizar los cálculos necesarios y comprobar las soluciones.
	2.1. Comprende el enunciado de un problema, lo formaliza matemáticamente y lo relaciona con el número de soluciones.
	B
	CL

	
	2.2. Realiza estimaciones y predicciones sobre la solución del problema
	B
	CM

	
	2.3. Establece una estrategia de investigación y encuentra las soluciones del problema.
	A
	AA

	3. Demostrar teoremas con los distintos métodos fundamentales (demostración directa, por reducción al absurdo o inducción).
	3.1. Conoce distintos métodos de demostración.
	A
	AA

	
	3.2.    Demuestra teoremas identificando los diferentes elementos del proceso.
	A
	AA

	4. Elaborar un informe científico y comunicarlo.
	4.1.  Usa el lenguaje, la notación y los símbolos matemáticos adecuados.
	A
	AA

	
	4.2. Utiliza de forma coherente argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos.
	B
	CM

	
	4.3. Plantea posibles continuaciones de la investigación; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explícitas sus impresiones personales sobre la experiencia.
	I
	SI

	5.  Planificar un trabajo de investigación.
	5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboración de una investigación matemática: problema de investigación, estado de la cuestión, objetivos, hipótesis, metodología, resultados, conclusiones, etc.
	A
	SI

	
	5.2. Planifica el proceso de investigación según el contexto en que se desarrolla y tipo de problema.
	I
	SI

	6.       Elaborar estrategias para el trabajo de investigación:                                           a.      Resolución y profundización de un problema.                                                    b    Generalizaciones de leyes o propiedades                                                    c.  Relación con la historia de las matemáticas
	6.1. Generaliza y demuestra propiedades de distintos contextos matemáticos.
	B
	SI

	
	6.2. Busca conexiones de las matemáticas con la realidad y entre distintos contextos matemáticos para diseñar el trabajo de investigación.
	I
	CM

	7.  Modelizar fenómenos de la vida cotidiana y valorar este proceso.
	7.1. Obtiene información relativa al problema de investigación a través de distintas fuentes de información.
	B
	CS

	
	7.2. Identifica situaciones reales, susceptibles de contener problemas de interés y analiza la relación entre la realidad y matemáticas.
	A
	SI

	
	7.3. Usa, elabora o construye modelos matemáticos adecuados que permitan la resolución del problema dentro del campo de las matemáticas.
	A
	CS

	8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemático.
	8.1. Transmite certeza y seguridad en la comunicación de las ideas, así como dominio del tema de investigación.
	B
	CM

	
	8.2.  Reflexiona sobre el proceso de investigación y elabora conclusiones sobre el nivel de:     a) resolución del problema de investigación; b) consecución de objetivos.
	B
	CL

	
	8.3. Interpreta la solución matemática del problema en el contexto de la realidad.
	A
	AA

	
	8.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuación y    las    limitaciones    de   los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
	B
	SI

	
	8.5. Se plantea la resolución de retos y problemas con curiosidad, precisión, esmero e interés.
	I
	AA

	
	8.6. Reflexiona sobre los procesos desarrollados aprendiendo de ello para situaciones futuras.
	A
	SI

	9. Emplear medios tecnológicos para buscar información, realizar cálculos, presentar los trabajos y difundirlos.
	9.1 Utiliza las herramientas tecnológicas para la realización de cálculos y representaciones gráficas.
	B
	AA

	
	9.2 Diseña presentaciones digitales para explicar el proceso seguido utilizando documentos digitales y entornos geométricos.
	B
	CD

	
	9.3 Usa adecuadamente los medios tecnológicos para buscar información, estructurar, mejorar el proceso de aprendizaje y elaborar predicciones.
	A
	CD

	Bloque 2. Números y álgebra
	
	

	1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para describir e interpretar datos y relaciones en la resolución de problemas diversos.
	1.1. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas o grafos y para representar sistemas de ecuaciones lineales.
	
	

	
	1.2. Opera con matrices y aplica las propiedades de las operaciones, de forma manual o con el apoyo de medios tecnológicos.
	B
	CM

	2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas algebraicas determinadas (matrices, determinantes y sistemas de ecuaciones), interpretando críticamente el significado de las soluciones.
	2.1.    Calcula determinantes hasta orden 4.
	I
	CM

	
	2.2. Determina el rango de una matriz aplicando el método de Gauss o determinantes.
	B
	CM

	
	2.3. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la calcula empleando el método más adecuado.
	B
	CM

	
	2.4.    Resuelve problemas susceptibles de ser representados matricialmente e interpreta los resultados obtenidos.
	B
	CM

	
	2.5. Plantea un sistema de ecuaciones lineales a partir de un enunciado, lo clasifica, lo resuelve e interpreta las soluciones.
	B
	CM

	Bloque 3. Análisis
	
	

	1. Estudiar la continuidad de una función en un punto o en un intervalo, aplicando los resultados que se derivan de ello.
	1.1. Estudia la continuidad de una función y clasifica los puntos de discontinuidad.
	B
	CM

	
	1.2. Aplica los conceptos y el cálculo de límites y derivadas, así como los teoremas relacionados, a la resolución de ejercicios y problemas.
	I
	CM

	2. Aplicar el concepto de derivada de una función en un punto, su interpretación geométrica y el cálculo de derivadas al estudio de fenómenos naturales, sociales o tecnológicos y a la resolución de problemas geométricos, de cálculo de límites y de optimización.
	2.1. Aplica la regla de L’Hôpital para resolver indeterminaciones en el cálculo de límites.
	B
	CM

	
	2.2. Plantea problemas de optimización relacionados con la geometría o con las ciencias experimentales y sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.
	B
	CM

	3. Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las técnicas básicas para el cálculo de primitivas.
	3.1. Aplica los métodos básicos para el cálculo de primitivas de funciones.
	I
	CM

	4. Aplicar el cálculo de integrales definidas en la medida de áreas de regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que sean fácilmente representables y, en general, a la resolución de problemas.
	4.1. Calcula el área de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.
	B
	CM

	
	4.2. Utiliza los medios tecnológicos para representar y resolver problemas de áreas de recintos limitados por funciones conocidas.
	I
	AA

	Bloque 4. Geometría
	
	

	1. Resolver problemas geométricos espaciales, utilizando vectores.
	1.1.    Realiza operaciones elementales con vectores, manejando correctamente los conceptos de base y de dependencia e independencia lineal.
	B
	CM

	2. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos utilizando las distintas ecuaciones de la recta y del plano en el espacio.
	2.1. Expresa la ecuación de la recta en sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente, identificando en cada caso sus elementos característicos, y resolviendo los problemas de rectas en el espacio afín.
	B
	CM

	
	2.2. Obtiene la ecuación del plano en sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente.
	B
	CM

	
	2.3. Analiza la posición relativa de planos y rectas en el espacio.
	B
	CM

	
	2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes situaciones.
	I
	CM

	3.  Utilizar los distintos productos entre vectores para calcular   ángulos, distancias, áreas y volúmenes, calculando su valor y teniendo en cuenta su significado geométrico.
	3.1.   Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, el significado geométrico, la expresión analítica y las propiedades.
	I
	CM

	
	3.2. Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico, su expresión analítica y sus propiedades.
	I
	CD

	
	3.3. Determina ángulos, distancias, áreas y volúmenes utilizando los productos escalar, vectorial y mixto, aplicándolos en cada caso a la resolución de problemas geométricos.
	B
	CM

	
	3.4. Utiliza programas informáticos específicos para profundizar en el estudio de la geometría.
	B
	CM

	Bloque 5. Estadística y Probabilidad
	
	

	1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos (utilizando la regla de Laplace en combinación con diferentes técnicas de recuento y la axiomática de la probabilidad), así como a sucesos aleatorios condicionados (Teorema de Bayes), en contextos relacionados con el mundo real.
	1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de Laplace en combinación con diferentes técnicas de recuento o las fórmulas derivadas de los axiomas de la probabilidad.
	B
	CM

	
	1.2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una partición del espacio muestral.
	B
	CM

	
	1.3. Calcula la probabilidad a posteriori de un suceso aplicando la Teorema de Bayes.
	I
	CM

	2. Identificar los fenómenos que pueden modelizarse mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal calculando sus parámetros ydeterminando  a  probabilidad  de  diferentes sucesos asociados
	2.1. Identifica fenómenos que pueden modelizarse mediante la distribución binomial, obtiene sus parámetros y calcula su media y desviación típica.
	B
	CM

	
	2.2.    Calcula probabilidades asociadas a una distribución binomial a partir de su función de probabilidad o aproximando mediante una distribución normal, usando los métodos adecuados.
	B
	CM

	
	2.3. Conoce las características y los parámetros de la distribución normal y valora su importancia en el mundo científico.
	A
	CM

	
	2.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fenómenos que pueden modelizarse mediante la distribución normal a partir de la tabla de la distribución o mediante calculadora, hoja de cálculo u otra herramienta tecnológica.
	I
	CD


 4.  CONTENIDOS, CRITERIOS DE  EVALUACIÓN, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS   POR UNIDADES
MATEMÁTICAS I

(Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC)).
UNIDAD 1: NÚMEROS REALES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Distintos tipos de números 

-  Los números enteros, racionales e irracionales.

-  El papel de los números irracionales en el proceso de ampliación de la recta numérica.

Recta real

-  Correspondencia de cada número real con un punto de la recta, y viceversa.

-  Representación sobre la recta de números racionales, de algunos radicales y, aproximadamente, de cualquier número dado por su expresión decimal.

- Valor absoluto

-  Intervalos y semirrectas. Representación.

Radicales

-  Forma exponencial de un radical.

-  Propiedades de los radicales.

Logaritmos

-  Definición y propiedades.

-  Utilización de las propiedades de los logaritmos para realizar cálculos y para simplificar expresiones.

Notación científica
-  Manejo diestro de la notación científica.

Factoriales y números combinatorios
-  Definición y propiedades.

-  Utilización de las propiedades de los números combinatorios para realizar recuentos.

-  Binomio de Newton.

Calculadora
-  Utilización de la calculadora para diversos tipos de tareas aritméticas, aunando la destreza de su manejo con la comprensión de las propiedades que se utilizan.
	  1.  Conocer los conceptos básicos del campo numérico (recta real, potencias, raíces, logaritmos, factoriales y números combinatorios).
	  1.1.  Dados varios números, los clasifica en los distintos campos numéricos.

  1.2.  Interpreta raíces y las relaciona con su notación exponencial.

  1.3.  Conoce la definición de logaritmo y la interpreta en casos concretos.

  1.4. Conoce la definición de factoriales y números combinatorios y la utiliza para cálculos concretos.

	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP,

CEC

	
	  2.  Dominar las técnicas básicas del cálculo en el campo de los números reales.
	  2.1.  Expresa con un intervalo un conjunto numérico en el que interviene una desigualdad con valor absoluto.

  2.2.  Opera correctamente con radicales.

  2.3.  Opera con números “muy grandes” o “muy pequeños” valiéndose de la notación científica y acotando el error cometido.

  2.4.  Aplica las propiedades de los logaritmos en contextos variados.

  2.5.  Opera con expresiones que incluyen factoriales y números combinatorios y utiliza sus propiedades.

  2.6.  Resuelve ejercicios en los que aparece el binomio de Newton.

  2.7.  Utiliza la calculadora para obtener potencias, raíces, factoriales, números combinatorios, resultados de operaciones con números en notación científica y logaritmos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 2 y 3: ALGEBRA

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Factorización de polinomios

-  Factorización de un polinomio a partir de la identificación de sus raíces enteras.

Fracciones algebraicas

-  Operaciones con fracciones algebraicas. Simplificación.

-  Manejo diestro de las técnicas algebraicas básicas.
- Descomposición de fracciones algebraicas en suma de fracciones simples.
Ecuaciones

-  Ecuaciones de segundo grado.

-  Ecuaciones bicuadradas.

-  Ecuaciones con fracciones algebraicas.

-  Ecuaciones con radicales.

-  Ecuaciones exponenciales.

-  Ecuaciones logarítmicas.

Sistema de ecuaciones

-  Resolución de sistemas de ecuaciones de cualquier tipo que puedan desembocar en ecuaciones de las nombradas.

-  Método de Gauss para resolver sistemas lineales 3 ( 3.

Inecuaciones

-  Resolución de inecuaciones y sistemas de inecuaciones con una incógnita.

-  Resolución de sistemas de inecuaciones lineales con dos incógnitas.

Resolución de problemas

-  Traducción al lenguaje algebraico de problemas dados mediante enunciado.

-  Planteamiento y resolución de problemas mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones.


	  1.  Dominar el manejo de las fracciones algebraicas y de sus operaciones.
	  1.1.  Simplifica fracciones algebraicas.

  1.2.  Opera con fracciones algebraicas.
  1.3. Descompone fracciones algebraicas en suma de fracciones simples.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP

	
	  2.  Resolver con destreza ecuaciones de distintos tipos y aplicarlas a la resolución de problemas.
	  2.1.  Calcula el valor de la suma de términos de progresiones.

  2.2.  Resuelve ecuaciones con radicales y con la incógnita en el denominador.

  2.3.  Se vale de la factorización como recurso para resolver ecuaciones.

  2.4.  Resuelve ecuaciones exponenciales y logarítmicas.

  2.5.  Plantea y resuelve problemas mediante ecuaciones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	  3.  Resolver con destreza sistemas de ecuaciones y aplicarlos a la resolución de problemas.
	  3.1.  Resuelve sistemas con ecuaciones de primer y segundo grados y los interpreta gráficamente.

  3.2.  Resuelve sistemas de ecuaciones con radicales y fracciones algebraicas (sencillos).

  3.3.  Resuelve sistemas de ecuaciones con expresiones exponenciales y logarítmicas.

  3.4.  Resuelve sistemas lineales de tres ecuaciones con tres incógnitas mediante el método de Gauss.

  3.5.  Plantea y resuelve problemas mediante sistemas de ecuaciones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP

	
	  4.  Interpretar y resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones.
	  4.1.  Resuelve e interpreta gráficamente inecuaciones y sistemas de inecuaciones con una incógnita.

  4.2.  Resuelve sistemas de inecuaciones lineales con dos incógnitas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 4: TRIGONOMETRÍA I

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Razones trigonométricas de un ángulo agudo

-  Definición de seno, coseno y tangente de un ángulo agudo en un triángulo rectángulo.

-  Relación entre las razones trigonométricas.

-  Cálculo de una razón a partir de otra dada.

-  Obtención con la calculadora de las razones trigonométricas de un ángulo y del que corresponde a una razón trigonométrica.

Razones trigonométricas de ángulos cualesquiera

-  Circunferencia goniométrica.

-  Representación de un ángulo, visualización y cálculo de sus razones trigonométricas en la circunferencia goniométrica. 

-  Relaciones de las razones trigonométricas de un ángulo cualquiera con uno del primer cuadrante.

-  Representación de ángulos conociendo una razón trigonométrica.

-  Utilización de la calculadora con  ángulos cualesquiera.

Resolución de triángulos 

-  Resolución de triángulos rectángulos.

-  Aplicación de la estrategia de la altura para resolver triángulos no rectángulos.

-  Teoremas de los senos y del coseno.

-  Aplicación de los teoremas de los senos y del coseno a la resolución de triángulos.


	  1.  Conocer el significado de las razones trigonométricas de ángulos agudos, aplicarlas a la resolución de triángulos rectángulos y relacionarlas con las razones trigonométricas de ángulos cualesquiera.
	  1.1.  Resuelve triángulos rectángulos.

  1.2.  Calcula una razón trigonométrica a partir de otra.

  1.3.  Se vale de dos triángulos rectángulos para resolver uno oblicuángulo (estrategia de la altura). 

  1.4.  Obtiene las razones trigonométricas de un ángulo cualquiera relacionándolo con uno del primer cuadrante.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  2.  Conocer el teorema de los senos y el del coseno y aplicarlos a la resolución de triángulos cualesquiera.  
	  2.1.  Resuelve un triángulo oblicuángulo del que se conocen elementos que lo definen (dos lados y un ángulo, dos ángulos y un lado, tres lados...).

  2.2.  Resuelve un triángulo oblicuángulo definido mediante un dibujo.

  2.3.  A partir de un enunciado, dibuja el triángulo que describe la situación y lo resuelve.

  2.4.  Al resolver un triángulo, reconoce si no existe solución, si la solución es única, o si puede haber dos soluciones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 5: TRIGONOMETRÍA II

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Fórmulas trigonométricas 

-  Razones trigonométricas del ángulo suma, de la diferencia de dos ángulos, del ángulo doble y del ángulo mitad. 

-  Sumas y diferencias de senos y cosenos. 

-  Simplificación de expresiones trigonométricas mediante transformaciones en productos.

Ecuaciones trigonométricas

-  Resolución de ecuaciones trigonométricas.

El radián 

-  Relación entre grados y radianes. 

-  Utilización de la calculadora en modo RAD.

-  Paso de grados a radianes, y viceversa. 

Las funciones trigonométricas 

-  Identificación de las funciones trigonométricas seno, coseno y tangente. 

-  Representación de las funciones seno, coseno y tangente.
	  1.  Conocer las fórmulas trigonométricas fundamentales (suma y resta de ángulos, ángulo doble, ángulo mitad y suma y diferencia de senos y cosenos) y aplicarlas a cálculos diversos. 
	  1.1.  Utiliza las fórmulas trigonométricas (suma, resta, ángulo doble...) para obtener las razones trigonométricas de algunos ángulos a partir de otros.

  1.2.  Simplifica expresiones con fórmulas trigonométricas.

  1.3.  Demuestra identidades trigonométricas.

  1.4.  Resuelve ecuaciones trigonométricas.  


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  2.  Conocer la definición de radián y utilizarlo para describir las funciones trigonométricas. 
	  2.1.  Transforma en radianes un ángulo dado en grados, y viceversa. 

  2.2.  Reconoce las funciones trigonométricas dadas mediante sus gráficas.

  2.3.  Representa cualquiera de las funciones trigonométricas (seno, coseno o tangente) sobre unos ejes coordenados, en cuyo eje de abscisas se han señalado las medidas, en radianes, de los ángulos más relevantes.   
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 6: NÚMEROS COMPLEJOS

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	Números complejos

-  Unidad imaginaria. Números complejos en forma binómica.

-  Representación gráfica de números complejos. 

-  Operaciones con números complejos en forma binómica.

-  Propiedades de las operaciones con números complejos. 

Números complejos en forma polar

-  Módulo y argumento.

-  Paso de forma binómica a forma polar y viceversa.

-  Producto y cociente de complejos en forma polar.

-  Potencia de un complejo.

-  Fórmula de Moivre.

-  Aplicación de la fórmula de Moivre en trigonometría. 

Radicación de números complejos 

-  Obtención de las raíces n-ésimas de un número complejo. Representación gráfica. 

Ecuaciones en el campo de los complejos 

-  Resolución de ecuaciones en C.

Aplicación de los números complejos a la resolución de problemas geométricos 
	  1.  Conocer los números complejos, sus representaciones gráficas, sus elementos y sus operaciones.
	  1.1.  Realiza operaciones combinadas de números complejos puestos en forma binómica y representa gráficamente la solución. 

  1.2.  Pasa un número complejo de forma binómico a polar, o viceversa, lo representa y obtiene su opuesto y su conjugado. 

  1.3.  Resuelve problemas en los que deba realizar operaciones aritméticas con complejos y para lo cual deba dilucidar si se expresan en forma binómica o polar. Se vale de la representación gráfica en alguno de los pasos. 

  1.4.  Calcula raíces de números complejos y las interpreta gráficamente. 

  1.5.  Resuelve ecuaciones en el campo de los números complejos.  

  1.6.  Interpreta y representa gráficamente igualdades y desigualdades ente números complejos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 7: GEOMETRÍA ANALÍTICA EN EL PLANO

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Vectores. Operaciones

-  Definición de vector: módulo, dirección y sentido. Representación.

-  Producto de un vector por un número.

-  Suma y resta de vectores.

-  Obtención gráfica del producto de un número por un vector, del vector suma y del vector diferencia.

Combinación lineal de vectores

-  Expresión de un vector como combinación lineal de otros.

Concepto de base

-  Coordenadas de un vector respecto de una base.

-  Representación de un vector dado por sus coordenadas en una cierta base.

-  Reconocimiento de las coordenadas de un vector representado en una cierta base.

-  Operaciones con vectores dados gráficamente o por sus coordenadas.

Producto escalar de dos vectores

-  Propiedades.

-  Expresión analítica del producto escalar en una base ortonormal.

-  Aplicaciones: módulo de un vector, ángulo de dos vectores, ortogonalidad.

-  Cálculo de la proyección de un vector sobre otro.

-  Obtención de vectores unitarios con la dirección de un vector dado.

-  Cálculo del ángulo que forman dos vectores.

-  Obtención de vectores ortogonales a un vector dado.

-  Obtención de un vector conociendo su módulo y el ángulo que forma con otro.


	  1.  Conocer los vectores y sus operaciones y utilizarlos para la resolución de problemas geométricos.
	  1.1.  Efectúa combinaciones lineales de vectores gráficamente y mediante sus coordenadas.

  1.2.  Expresa un vector como combinación lineal de otros dos, gráficamente y mediante sus coordenadas.

  1.3.  Conoce y aplica el significado del producto escalar de dos vectores, sus propiedades y su expresión analítica en una base ortonormal.

  1.4.  Calcula módulos y ángulos de vectores dadas sus coordenadas en una base ortonormal y lo aplica en situaciones diversas.

  1.5.  Aplica el producto escalar para identificar vectores perpendiculares, dadas sus coordenadas en una base ortonormal.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	
	
	

	Sistema de referencia en el plano

-  Coordenadas de un punto.

Aplicaciones de los vectores a problemas geométricos

-  Coordenadas de un vector que une dos puntos, punto medio de un segmento…

Ecuaciones de la recta

-  Vectorial, paramétricas, punto pendiente, explícita y general.

-  Paso de un tipo de ecuación a otro.

Aplicaciones de los vectores a problemas métricos

-  Vector normal.

-  Obtención del ángulo de dos rectas a partir de sus pendientes.

-  Obtención de la distancia entre dos puntos o entre un punto y una recta.

-  Reconocimiento de la perpendicularidad.

Posiciones relativas de rectas

-  Distancia entre dos rectas

-  Obtención del punto de corte de dos rectas.

-  Relación entre las 

    pendientes de rectas 

    paralelas o   

    perpendiculares.

-  Obtención de una recta paralela (o perpendicular) a otra que pasa por un punto.


	  1.  Conocer y dominar las técnicas de la geometría analítica plana.
	  1.1.  Halla el punto medio de un segmento y el simétrico de un punto respecto de otro.

  1.2.  Utiliza los vectores y sus relaciones para obtener un punto a partir de otros (baricentro de un triángulo, cuarto vértice de un paralelogramo, punto que divide a un segmento en una proporción dada...).

  1.3.  Obtiene distintos tipos de ecuaciones de una recta a partir de algunos de sus elementos (dos puntos, punto y pendiente, punto y vector dirección…) o de otras ecuaciones.

  1.4.  Estudia la posición relativa de dos rectas y, en su caso, halla su punto de corte (dadas con diferentes tipos de ecuaciones).

  1.5.  Dadas dos rectas (expresadas con diferentes tipos de ecuaciones) establece relaciones de paralelismo o perpendicularidad y calcula el ángulo que forman.

  1.6.  Calcula el ángulo entre dos rectas (dadas con diferentes tipos de ecuaciones).

  1.7.  Calcula la distancia entre dos puntos o de un punto a una recta.

  1.8.  Resuelve problemas geométricos utilizando herramientas analíticas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 8: LUGARES GEOMÉTRICOS. CÓNICAS

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Estudio analítico de los lugares geométricos

-  Resolución de problemas de lugares geométricos, identificando la figura resultante.
Ecuación de la circunferencia

-  Características de una ecuación cuadrática en x e y para que sea una circunferencia.

-  Obtención de la ecuación de una circunferencia a partir de su centro y su radio.

-  Obtención del centro y del radio de una circunferencia a partir de su ecuación.

-  Estudio de la posición relativa de una recta y una circunferencia.

-  Potencia de un punto a una circunferencia.

Estudio analítico de las cónicas como lugares geométricos

-  Elementos característicos (ejes, focos, excentricidad).

-  Ecuaciones reducidas.

Obtención de la ecuación reducida de una cónica

-  Identificación del tipo de cónica y de sus elementos a partir de su ecuación reducida.
	  1.  Obtener analíticamente lugares geométricos.
	  1.1.  Obtiene la expresión analítica de un lugar geométrico plano definido por alguna propiedad, e identifica la figura de que se trata.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  2.  Resolver problemas para los que se requiera dominar a fondo la ecuación de la circunferencia.
	  2.1.  Escribe la ecuación de una circunferencia determinada por algunos de sus elementos u obtiene los elementos (centro y radio) de una circunferencia dada por su ecuación.

  2.2.  Halla la posición relativa de una recta y una circunferencia.

  2.3.  Resuelve ejercicios en los que tenga que utilizar el concepto de potencia de un punto respecto a una circunferencia o de eje radical.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  3.  Conocer los elementos característicos de cada una de las otras tres cónicas (elipse, hipérbola, parábola): ejes, focos, excentricidad…, y relacionarlos con su correspondiente ecuación reducida.
	  3.1.  Representa una cónica a partir de su ecuación reducida (ejes paralelos a los ejes coordenados) y obtiene nuevos elementos de ella.

  3.2.  Describe una cónica a partir de su ecuación no reducida y la representa.

  3.3.  Escribe la ecuación de una cónica dada mediante su representación gráfica y obtiene algunos de sus elementos característicos.

  3.4.  Escribe la ecuación de una cónica dados algunos de sus elementos.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 9: SUCESIONES. LÍMITES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	Sucesión

-  Término general.

-  Sucesión recurrente.

-  Algunas sucesiones interesantes.

Progresión aritmética

-  Diferencia de una progresión aritmética.

-  Obtención del término general de una progresión aritmética dada mediante algunos de sus elementos.

-  Cálculo de la suma de n términos.

Progresión geométrica

-  Razón.

-  Obtención del término general de una progresión geométrica dada mediante algunos de sus elementos.

-  Cálculo de la suma de  n  términos.

-  Cálculo de la suma de los infinitos términos en los casos en los que |r| < 1.

Sucesiones de potencias

-  Cálculo de la suma de los cuadrados o de los cubos de n números naturales consecutivos.

Límite de una sucesión

-  Sucesiones que tienden a l, ( (, – ( o que oscilan.

-  Obtención del límite de una sucesión mediante el estudio de su comportamiento para términos avanzados:

-  Con ayuda de la calculadora.

-  Reflexionando sobre las peculiaridades de la expresión aritmética de su término general.

-  Algunos límites interesantes:

(1 ( 1/n)ⁿ
-  Cociente de dos términos consecutivos de la sucesión de Fibonacci.
	  1.  Averiguar y describir el criterio por el que ha sido formada una cierta sucesión.
	  1.1.  Obtiene términos generales de progresiones.

  1.2.  Obtiene términos generales de otros tipos de sucesiones.

  1.3.  Da el criterio de formación de una sucesión recurrente.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  2.  Calcular la suma de los términos de algunos tipos de sucesiones.
	  2.1.  Calcula el valor de la suma de términos de progresiones.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  3.  Estudiar el comportamiento de una sucesión para términos avanzados y decidir su límite.
	  3.1.  Averigua el límite de una sucesión o justifica que carece de él.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 10: FUNCIONES ELEMENTALES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Funciones elementales. Composición y función inversa

-  Dominio de definición de una función.

-  Obtención del dominio de definición de una función dada por su expresión analítica. 

- Obtención de la función compuesta de otras dos dadas. Descomposición de una función en sus componentes. 

-  Función inversa o recíproca de otra. 

-  Trazado de la gráfica de una función conocida la de su inversa. 

-  Obtención de la expresión analítica de f –1(x), conocida f(x).

Transformaciones de funciones 

-  Conociendo la representación gráfica de y ( f(x), obtención de las de 
y ( f(x) ( k, 
y ( k f(x), y ( f(x ( a),   y ( f(–x), y ( |f(x)|.


	  1.  Conocer el concepto de dominio de definición de una función y obtenerlo a partir de su expresión analítica. 
	  1.1.  Obtiene el dominio de definición de una función dada por su expresión analítica. 

  1.2.  Reconoce y expresa con corrección el dominio de una función dada gráficamente.

  1.3.  Determina el dominio de una función teniendo en cuenta el contexto real del enunciado.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	 2. Estudia y representa gráficamente funciones obteniendo información a partir de sus propiedades y extrayendo información sobre su comportamiento local o global
	2.1. Utiliza las gráficas de funciones dadas para el estudio de sus características.

2.2. Opera funciones a partir de sus respectivas expre​siones analíticas.

2.3.. Valora la gran utilidad del lenguaje funcional en razona​mientos y demostraciones mate​máticas.

2.4. Reconoce la utili​dad del lenguaje gráfico para el estudio de las características de las funciones.

	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

CEC

	
	  3.  Reconocer las transformaciones que se producen en las gráficas como consecuencia de algunas modificaciones en sus expresiones analíticas.
	  3.1.  Representa
y ( f(x) ± k,
y ( f(x ± a) e
y ( – f(x) a partir de la gráfica de
y ( f(x).

  3.2.  Representa y ( |f(x)| a partir de la gráfica de 
y ( f(x).

  3.3.  Obtiene la expresión de y ( |ax ( b| identificando las ecuaciones de las rectas que la forman.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

CEC

	
	  4.  Conocer la composición de funciones y las relaciones analíticas y gráficas que existen entre una función y su inversa o recíproca.
	 4.1.  Compone dos o más funciones.

  4.2.  Reconoce una función como compuesta de otras dos, en casos sencillos.

  4.3.  Dada la gráfica de una función, representa la de su inversa y obtiene valores de una a partir de los de la otra.

  4.4.  Obtiene la expresión analítica de la inversa de una función en casos sencillos.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD  11: FUNCIONES ELEMENTALES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Funciones reales de variable real
-  Representación de funciones definidas «a trozos».

-  Funciones cuadráticas. Características.

-  Representación de funciones cuadráticas, y obtención de su expresión analítica.

-  Funciones de proporcionalidad inversa. Características. 

-  Representación de funciones de proporcionalidad inversa, y obtención de su expresión analítica.

-  Funciones radicales. Características.

-  Representación de funciones radicales, y obtención de su expresión analítica.

-  Funciones exponenciales. Características.

 - Representación de funciones exponenciales, y reconocimiento como exponencial de alguna función dada por la gráfica. 

-  Funciones logarítmicas. Características.

-  Representación de funciones logarítmicas, y reconocimiento como logarítmica de alguna función dada por su gráfica.

-  Funciones arco. Características.

-  Relación entre las funciones arco y las trigonométricas.


	  1.  Conocer las familias de funciones elementales y asociar sus expresiones analíticas con las formas de sus gráficas.
	  1.1.  Asocia la gráfica de una función lineal o cuadrática a su expresión analítica.

  1.2.  Asocia la gráfica de una función radical o de proporcionalidad inversa a su expresión analítica. 

  1.3.  Asocia la gráfica de una función exponencial o logarítmica a su expresión analítica. 

  1.4.  Asocia la gráfica de una función elemental a su expresión analítica.


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC. CEC

	
	  2.  Dominar el manejo de funciones elementales, así como de las funciones definidas «a trozos». 
	  2.1.  Obtiene la expresión de una función lineal a partir de su gráfica o de algunos elementos.

  2.2.  A partir de una función cuadrática dada, reconoce su forma y su posición y la representa. 

  2.3.  Representa una función exponencial y una función logarítmica dadas por su expresión analítica. 

  2.4.  Obtiene la expresión analítica de una función cuadrática o exponencial a partir de su gráfica o de algunos de sus elementos.

  2.5.  Representa funciones definidas «a trozos» (solo lineales y cuadráticas). 

  2.6.  Obtiene la expresión analítica de una función dada por un enunciado (lineales, cuadráticas y exponenciales). 


	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

CEC


UNIDAD 12: LÍMITES Y CONTINUIDAD

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Continuidad. Discontinuidades

-  Dominio de definición de una función.

-  Reconocimiento sobre la gráfica de la causa de la discontinuidad de una función en un punto.

-  Decisión sobre la continuidad o discontinuidad de una función.

Límite de una función en un punto

-  Representación gráfica de las distintas posibilidades de límites en un punto.

-  Cálculo de límites en un punto: 

De funciones continuas en el punto. 

De funciones definidas a trozos.

De cociente de polinomios.
Límite de una función en (( o en –( 

-  Representación gráfica de las distintas posibilidades de límites cuando 
x ( (( y cuando  
x ( –(.

-  Cálculo de límites:

De funciones polinómicas.

De funciones inversas de polinómicas.

De funciones racionales.

Ramas infinitas asíntotas 

-  Obtención de las ramas infinitas de una función polinómica cuando x ( ((. 

-  Obtención de las ramas infinitas de una función racional cuando  x ( c–,
x ( c+, x ( (( y
x ( –(.
	  1.  Conocer el significado analítico y gráfico de los distintos tipos de límites e identificarlos sobre una gráfica
	  1.1.  Dada la gráfica de una función reconoce el valor de los límites cuando
x ( ((, x ( –(,
x ( a–, x ( a+,
x ( a. 

  1.2.  Interpreta gráficamente expresiones del tipo 
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	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  2.  Adquirir un cierto dominio del cálculo de límites sabiendo interpretar el significado gráfico de los resultados obtenidos.
	  2.1.  Calcula el límite en un punto de una función continua. 

  2.2.  Calcula el límite en un punto de una función racional en la que se anula el denominador y no el numerador y distingue el comportamiento por la izquierda y por la derecha. 

  2.3.  Calcula el límite en un punto de una función racional en la que se anulan numerador y denominador. 

  2.4.  Calcula los límites cuando x ( (( o x ( –( de funciones polinómicas. 

  2.5.  Calcula los límites cuando x ( (( o x ( –( de funciones racionales.

  2.6.  Calcula el límite de funciones definidas «a trozos», en un punto cualquiera o cuando 
x ( (( o x ( –(.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  3.  Conocer el concepto de función continua e identificar la continuidad o la discontinuidad de una función en un punto.
	  3.1.  Dada la gráfica de una función reconoce si en un cierto punto es continua o discontinua y en este último caso identifica la causa de la discontinuidad.

  3.2.  Estudia la continuidad de una función dada «a trozos».

  3.3.  Estudia la continuidad de funciones racionales dadas por su expresión analítica.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  4.  Conocer los distintos tipos de ramas infinitas (ramas parabólicas y ramas que se ciñen a asíntotas verticales horizontales y oblicuas) y dominar su obtención en funciones polinómicas y racionales.
	  4.1.  Halla las asíntotas verticales de una función racional y representa la posición de la curva respecto a ellas. 

  4.2.  Estudia y representa las ramas infinitas de una función polinómica.

  4.3.  Estudia y representa el comportamiento de una función racional cuando
x ( (( y x ( –(. (Resultado: ramas parabólicas).

  4.4.  Estudia y representa el comportamiento de una función racional cuando
x ( (( y x ( –( . (Resultado: asíntota horizontal).

  4.5.  Estudia y representa el comportamiento de una función racional cuando
x ( (( y x ( –(. (Resultado: asíntota oblicua).

  4.6.  Halla las ramas infinitas de una función racional y representa la posición de la curva respecto a ellas.

  4.7.  Estudia y representa las ramas infinitas en funciones trigonométricas, exponenciales y logarítmicas sencillas.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 13 y 14: DERIVADAS Y APLICACIONES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Tasa de variación media 

-  Cálculo de la T.V.M. de una función para distintos intervalos.

-  Cálculo de la T.V.M. de una función para intervalos muy pequeños y asimilación del resultado a la variación en ese punto.

Derivada de una función en un punto
-  Obtención de la variación en un punto mediante el cálculo de la T.V.M. de la función para un intervalo variable h y obtención del límite de la expresión correspondiente cuando h ( 0.

Función derivada de otras. Reglas de derivación 

-  Aplicación de las reglas de derivación para hallar la derivada de funciones.

Aplicaciones de las derivadas

-  Halla el valor de una función en un punto concreto. 

-  Obtención de la recta tangente a una curva en un punto. 

-  Cálculo de los puntos de tangente horizontal de una función.

Representación de funciones

-  Representación de funciones polinómicas de grado superior a dos. 

-  Representación de funciones racionales.
	  1.  Conocer la definición de derivada de una función en un punto, interpretarla gráficamente y aplicarla para el cálculo de casos concretos.
	  1.1.  Halla la tasa de variación media de una función en un intervalo y la interpreta. 

  1.2.  Calcula la derivada de una función en un punto a partir de la definición. 

  1.3.  Aplicando la definición de derivada halla la función derivada de otra.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CEC

	
	  2.  Conocer las reglas de derivación y utilizarlas para hallar la función derivada de otra.
	  2.1.  Halla la derivada de una función sencilla. 

  2.2.  Halla la derivada de una función en la que intervienen potencias no enteras, productos y cocientes. 

  2.3.  Halla la derivada de una función compuesta.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	  3.  Utiliza la derivación para hallar la recta tangente a una curva en un punto, los máximos y los mínimos de una función, los intervalos de crecimiento…
	  3.1.  Halla la ecuación de la recta tangente a una curva. 

  3.2.  Localiza los puntos singulares de una función polinómica o racional y los representa.

  3.3.  Determina los tramos donde una función crece o decrece.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA

	
	  4.  Conocer el papel que desempeñan las herramientas básicas del análisis (límites, derivadas...) en la representación de funciones y dominar la representación sistemática de funciones polinómicas y racionales.
	  4.1.  Representa una función de la que se conocen los datos más relevantes (ramas infinitas y puntos singulares).

  4.2.  Describe con corrección todos los datos relevantes de una función dada gráficamente.

  4.3.  Representa una función polinómica de grado superior a dos. 

  4.4.  Representa una función racional con denominador de primer grado y una rama asintótica.

  4.5.  Representa una función racional con denominador de primer grado y una rama parabólica.

  4.6.  Representa una función racional con denominador de segundo grado y una asíntota horizontal. 

  4.7.  Representa una función racional con denominador de segundo grado y una asíntota oblicua.

  4.8.  Representa una función racional con denominador de segundo grado y una rama parabólica.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC


UNIDAD 15: INTRODUCCIÓN A LAS INTEGRALES Y SUS APLICACIONES

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Primitiva de una función

-  Obtención de primitivas de funciones sencillas.


	  1.  Conocer el concepto de primitiva de una función y obtener primitivas de las funciones elementales sencillas
	  1.1.  Halla la primitiva de una función elemental o de una función que, mediante simplificaciones adecuadas, se transforma en elemental desde la óptica de la integración.
	CMCT,

CAA

	Integral definida

-  Concepto de integral definida. Propiedades.

-  Expresión del área de una figura plana conocida mediante una integral.

Relación de la integral con la derivada

-  Teorema fundamental del cálculo.

-  Regla de Barrow.

Cálculo de áreas mediante integrales

-  Cálculo del área entre una curva y el eje X.

-  Cálculo del área delimitada entre dos curvas.


	  1.  Conocer el concepto, la terminología, las propiedades y la interpretación geométrica de la integral definida.
	  1.1.  Halla la integral de una función,  
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, reconociendo el recinto definido entre y(f(x), x(a,  x(b,  hallando sus dimensiones y calculando su área mediante procedimientos geométricos elementales.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	3.  Conocer y aplicar la regla de Barrow para el cálculo de áreas.
	  3.1.  Calcula el área bajo una curva entre dos abscisas.
	CCL,

CMCT,

CEC

	
	
	  3.2.  Calcula el área entre dos curvas.
	


UNIDAD 16: DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Dependencia estadística y dependencia funcional

-  Estudio de ejemplos.

Distribuciones bidimensionales

-  Representación de una distribución bidimensional mediante una nube de puntos. Visualización del grado de relación que hay entre las dos variables.

Correlación. Recta de regresión

-  Significado de las dos rectas de regresión.

-  Cálculo del coeficiente de correlación y obtención de la recta de regresión de una distribución bidimensional.

-  Utilización de la calculadora en modo LR para el tratamiento de distribuciones bidimensionales.

-  Utilización de las distribuciones bidimensionales para el estudio e interpretación de problemas sociológicos científicos o de la vida cotidiana.

Tablas de doble entrada

-  Interpretación. Representación gráfica.

-  Tratamiento con la calculadora.
	  1.  Conocer las distribuciones bidimensionales representarlas y analizarlas mediante su coeficiente de correlación. Saber valerse de la calculadora para almecenar datos y calcular estos parámetros.
	1.1.  Representa mediante una nube de puntos una distribución bidimensional y evalúa el grado y el signo de la correlación que hay entre las variables. Interpreta nubes de puntos.

1.2.  Conoce (con o sin calculadora), calcula e interpreta la covarianza y el coeficiente de correlación de una distribución bidimensional.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  2.  Conocer y obtener las ecuaciones (con y sin calculadora) de las rectas de regresión de una distribución bidimensional y utilizarlas para realizar estimaciones.
	2.1.  Obtiene (con o sin calculadora) la ecuación, la recta de regresión de Y sobre X y se vale de ella para realizar estimaciones, teniendo en cuenta la fiabilidad de los resultados.

2.2.  Conoce la existencia de dos rectas de regresión, las obtiene y representa, y relaciona el ángulo entre ambas con el valor de la correlación.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP,

CEC

	
	  3.  Resolver problemas en los que los datos vienen dados en tablas de doble entrada.
	3.1.  Resuelve problemas en los que los datos vienen dados en tablas de doble entrada.
	CCL,

CMCT,

CD,

CAA,

CSYC,

SIEP


 DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE CONTENIDOS POR EVALUACIONES

Primera evaluación

Unidad Didáctica 1: Números reales.

Unidad Didáctica 2: ÁLGEBRA I: Polinomios y fracciones algebraicas.
Unidad Didáctica 3: ÁLGEBRA II: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.

Unidad Didáctica 4: Trigonometría I.

Unidad Didáctica 5: Trigonometría II.

Segunda Evaluación
Unidad Didáctica 6: Números complejos.

Unidad Didáctica 7: Geometría analítica en el plano.

Unidad Didáctica 8: Lugares geométricos. Cónicas.

Unidad Didáctica 9: Sucesiones. Límites.

Unidad Didáctica 10: Propiedades globales de las funciones.

Unidad Didáctica 11: Funciones elementales.
Tercera evaluación
Unidad Didáctica 12: Límites de funciones. Continuidad.

Unidad Didáctica 13: Introducción a las derivadas.

Unidad Didáctica 14: Aplicaciones de las derivadas.

Unidad Didáctica 15: Introducción a las integrales y sus aplicaciones.

Unidad Didáctica 16: Distribuciones bidimensionales. Regresión y correlación.

MATEMÁTICAS II
CONTENIDOS DE LA UNIDAD / CRITERIOS DE EVALUACIÓN / ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES/ COMPETENCIAS CLAVE
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC). 

UNIDAD 1: ALGEBRA DE MATRICES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Matrices
-  Conceptos básicos: vector fila, vector columna, dimensión, matriz cuadrada, traspuesta, simétrica, triangular...

Operaciones con matrices

-  Suma, producto por un número, producto. Propiedades.

Matrices cuadradas

-  Matriz unidad.

-  Matriz inversa de otra.

-  Obtención de la inversa de una matriz por el método de Gauss.

- Resolución de ecuaciones matriciales.

n-uplas de números reales

-  Dependencia e independencia lineal. Propiedad fundamental.

-  Obtención de una
n-upla combinación lineal de otras.

-  Constatación de si un conjunto de n-uplas son L.D. o L.I.

Rango de una matriz

-  Obtención del rango de una matriz por observación de sus elementos (en casos evidentes).

-  Cálculo del rango de una matriz por el método de Gauss.

-  Discusión del rango de una matriz dependiente de un parámetro.
	  1.  Conocer y utilizar eficazmente las matrices, sus operaciones y sus propiedades.
	1.1. Realiza operaciones combinadas con matrices.
	CMCT,

CAA

	
	2.  Conocer el significado de rango de una matriz y calcularlo mediante el método de Gauss.
	  2.1.  Calcula el rango de una matriz numérica.
	CMCT,

CAA,

SIEP

	
	
	  2.2.  Relaciona el rango de una matriz con la dependencia lineal de sus filas o sus columnas.
	

	
	3.  Resolver problemas algebraicos mediante matrices y sus operaciones.
	3.1. Expresa un enunciado mediante una relación matricial, lo resuelve e interpreta la solución dentro del contexto del enunciado.

3.2.     Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas o grafos.
	CCL,

CMCT,

CD


UNIDAD 2: DETERMINANTES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Determinantes de órdenes dos y tres

-  Determinantes de orden dos. Propiedades.

-  Determinantes de orden tres. Propiedades.

-  Cálculo de determinantes de orden tres por la regla de Sarrus.

Determinantes de
orden n
-  Menor de una matriz. Menor complementario y adjunto de un elemento de una matriz cuadrada. Propiedades.

-  Desarrollo de un determinante por los elementos de una línea.

-  Cálculo de un determinante “haciendo ceros” en una de sus líneas.

-  Aplicaciones de las propiedades de los determinantes en el cálculo de estos y en la comprobación de identidades.

Rango de una matriz mediante determinantes

-  El rango de una matriz como el máximo orden de sus menores no nulos.

-  Determinación del rango de una matriz a partir de sus menores.

Cálculo de la inversa de una matriz

-  Expresión de la inversa de una matriz a partir de los adjuntos de sus elementos.

-  Cálculo de la inversa de una matriz mediante determinantes.
	  1.  Dominar el automatismo para el cálculo de determinantes.
	1.1. Calcula el valor numérico de un determinante de hasta orden 4, u obtiene la expresión de un determinante 
3 ( 3 con alguna letra.
	CMCT,

CD

	
	2.  Conocer las propiedades de los determinantes y aplicarlas para el cálculo de estos.
	  2.1.  Obtiene el desarrollo (o el valor) de un determinante en el que intervienen letras, haciendo uso razonado de las propiedades de los determinantes.
	CCL,

CMCT

	
	
	  2.2.  Reconoce las propiedades que se utilizan en las igualdades entre determinantes.
	

	
	3. Conocer la caracterización del rango de una matriz por el orden de sus menores, y aplicarla a casos concretos.
	  3.1.  Halla el rango de una matriz numérica mediante determinantes.
	CMCT,

SIEP

	
	
	  3.2.  Discute el valor del rango de una matriz en la que interviene un parámetro.
	

	
	4.  Calcular la inversa de una  matriz mediante determinantes.
	4.1. Reconoce la existencia o no de la inversa de una matriz y la calcula en su caso.
	CMCT,

CAA


UNIDAD 3: SISTEMAS DE ECUACIONES

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sistemas de ecuaciones lineales

-  Sistemas equivalentes.

-  Transformaciones que mantienen la equivalencia.

-  Sistema compatible, incompatible, determinado, indeterminado.

-  Interpretación geométrica de un sistema de ecuaciones con dos o tres incógnitas según sea compatible o incompatible, determinado o indeterminado.

Método de Gauss

-  Estudio y resolución de sistemas por el método de Gauss. 

Teorema de Rouché

-  Aplicación del teorema de Rouché a la discusión de sistemas de ecuaciones.

Regla de Cramer

-  Aplicación de la regla de Cramer a la resolución de sistemas.

Sistemas homogéneos

-  Resolución de sistemas homogéneos.

Discusión de sistemas

-  Aplicación del teorema de Rouché y de la regla de Cramer a la discusión y la resolución de sistemas dependientes de uno o más parámetros.

Expresión matricial de un sistema de ecuaciones

-  Resolución de sistemas de ecuaciones dados en forma matricial.

Resolución de problemas mediante ecuaciones

-  Traducción a sistema de ecuaciones de un problema, resolución e interpretación de la solución.
	  1.  Dominar los conceptos y la nomenclatura asociados a los sistemas de ecuaciones y sus soluciones (compatible, incompatible, determinado, indeterminado), e interpretarlos geométricamente para 2 y 3 incógnitas.
	1.1. Conoce lo que significa que un sistema sea incompatible o compatible, determinado o indeterminado, y aplica este conocimiento para formar un sistema de un cierto tipo o para reconocerlo.
	CMCT,

CCL

	
	
	1.2.  Interpreta geométricamente sistemas lineales de 2, 3 o 4 ecuaciones con 2 o 3 incógnitas.
	

	
	2.  Conocer y aplicar el método de Gauss para estudiar y resolver sistemas de ecuaciones lineales.
	2.1.  Resuelve sistemas de ecuaciones lineales por el método de Gauss.
	CMCT,

CEC

	
	3.  Conocer el teorema de Rouché y la regla de Cramer y utilizarlos para la discusión y la resolución de sistemas de ecuaciones.
	3.1.  Aplica el teorema de Rouché para dilucidar cómo es un sistema de ecuaciones lineales con coeficientes numéricos.
	CMCT,

SIEP

	
	
	3.2.  Aplica la regla de Cramer para resolver un sistema de ecuaciones lineales,
2 ( 2 o 3 ( 3, con solución única.
	

	
	
	3.3.  Cataloga cómo es (teorema de Rouché) y resuelve, en su caso, un sistema de ecuaciones lineales con coeficientes numéricos.
	

	
	
	3.4.  Discute y resuelve un sistema de ecuaciones dependiente de un parámetro.
	

	
	4.  Resolver matricialmente sistemasn(nmediante la obtención de la inversa de la matriz de los coeficientes.
	4.1.  Expresa matricialmente un sistema de ecuaciones y, si es posible, loresuelve hallando la inversa de la matriz de los coeficientes. 
	CMCT,

CAA

	
	5.  Resolver problemas algebraicos mediante sistemas de ecuaciones.
	5.1.  Expresa algebraicamente un enunciado mediante un sistema de ecuaciones, lo resuelve e interpreta la solución dentro del contexto del enunciado.
	CMCT,

CCL


UNIDAD 4: GEOMETRÍA AFÍN DEL ESPACIO

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Vectores 
en el espacio 

-  Operaciones. Interpretación gráfica.

-  Combinación lineal.

-  Dependencia e independencia lineal.

-  Base. Coordenadas.

Sistema de referencia en el espacio

-  Coordenadas de un punto.

-  Representación de puntos en un sistema de referencia ortonormal.

Aplicaciones de los vectores a problemas geométricos

Ecuaciones de una recta

-  Ecuaciones vectorial, paramétricas, continua e implícita de la recta.

-  Estudio de las posiciones relativas de dos rectas.

Ecuaciones de un plano

-  Ecuaciones vectorial, paramétricas e implícita de un plano. Vector normal.

-  Estudio de la posición relativa de dos o más planos.

-  Estudio de la posición relativa de un plano y una recta.


	  1.  Conocer los vectores del espacio tridimensional y sus operaciones, y utilizarlos para la resolución de problemas geométricos.


	1.1.  Realiza operaciones elementales (suma y producto por un número) con vectores, dados mediante sus coordenadas, comprendiendo y manejando correctamente los conceptos de dependencia e independencia lineal, así como el de base.


	CCL,

CAA,

CMCT

	
	
	1.2. Estudia mediante el rango de matrices la dependencia de vectores y calcula coordenadas de un vector respecto de una base.
	

	
	
	1.3. Estudia la alineación de tres puntos.


	

	
	2.  Dominar las distintas formas de ecuaciones de rectas y de planos, y utilizarlas para resolver problemas afines: pertenencia de puntos a rectas o a planos, posiciones relativas de dos rectas, de recta y plano, de dos planos...


	2.1. Expresa la ecuación de la recta de sus distintas formas ,identificando sus elementos característicos y resolviendo problemas afines entre rectas.
	

	
	
	2.2.. Determina las ecuaciones del plano en todas las formas posibles.
	

	
	
	2.3. Analiza las posiciones relativas de las rectas y planos en el espacio afín.
	


UNIDAD 5: GEOMETRÍA EUCLÍDEA. PRODUCTO ESCALAR

	Contenidos
	Criterios
de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Producto escalar de vectores y aplicaciones

-  Propiedades.

-  Expresión analítica.

-  Cálculo del módulo de un vector.

-  Identificación de la perpendicularidad de dos vectores.

- Vector normal a un plano

Problemas geométricos

-  Proyecciones.

Ángulos entre elementos del espacio

· Entre dos rectas
· Entre dos planos
· Entre recta y plano
 Elementos simétricos.

Rectas que se apoyan sobre dos rectas dadas

Distancias en el plano

· Entre dos puntos

· Entre punto y plano


	1. Conocer las distintas expresiones del producto escalar, así como sus aplicaciones a problemas geométricos.
	1.1.  Domina el producto escalar de dos vectores, su significado geométrico, su expresión analítica y sus propiedades

1.2 Determina puntos , rectas y planos a través de alguna condición métrica conocida.

1.3  Resuelve problemas de incidencia,intersección y paralelismo entre elementos del espacio.

1.4  Determina puntos y rectas proyección de otras

1.5. Aplica el producto escalar al cálculo de elementos simétricos.


	CMCT,

CAA CCL,



	
	2.  Obtener el ángulo que forman dos rectas, una recta y un plano o dos planos.


	2.1 Identifica y calcula la medida entre ángulos de dos rectas, recta y plano y entre dos planos

2.2 Obtiene una recta o un plano conociendo, como uno de los datos, el ángulo que forma con otra figura (recta o plano).
	

	
	3. Hallar la distancia entre dos puntos y de un punto a un plano
	3.1 Calcula distancias entre dos puntos, punto y plano y dos plano.
	


UNIDAD 6: PRODUCTO VECTORIAL Y MIXTO. APLICACIONES. SUPERFICIE ESFÉRICA.

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Producto vectorial de vectores

-  Propiedades.

-  Expresión analítica.

-  Obtención de un vector perpendicular a otros dos.

-  Cálculo del área del paralelogramo y de un triángulo,determinados por dos vectores.

- Cálculo de distancia entre punto y recta.

Producto mixto de tres vectores

-  Propiedades.

-  Expresión analítica.

-  Cálculo del volumen de un paralelepípedo y de un tetraedro determinado por tres vectores.

-  Identificación de si tres vectores son linealmente independientes mediante el producto mixto.

- Distancia entre dos rectas
Lugares geométricos en el espacio

-  Plano mediador de un segmento.

-  Plano bisector de un ángulo diedro.

-  Algunas cuádricas (esfera, elipsoide, hiperboloide, paraboloide) como lugares geométricos.

-  Obtención del centro y del radio de una esfera dada mediante su ecuación.


	1. Conocer la definición, propiedades y expresión analítica  del producto escalar y mixto, así como sus aplicaciones a problemas geométricos.
	1.1.  Maneja el producto vectorial, conoce su significado geométrico, su expresión analítica y sus propiedades

1.2.  Domina el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico, su expresión analítica y sus propiedades
	CMCT,

CAA CCL,



	
	2.  Hallar áreas y volúmenes utilizando el producto vectorial o el producto mixto de vectores.
	  2.1.  Halla el área de un paralelogramo o de un triángulo.
	CMCT,

SIEP

	
	1. 
	2.2. Halla el volumen de un paralelepípedo o de un tetraedro.


	

	
	3.- Calcular distancias
	3.1.  Halla la distancia de un punto a una recta mediante el plano perpendicular a la recta que pasa por el punto, o bien haciendo uso del producto vectorial.


	CMCT,

CAA

	
	
	3.2  Halla la distancia entre dos rectas que se cruzan, justificando el proceso seguido.
	

	
	4.  Resolver problemas métricos variados.
	4.2. Resuelve problemas geométricos en los que intervengan perpendicularidades, distancias,...
	CMCT,

CEC

	
	5.  Obtener analíticamente lugares geométricos.
	5.1.  Obtiene la expresión analítica de un lugar geométrico espacial definido por alguna propiedad, e identifica la figura de que se trata.
	CMCT,

SIEP

	
	
	5.2.  Escribe la ecuación de una esfera a partir de su centro y su radio, y reconoce el centro y el radio de una esfera dada por su ecuación.
	

	
	
	5.3.  Relaciona la ecuación de un elipsoide, hiperboloide o paraboloide con su representación gráfica.
	


UNIDAD 7: LÍMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Límite de una función

-  Límite de una función cuando  x(((, 
x( –(  o  x(a.  Representación gráfica.

-  Límites laterales.

-  Operaciones con límites finitos.

Expresiones infinitas

-  Infinitos del mismo orden.

-  Infinito de orden superior a otro.

-  Operaciones con expresiones infinitas.

Cálculo de límites

-  Cálculo de límites inmediatos (operaciones con límites finitos evidentes o comparación de infinitos de distinto orden).

-  Indeterminación. Expresiones indeterminadas.

-  Cálculo de límites cuando x(((  o
x( –(:

-  Cociente de polinomios o de otras expresiones infinitas.

-  Diferencia de expresiones infinitas.

-  Potencia. Número e.

-  Cálculo de límites cuando x(a–, x(a+, x(a:

-  Cocientes.

-  Diferencias.

-  Potencias.

Regla de L’Hôpital

-  Cálculo de límites mediante la regla de L’Hôpital.

Continuidad. Discontinuidades

-  Continuidad en un punto. Tipos de discontinuidad. 

Continuidad en un intervalo

-  Teoremas de Bolzano, Darboux y Weierstrass.

-  Aplicación del teorema de Bolzano para detectar la existencia de raíces y para separarlas. 
	  1.  Dominar el concepto de límite en sus distintas versiones, conociendo su interpretación gráfica y su enunciado preciso.
	1.1.  A partir de una expresión del tipo
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[(puede ser((,  –(,  a–,  a+  o  a; y  (puede ser((,  –(  o  l]la representa gráficamente y describe correctamente la propiedad que lo caracteriza (dado un
(> 0  existe un  (..., o bien, dado  k  existe  h...).
	CCL,

CMCT

	
	2.  Calcular límites de todo tipo.
	2.1. Calcula límites inmediatos que solo requieran conocer los resultados operativos y comparar infinitos.
	CMCT,

CAA

	
	
	2.2. Calcula límites  (x(((  o  x( –()  de cocientes o de diferencias.
	

	
	
	2.3. Calcula límites  (x(((  o  x( –()  de potencias.
	

	
	
	2.4. Calcula límites  (x(c)  de cocientes, distinguiendo, 
si el caso lo exige, cuando  x(c+  y cuando  x(c–.
	

	
	
	2.5. Calcula límites  (x(c)  de potencias.
	

	
	3.  Conocer el concepto de continuidad en un punto y los distintos tipos de discontinuidades.
	3.1. Reconoce si una función es continua en un punto o el tipo de discontinuidad que presenta en él.
	CMCT,

SIEP

	
	
	3.2. Determina el valor de un parámetro (o dos parámetros) para que una función definida “a trozos” sea continua en el “punto (o puntos) de empalme”.
	

	
	4.  Conocer la regla de L’Hôpital y aplicarla al cálculo de límites.
	4.1. Calcula límites aplicando la regla de L’Hôpital.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	5.  Conocer el teorema de Bolzano y aplicarlo para probar la existencia de raíces de una función.
	  5.1.  Enuncia el teorema de Bolzano en un caso concreto y lo aplica a la separación de raíces de una función.
	CCL,

CMCT,

SIEP


UNIDAD 8: DERIVADAS

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Derivada de una función en un punto

-  Tasa de variación media.

-  Derivada de una función en un punto. Interpretación. Derivadas laterales.

-  Obtenciónde la derivada de una función en un punto a partir de la definición.

Función derivada

-  Derivadas sucesivas.

-  Representación gráfica aproximada de la función derivada de otra dada por su gráfica. 

-  Estudio de la derivabilidad de una función en un punto estudiando las derivadas laterales.

Reglas de derivación

-  Reglas de derivación de las funciones elementales y de los resultados operativos.

-  Derivada de la función inversa de otra. 

-  Derivada de una función implícita.

-  Derivación logarítmica.

Diferencial de una función

-  Concepto de diferencial de una función.

-  Aplicaciones.
	  1.  Dominar los conceptos asociados a la derivada de una función: derivada en un punto, derivadas laterales, función derivada…
	  1.1.  Asocia la gráfica de una función a la de su función derivada.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CD

	
	
	  1.2.  Halla la derivada de una función en un punto a partir de la definición.
	

	
	
	  1.3.  Estudia la derivabilidad de una función definida “a trozos”, recurriendo a las derivadas laterales en el “punto de empalme”.
	

	
	  2.  Conocer las reglas de derivación y utilizarlas para hallar la función derivada de otra.
	  2.1.  Halla las derivadas de funciones no triviales.
	CCL,

CMCT,

CAA,

SIEP,

CD

	
	
	2.2.  Utiliza la derivación logarítmica para hallar la derivada de una función que lo requiera.
	

	
	
	  2.3.  Halla la derivada de una función conociendo la de su inversa.
	

	
	
	  2.4. Halla la derivada de una función implícita.
	


UNIDAD 9: APLICACIONES DE LAS DERIVADAS

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Aplicaciones de la primera derivada

-  Obtención de la tangente a una curva en uno de sus puntos.

-  Identificación de puntos o intervalos en los que la función es creciente o decreciente.

-  Obtención de máximos y mínimos relativos.

-  Resolución de problemas de optimización.

Aplicaciones de la segunda derivada

-  Identificación de puntos o intervalos en los que la función es cóncava o convexa.

-  Obtención de puntos de inflexión.

Teoremas de Rolle y del valor medio

-  Constatación de si una función cumple o no las hipótesis del teorema del valor medio o del teorema de Rolle y obtención del punto donde cumple (en su caso) la tesis. 

-  Aplicación del teorema del valor medio a la demostración de diversas propiedades. 

Teorema de Cauchy y regla de L’Hôpital
-  El teorema de Cauchy como generalización del teorema del valor medio.

-  Enfoque teórico de la regla de L’Hôpital y su justificación a partir del teorema de Cauchy.

	  1.  Hallar la ecuación de la recta tangente a una curva en uno de sus puntos.
	1.1. Dada una función, explícita o implícita, halla la ecuación de la recta tangente en uno de sus puntos.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	2. Conocer las propiedades que permiten estudiar crecimientos, decrecimientos, máximos y mínimos relativos, tipo de curvatura, etc., y saberlas aplicar en casos concretos.
	2.1. Dada una función, sabe decidir si es creciente o decreciente, cóncava o convexa, obtiene sus máximos y mínimos relativos y sus puntos de inflexión.
	CCL,

CMCT,

CAA,

CD

	
	3.  Dominar las estrategias necesarias para optimizar una función.
	3.1. Dada una función, mediante su expresión analítica o mediante un enunciado, encuentra en qué caso presenta un máximo o un mínimo.
	CCL,

CMCT,

SIEP,

CD

	
	4.  Conocer los teoremas de Rolle y del valor medio, y aplicarlos a casos concretos.
	4.1. Aplica el teorema de Rolle o el del valor medio a funciones concretas, probando si cumple o no las hipótesis y averiguando, en su caso, dónde se cumple la tesis.
	CCL,

CMCT,

CAA


UNIDAD 10: REPRESENTACIÓN DE FUNCIONES

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Herramientas básicas para la construcción de curvas

-  Dominio de definición, simetrías, periodicidad.

-  Ramas infinitas: asíntotas y ramas parabólicas.

-  Puntos singulares, puntos de inflexión, cortes con los ejes...

Representación de funciones

-  Representación de funciones polinómicas.

-  Representación de funciones racionales.

-  Representación de funciones cualesquiera.
	  1.  Conocer el papel que desempeñan las herramientas básicas del análisis (límites, derivadas...) en la representación de funciones y dominar la representación sistemática de funciones polinómicas, racionales, trigonométricas, con radicales, exponenciales, logarítmicas...
	1.1. Representa funciones polinómicas.
	CCL,

CAA,

CEC,

CD,

CMCT

	
	
	1.2. Representa funciones racionales.
	

	
	
	1.3. Representa funciones trigonométricas.
	

	
	
	  1.4. Representa funciones exponenciales.
	

	
	
	  1.5.  Representa funciones en las que intervenga el valor absoluto.
	

	
	
	1.6. Representa otros tipos de funciones.
	


UNIDAD 11: CÁLCULO DE PRIMITIVAS

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Primitiva de una función

-  Obtención de primitivas de funciones elementales.

-  Simplificación de expresiones para facilitar su integración:

· 
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· Expresión de un radical como producto de un número por una potencia de x.

· Simplificaciones trigonométricas.

Cambio de variables bajo el signo integral

-  Obtención de primitivas mediante cambio de variables: integración por sustitución.

Integración “por partes”

-  Cálculo de integrales “por partes”.

Descomposición de una función racional

-  Cálculo de la integral de una función racional descomponiéndola en fracciones elementales.
	  1.  Conocer el concepto de primitiva de una función y obtener primitivas de las funciones elementales.
	  1.1.  Halla la primitiva de una función elemental o de una función que, mediante simplificaciones adecuadas, se transforma en elemental desde la óptica de la integración.
	CMCT,

CAA

	
	2.  Dominar los métodos básicos para la obtención de primitivas de funciones: sustitución, “por partes”, integración de funciones racionales.
	  2.1.  Halla la primitiva de una función utilizando el método de sustitución.
	CCL,

CMCT,

SIEP

	
	
	  2.2.  Halla la primitiva de una función mediante la integración “por partes”.
	

	
	
	  2.3.  Halla la primitiva de una función racional cuyo denominador no tenga raíces imaginarias.
	


UNIDAD 12: LA INTEGRAL DEFINIDA

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Integral definida

-  Concepto de integral definida. Propiedades.

-  Expresión del área de una figura plana conocida mediante una integral.

Relación de la integral con la derivada

-  Teorema fundamental del cálculo.

-  Regla de Barrow.

Cálculo de áreas y volúmenes mediante integrales

-  Cálculo del área entre una curva y el eje X.

-  Cálculo del área delimitada entre dos curvas.

-  Cálculo del volumen del cuerpo de revolución que se obtiene al girar un arco de curva alrededor del eje X.

-  nterpretación y cálculo de algunas integrales impropias.
	  1.  Conocer el concepto, la terminología, las propiedades y la interpretación geométrica de la integral definida.
	  1.1.  Halla la integral de una función,  
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, reconociendo el recinto definido entre y(f(x), x(a,  x(b,  hallando sus dimensiones y calculando su área mediante procedimientos geométricos elementales.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	2.  Comprender el teorema fundamental del cálculo y su importancia para relacionar el área bajo una curva con una primitiva de la función correspondiente.
	  2.1.  Responde a problemas teóricos relacionados con el teorema fundamental del cálculo.
	CMCT,

SIEP

	
	3.  Conocer y aplicar la regla de Barrow para el cálculo de áreas.
	  3.1.  Calcula el área bajo una curva entre dos abscisas.
	CCL,

CMCT,

CEC

	
	
	  3.2.  Calcula el área entre dos curvas.
	

	
	4. Conocer y aplicar la fórmula para hallar el volumen de un cuerpo de revolución.
	  4.1.  Halla el volumen del cuerpo que se obtiene al girar un arco de curva alrededor del eje X.
	CCL,

CMCT,

CD

	
	5.  Utilizar el cálculo integral para hallar áreas o volúmenes de figuras o cuerpos conocidos a partir de sus dimensiones, o bien para deducir las fórmulas correspondientes.
	  5.1.  Halla el área de una figura plana conocida obteniendo la expresión analítica de la curva que la determina e integrando entre los límites adecuados. O bien, deduce la fórmula del área mediante el mismo procedimiento.
	CCL,

CMCT,

CSYC

	
	
	  5.2.  Halla el volumen de un cuerpo de revolución conocido obteniendo la expresión analítica de un arco de curva
y(f(x) cuya rotación en torno al eje  X  determina el cuerpo, y calcula  
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UNIDAD 13: AZAR Y PROBABILIDAD

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Sucesos

-  Operaciones y propiedades.

-  Reconocimiento y obtención de sucesos complementarios incompatibles, unión de sucesos, intersección de sucesos...

-  Propiedades de las operaciones con sucesos. Leyes de Morgan.

Ley de los grandes números

-  Frecuencia absoluta y frecuencia relativa de un suceso.

-  Frecuencia y probabilidad. Ley de los grandes números.

-  Propiedades de la probabilidad.

-  Justificación de las propiedades de la probabilidad.

Ley de Laplace

-  Aplicación de la ley de Laplace para el cálculo de probabilidades sencillas.

-  Reconocimiento de experiencias en las que no se puede aplicar la ley de Laplace.

Probabilidad condicionada

-  Dependencia e independencia de dos sucesos.

-  Cálculo de probabilidades condicionadas.

Fórmula de la probabilidad total

-  Cálculo de probabilidades totales.

Fórmula de Bayes

-  Cálculo de probabilidades “a posteriori”.

Tablas de contingencia

-  Posibilidad de visualizar gráficamente procesos y relaciones probabilísticos: tablas de contingencia.

-  Manejo e interpretación de las tablas de contingencia para plantear y resolver algunos tipos de problemas de probabilidad.

Diagrama en árbol

-  Posibilidad de visualizar gráficamente procesos y relaciones probabilísticos.

-  Utilización del diagrama en árbol para describir el proceso de resolución de problemas con experiencias compuestas. Cálculo de probabilidades totales y probabilidades “a posteriori”.
	  1.  Conocer y aplicar el lenguaje de los sucesos y la probabilidad asociada a ellos, así como sus operaciones y propiedades.
	  1.1.  Expresa mediante operaciones con sucesos un enunciado.
	CCL,

CCA,

CMCT,

CD

	
	
	  1.2.  Aplica las leyes de la probabilidad para obtener la probabilidad de un suceso a partir de las probabilidades de otros.
	

	
	  2.  Conocer los conceptos de probabilidad condicionada, dependencia e independencia de sucesos, probabilidad total y probabilidad “a posteriori”, y utilizarlos para calcular probabilidades.
	  2.1.  Aplica los conceptos de probabilidad condicionada e independencia de sucesos para hallar relaciones teóricas entre ellos.
	CCL,

CCA,

CMCT,

CD

	
	
	  2.2.  Calcula probabilidades planteadas mediante enunciados que pueden dar lugar a una tabla de contingencia.
	

	
	
	  2.3.  Calcula probabilidades totales o “a posteriori” utilizando un diagrama en árbol o las fórmulas correspondientes.
	


UNIDAD 14: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	CC

	
	
	
	

	Distribuciones estadísticas

-  Tipos de variable. Representación gráfica y cálculo de parámetros.

-  Interpretación de tablas y gráficas estadísticas.

-  Obtención de la media y de la desviación típica de una distribución estadística.

Distribución de probabilidad de variable discreta

-  Significado de los  parámetros µy σ.

-  Cálculo de los parámetros µy σ en distribuciones de probabilidad de variable discreta dadas mediante una tabla o por un enunciado.

Distribución binomial

-  Reconocimiento de distribuciones binomiales,  cálculo de probabilidades y obtención de sus parámetros.

Distribución de probabilidad de variable continua
-  Comprensión de sus peculiaridades.

-  Función de densidad.

-  Reconocimiento de distribuciones de variable continua.

-  Cálculo de probabilidades a partir de la función de densidad.

Distribución normal

-  Cálculo de probabilidades utilizando las tablas de la N (0, 1).

-  Aproximación de la distribución binomial a la normal.

-  Identificación de distribuciones binomiales que se puedan considerar razonablemente próximas a distribuciones normales y cálculo de probabilidades en ellas por paso a la normal correspondiente.
	  1.  Conocer las distribuciones de probabilidad de variable discreta y obtener sus parámetros.
	1.1. Construye la tabla de una distribución de probabilidad de variable discreta y calcula sus parámetros  (  y  (.
	CCL,

CMCT,

CAA

	
	2.  Conocer la distribución binomial, utilizarla para calcular probabilidades y obtener sus parámetros.
	  2.1.  Reconoce si una cierta experiencia aleatoria puede ser descrita o no mediante una distribución binomial identificando en ellanyp.
	CCL,

CMCT,

SIEP

	
	
	  2.2.  Calcula probabilidades en una distribución binomial y halla sus parámetros.
	

	
	3.  Conocer las distribuciones de probabilidad de variable continua.
	3.1. Interpreta la función de probabilidad (o función de densidad) de una distribución de variable continua y calcula o estima probabilidades a partir de ella.
	CMCT,

CSYC,

SIEP

	
	4.  Conocer la distribución normal, interpretar sus parámetros y utilizarla para calcular probabilidades.
	  4.1.  Maneja con destreza la tabla de laN (0, 1) y la utiliza para calcular probabilidades.
	CMCT,

CAA,

SIEP

	
	
	  4.2.  Conoce la relación que existe entre las distintas curvas normales y utiliza la tipificación de la variable para calcular probabilidades en una distribuciónN ((,().
	

	
	
	  4.3.  Obtiene un intervalo centrado en la media al que corresponda una probabilidad previamente determinada.
	

	
	5.  Conocer la posibilidad de utilizar la distribución normal para calcular probabilidades de algunas distribuciones binomiales y utilizarla eficazmente.
	5.1. Dada una distribución binomial reconoce la posibilidad de aproximarla por una normal, obtiene sus parámetros y calcula probabilidades a partir de ella.
	CMCT,

CAA,

CD,

SIEP


DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE CONTENIDOS POR EVALUACIONES

Primera evaluación

Unidad Didáctica 1: Álgebra de matrices

Unidad Didáctica 2: Determinantes

Unidad Didáctica 3: Sistemas de ecuaciones lineales

Unidad Didáctica 4: Geometría afín del espacio

Unidad Didáctica 5: Geometría euclídea. Producto escalar

Unidad Didáctica 6: Producto vectorial y mixto. Aplicaciones. Superficie esférica
Segunda Evaluación
Unidad Didáctica 7: Límites de funciones y continuidad
Unidad Didáctica 8: Derivadas
Unidad Didáctica 9: Aplicaciones de las derivadas

Unidad Didáctica 10: Representación gráfica de funciones
Tercera evaluación
Unidad Didáctica 11: Cálculo de primitivas
Unidad Didáctica 12: Integrales definidas. Aplicaciones

Unidad Didáctica 13: Azar y probabilidad

Unidad Didáctica 14: Distribuciones de probabilidad
5. METODOLOGÍA

CRITERIOS METODOLÓGICOS Y RECURSOS 

En el proceso de enseñanza-aprendizaje juegan un papel importante tanto los criterios metodológicos, que guían la intervención educativa, como las medidas organizativas y estructurales que permiten la utilización adecuada de los recursos de los que dispone el centro. 

Criterios metodológicos

Las líneas metodológicas que deben orientar la intervención educativa se pueden sintetizar y concretar de la siguiente forma:

a) Se partirá de los intereses y capacidades del alumno/a, para construir a partir de ahí, nuevos aprendizajes que favorezcan y mejoren su rendimiento.

b) La metodología favorecerá la capacidad de los alumnos para aprender por sí mismos y para trabajar en equipo.

c) La organización docente deberá atender a las necesidades, aptitudes e intereses que demanden los alumnos según se vayan detectando en el proceso de enseñanza-aprendizaje.

d) La agrupación de alumnos en el aula podrá ser variable y flexible, en función de las actividades que se vayan a realizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

e) Se dará prioridad a la comprensión de los contenidos frente al aprendizaje puramente mecánico o memorístico.

f) Se propiciarán las oportunidades para que los alumnos puedan poner en práctica los nuevos conocimientos, de modo que puedan comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y sepan aplicarlo en otros contextos a su vida cotidiana.

g) La actividad educativa procurará dar una formación personalizada, fomentará la participación de los alumnos, asegurará una efectiva igualdad entre el alumnado, y promoverá la relación con el entorno.

h) Se fomentará, de acuerdo con las competencias, la reflexión personal sobre lo realizado y la elaboración de conclusiones con respecto a lo que se ha aprendido; de esta forma, los alumnos analizarán su progreso respecto a sus conocimientos.

Organización de recursos

En el proceso de enseñanza-aprendizaje se tendrán en cuenta todas aquellas medidas que organicen y utilicen de manera adecuada los recursos de que dispone el centro. Podemos destacar entre otras: 
a) Agrupamientos del alumnado: proporcionarán un mejor aprovechamiento de las actividades propuestas, constituyendo una herramienta útil para adecuar la metodología a las necesidades de los alumnos. Asimismo, la diversidad de agrupamientos debe responder a las posibilidades y recursos del centro, ser flexibles para realizar modificaciones puntuales en determinadas actividades, y partir de la observación directa en el aula.

b) Organización de espacios y tiempos: permitirá la interacción grupal y el contacto individual, propiciando actividades compartidas y autónomas, y favorecerá la exploración, el descubrimiento y las actividades lúdicas y recreativas en otros espacios distintos del aula (biblioteca, laboratorios, sala de Informática, talleres, etc.). 

En cuanto a la distribución del tiempo hay que tener en cuenta: 1) la elaboración de un horario general de acuerdo con el desarrollo de las materias, respetando las características madurativas de los alumnos, y 2) la confección de un horario docente que permitirá las actividades de coordinación, tutoría, orientación, refuerzos educativos, atención individualizada a padres, actividades formativas, etc.

c) Determinación de materiales curriculares y recursos didácticos: a través de una serie de directrices generales el equipo docente evaluará y seleccionará aquellos materiales y recursos que más se adecuen a su modelo didáctico y a la intervención educativa del centro.

Podemos establecer una serie de criterios que guíen este análisis:

* Concordancia entre los objetivos propuestos y aquellos enunciados en el Proyecto Curricular.

* Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

* Secuenciación progresiva de los contenidos con una adecuada correspondencia al nivel educativo.

* Adecuación a los criterios de evaluación y al contexto educativo del centro.

* Variedad de actividades, de diferente tipología, para atender a las diferencias individuales.

* Claridad en la exposición y riqueza gráfica. 

* Otros recursos que puedan facilitar la actividad educativa (material complementario en distintos soportes: documentos fotocopiables, audiovisuales, pizarra digital, ordenadores, calculadoras…).

METODOLOGÍA DOCENTE 
Toda intervención educativa ha de tener en cuenta los conocimientos previos de los alumnos y su interés por saber y aprender; solo así, se conseguirán aprendizajes funcionales, gracias a los cuales podrán traducir los contenidos a su propio lenguaje, utilizarlos en otras áreas y aprovechar lo aprendido para seguir aprendiendo: en definitiva, adquirir las competencias necesarias para completar esta nueva etapa educativa. 

Para desarrollar las capacidades y habilidades, la metodología docente se concretará a través de los distintos tipos de actividades y de las diferentes maneras de presentar los contenidos en cada unidad didáctica. Consideramos que estos medios son el mejor elemento para despertar el interés sobre un tema, motivar, contextualizar un contenido y transferir su aprendizaje a otros ámbitos de su vida cotidiana.

Lo expresado anteriormente se traducirá en el aula desarrollando las unidades de acuerdo con el siguiente esquema de trabajo: 

* Introducción a la unidad de trabajo con el fin de motivar a los alumnos/as.

Exposición por parte del profesor de los contenidos que se van trabajar, con el fin de proporcionar una visión global de la unidad que ayude a los alumnos a familiarizarse con el tema que se va a tratar.

* Análisis de los conocimientos previos de los alumnos/as.

A través de una serie de preguntas iniciales en cada unidad, el profesor realizará una evaluación preliminar de los conocimientos de partida de los alumnos. De esta manera, el alumnado entrará en contacto con el tema y el profesor identificará los conocimientos previos que posee el grupo, con lo que podrá introducir las modificaciones necesarias para atender las diferencias y, sobre todo, para prevenirlas.

* Exposición de contenidos y desarrollo de la unidad.

El profesor desarrollará los contenidos esenciales de la unidad didáctica, manteniendo el interés y fomentando la participación del alumnado. Cuando lo estime oportuno, y en función de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de los alumnos, podrá organizar el tratamiento de determinados contenidos de forma agrupada, o reestructurarlos, de manera que les facilite la realización de aprendizajes significativos.

* Proponer una metodología activa e interdisci​plinar que suponga actitud crítica, reflexiva y analítica por parte del alum​nado, en la que el profesor se convierte en el organizador del proce​so de aprendizaje, siendo los alum​nos y alumnas los protagonis​tas.

* Trabajo individual de los alumnos/as desarrollando las actividades propuestas.

Los alumnos realizarán distintos tipos de actividades, para asimilar y reforzar lo aprendido. Estas actividades se suceden en el desarrollo de los contenidos, afianzando los conceptos principales y la generalización de los mismos. Todo ello realizado bajo la supervisión personal del profesor, que analizará las dificultades y orientará y proporcionará las ayudas necesarias.

* Trabajo en pequeños grupos para fomentar el trabajo cooperativo.

Los alumnos llevarán a cabo actividades en pequeños grupos para desarrollar un trabajo cooperativo que les servirá también para mejorar la iniciativa y la investigación. A continuación, se pueden comentar las líneas de investigación, las dificultades, los errores encontrados, mediante una discusión en clase moderada por el profesor y consistente en una puesta en común de los grupos. Con este tipo de actividades estaremos fomentando las competencias propias del Bachillerato.

* Variedad de instrumentos didácticos.

La presencia de distintos formatos (libro del alumno, recursos digitales; textos continuos y discontinuos; cuadros, gráficas, esquemas, etc.) en el proceso de enseñanza-aprendizaje contribuye a desarrollar las capacidades y las habilidades del alumnado, así como a enriquecer su experiencia de aprendizaje y comprensión.

* Técnicas específicas de la materia.

Los proyectos e investigaciones que se propongan en el aula servirán para presentar las distintas técnicas que se emplean en el estudio de la materia. Estas técnicas ayudarán a los alumnos a experimentar y reflexionar sobre los diferentes tipos de métodos e instrumentos utilizados, no sólo en esta materia, sino también, en otros contextos en los que pueda ser relevante su conocimiento y utilización.
* Resumen y síntesis de los contenidos de la unidad.

Al finalizar cada lección se intentará vincular los contenidos estudiados en la unidad, mediante un mapa conceptual, con los conceptos principales y la relación entre ellos; de esta forma, se sintetizarán las principales ideas expuestas y se repasará aquello que los alumnos han comprendido.

6. EVALUACIÓN

EL PROCESO DE EVALUACIÓN

La evaluación es uno de los elementos del proceso educativo de mayor importancia, y requiere una dedicación constante por parte del profesorado. Las concepciones sobre qué es, qué hay que evaluar, cómo se debe hacer y cuándo se ha de efectuar, son variadas y muy distintas según la concepción que tengan los profesores de la enseñanza. 
¿Qué es la evaluación?

La evaluación se puede entender como un proceso continuo de recogida de información y de análisis, que nos permite conocer qué aprendizaje se está consiguiendo, qué variables influyen en dicho aprendizaje y cuáles son los obstáculos y dificultades que afectan negativamente al aprendizaje.

Por lo tanto, podemos decir que la evaluación implica la emisión de un juicio de valor; comparativo, porque se hace con respecto a un referente, que son los criterios de evaluación; corrector, porque se hace con el fin de mejorar aquello que ha sido objeto de la evaluación; y continuo, porque requiere establecer tres momentos fundamentales en el proceso: el comienzo, el proceso y el final.

¿Qué hay que evaluar?

El objeto de la evaluación no es único. Podría entenderse que lo que hay que evaluar es el producto final, es decir, el aprendizaje logrado por el alumno o la alumna a lo largo de un periodo de tiempo. Pero, también es de suma importancia evaluar la influencia de todas las posibles variables que pueden influir en el rendimiento final, como la actitud y el trabajo de los alumnos, el proceso de enseñanza que ha llevado a cabo el profesor, los materiales didácticos empleados, etc.; todo ello se suele englobar en la llamada evaluación del proceso.

Dentro del concepto de evaluación del producto o aprendizaje, hay que tener presente que por objeto de aprendizaje hay que entender, todo conocimiento teórico y práctico, así como las capacidades competenciales que se han enseñado de forma explícita. De todo ello, se deduce que habrá que emplear diferentes instrumentos y procedimientos de evaluación que sean pertinentes con lo que se quiere evaluar, tanto para el producto (aprendizaje) como para el proceso (enseñanza).
¿Cómo se debe hacer?

La evaluación del aprendizaje ha de efectuarse mediante el uso de instrumentos y procedimientos adecuados a lo que se pretende medir u observar. Los instrumentos y procedimientos deben ser variados y orientadores.

Para la evaluación del proceso, se precisa ser crítico y a la vez reflexivo, cuestionando constantemente lo que se hace, y procurando analizar los principales elementos que pueden distorsionar el proceso educativo; de esta forma podremos identificar los problemas e intentar poner remedio en la medida de nuestras posibilidades.

La evaluación de la propia práctica docente constituye una de las estrategias de formación más potentes que existen para la mejora de la calidad del proceso de enseñanza-aprendizaje, permitiendo las correcciones oportunas en su labor didáctica.

¿Cuándo se debe de hacer?

La evaluación ha de venir marcada por los tres momentos, citados anteriormente, que definen el proceso continuo de enseñanza-aprendizaje:

1) Evaluación inicial: Se realiza al comienzo del proceso para obtener información sobre la situación de cada alumno y alumna, y para detectar la presencia de errores conceptuales que actúen como obstáculos para el aprendizaje posterior. Esto conllevará una atención a sus diferencias y una metodología adecuada para cada caso.

2) Evaluación formativa: Tipo de evaluación que pretende regular, orientar y corregir el proceso educativo, al proporcionar una información constante que permitirá mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervención educativa. Es, por tanto, la más apropiada para tener una visión de las dificultades y de los procesos que se van obteniendo en cada caso. Con la información disponible se valora si se avanza adecuadamente hacia la consecución de los objetivos planteados. Si en algún momento se detectan dificultades en el proceso, se tratará de averiguar sus causas y, en consecuencia, adaptar las actividades de enseñanza-aprendizaje.

3) Evaluación sumativa: Se trata de valorar los resultados finales de aprendizaje y comprobar si los alumnos y alumnas han adquirido los contenidos y competencias básicas que les permitirán seguir aprendiendo cuando se enfrenten a contenidos más complejos. 

¿Cómo planteamos la evaluación?

La evaluación del aprendizaje de los alumnos de Bachillerato será continua y diferenciada según las distintas materias y se llevará a cabo teniendo en cuenta los diferentes elementos del currículo.

El alumnado podrá realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que determinen las administraciones educativas.
El profesor de cada materia decidirá, al término del curso, si el alumno o la alumna ha superado los objetivos de la misma, tomando como referencia fundamental los criterios de evaluación.

El equipo docente, constituido por los profesores de cada alumno o alumna coordinados por el profesor tutor, valorará su evolución en el conjunto de las materias y su madurez académica en relación con los objetivos de bachillerato así como, al final de la etapa, sus posibilidades de progreso en estudios posteriores.

Los profesores evaluarán tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica docente.

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

Consideramos que para realizar una adecuada intervención educativa, es necesario plantear una evaluación amplia y abierta a la realidad de las tareas de aula y de las características del alumnado. 

Los instrumentos de evaluación se definen como aquellos documentos o registros utilizados por el profesorado para la observación sistemática y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado. De esta forma la evaluación debe apoyarse en la recogida de información. Por ello es necesario que el equipo de profesores determine las características esenciales de los procedimientos de evaluación; entre ellas subrayamos las siguientes:

- Ser muy variados, de modo que permitan evaluar los distintos tipos de capacidades y contenidos curriculares y contrastar datos de la evaluación de los mismos aprendizajes obtenidos a través de sus distintos instrumentos.

- Poder ser aplicados, algunos de ellos, tanto por el profesor como por los alumnos en situaciones de autoevaluación y de coevaluación.

- Dar información concreta de lo que se pretende evaluar, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicación.

- Utilizar distintos códigos (verbales, sean orales o escritos, gráficos, numéricos, audiovisuales, etc.) cuando se trate de pruebas dirigidas al alumnado, de modo que se adecuen a las distintas aptitudes y que el código no mediatice el contenido que se pretende evaluar.

- Ser aplicables en situaciones más o menos estructuradas de la actividad escolar.

- Permitir evaluar la transferencia de los aprendizajes a contextos distintos de aquellos en los que se han adquirido, comprobando así su funcionalidad y la adquisición de las competencias básicas.

Es evidente que dependiendo del número de alumnos por clase, los instrumentos de evaluación podrán ser más variados. A continuación enumeramos algunos de los procedimientos e instrumentos que se suelen emplear para evaluar el proceso de aprendizaje:

* Observación sistemática

- Observación directa del trabajo en el aula.
- Revisión de los cuadernos de clase.

- Registro anecdótico personal para cada uno de los alumnos.

* Analizar las producciones de los alumnos

- Cuaderno de clase.

- Resúmenes.

- Actividades en clase (problemas, ejercicios, salir a la pizarra, respuestas a preguntas, etc.).

- Trabajos monográficos.

- Memorias de investigación.

* Evaluar las exposiciones orales de los alumnos

- Puestas en común.

- Propuestas de soluciones.
- Exposición de datos que ellos conozcan.
* Realizar pruebas específicas

- Objetivas.

- Abiertas.

- Exposición de un tema, en grupo o individualmente.

- Resolución de ejercicios

- Autoevaluación

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN – MATEMÁTICAS I  
· Un 90% de la nota de cada evaluación viene dado por las pruebas escritas. Se realizarán dos por evaluación, con una ponderación de 30 % la primera y 60 % la segunda, en esta última se les evaluará de todo el contenido de la evaluación. (El valor que le damos exactamente a cada estándar de evaluación, viene concretado en la hoja Excel adjunta) 
· El 10% restante de la nota de cada evaluación, se obtendrá del trabajo realizado individualmente tanto en clase como en casa, así como con el comportamiento del alumno en el aula. (corresponde a estándares del bloque 1, ver hoja Excel)
· Al comienzo de la siguiente evaluación hay una recuperación de toda la evaluación anterior.

· Para hacer la nota media final, haremos la media entre las tres evaluaciones
PENDIENTES 
Para los alumnos que estando cursando 2º de bachillerato, no hubieran superado la asignatura de Matemáticas I se realizarán dos pruebas a la largo del curso. Fijando la fecha convenientemente de acuerdo con los alumnos afectados, para que esta prueba no coincida con otros exámenes. Quienes superen con una nota de 5 o más el primer examen no tendrán que realizar el segundo ya que en ambos exámenes entrará todo el contenido de la asignatura.
Este curso 2020/2021, realizaremos el primer examen antes de las vacaciones de Navidad, una vez finalizada la primera evaluación. 

6. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

SEGUIMIENTO DEL PRECIO DE UN PRODUCTO EN AMAZON.


A lo largo del mes de noviembre, propondremos a los alumnos de ESO y 1º de Bachillerato la siguiente actividad:


Durante dos o tres semanas antes y después del 27 de noviembre (Black Friday 2020), los alumnos deben observar la evolución del precio de un producto elegido por ellos en Amazon. El objetivo de esta actividad es reforzar el cálculo de aumentos y disminuciones porcentuales.

CONCURSO DE FOTOGRAFÍA MATEMÁTICA. 

Durante el segundo trimestre se convocará un concurso de fotografía matemática, con el objetivo de que los alumnos descubran las matemáticas que puede haber a nuestro alrededor y su relación con el arte. Concretaremos un tema específico para que todas las fotografías giren en torno a él y se puedan aportar conocimientos puntuales en clase.

CONCURSO DE CALEIDOSCOPIOS. (en caso de presencialidad)
A finales del segundo trimestre, pondremos en marcha un concurso sobre la construcción de un caleidoscopio. Se pretende dar a conocer una manera diferente de ver la geometría, la ley de probabilidades matemáticas y la simetría como fuente natural de belleza.

MATEMÁTICAS RECREATIVAS.

Haciendo coincidir con algún día de la Semana Cultural o de Animación a la Lectura, organizaremos algunas actividades lúdicas matemáticas como: “Cifras y Letras”, “Rosco Números”, concurso de ajedrez, diversos puzzles matemáticos o cualquier otra actividad similar. La mayoría de ellas incluidas en la Gymkana que se organiza todos los años en este centro dirigida a los alumnos de ESO.

Los alumnos de Bachillerato son coordinadores y ayudantes de las pruebas realizadas.
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