DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

1. INTRODUCCION.

El Real Decreto de 26 de diciembre, aprobado por el Ministerio de Educacion y Ciencia (MEC) y que
establece las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria como consecuencia de la
implantacién de Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE),
ha sido desarrollado en la Comunidad Auténoma de Castilla La Mancha por el Decreto 40/2015, de

15/06/2015, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en esta comunidad.

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacién. La tecnologia no solo
engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente en cualquier tipo de actividad
humana. La tecnologia interactGa en nuestra vida continuamente, en campos tan diversos como la salud, el
trabajo, la comunicacion, la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de
cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econémicos y de mercado. La
innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances, ya que la necesidad de cambio
ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion
tecnoldgica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los
conocimientos cientificos que las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y
destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o
entornos que dan solucion a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos cientificos, como no es posible hacer
ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos.
En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la
vez cada uno cubre una actividad diferente. La asignatura de Tecnologia aporta al alumnado “saber como
hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto,
actia como integradora de los conocimientos adquiridos en otras areas, principalmente las relacionadas con
las ciencias y las matematicas, con el doble objetivo de formar al alumnado en el campo de las ciencias, la
tecnologia, laingenieria 'y las matematicas y de traducir a la realidad practica lo que aprenden en esas materias.
El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias STEM (ciencias,
tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de los
alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacion de alumnos competentes en la toma de decisiones

relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de resolver problemas,
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adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econémicos. Asimismo, los alumnos deben
ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos tecnolégicos que faciliten la capacidad de actuar en un

entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.

1.1.LA EDUCACION TECNOLOGICA EN EL CENTRO.

El centro dispone de dos aulas-taller en la que impartiran clase los alumnos de ESO, con su almacén para
guardar el material. Se dispone de un armario que hace funciones de biblioteca, (aparte de la del Centro), de
contenido preferentemente tecnoldgico. Los contenidos relacionados con las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, asi como las asignaturas Tecnologias de la Informacién y la comunicacion de 4° ESO y 1°

de Bachillerato se llevaran a cabo en las aulas de informatica.

El Departamento esta compuesto por los siguientes profesores:
- M2 Dolores Garcia Atienza.
- Isabel Pardilla Lopez-Peléez.

- Maria Mercedes Romero Martinez, que realizara las funciones de Jefe de Departamento.

Ademas, el profesor Carlos Yébenes Sobrino imparte la materia de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién en 4° ESO, 1°y 2° de bachillerato y el profesor Francisco Javier Lépez Larrubia imparte dos

horas de Tecnologia Creativa en un grupo de 1° de ESO.

1.2.PRIORIDADES ESTABLECIDAS EN EL PROYECTO EDUCATIVO, CARACTERISTICAS
DEL ALUMNADO Y PROPIAS DE TECNOLOGIA.

PRIORIDADES DEL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO

Las prioridades que nuestro proyecto educativo plantea se basan en:
e Las leyes vigentes.

e FEl andlisis de nuestra realidad.

Logicamente, la educacion es un derecho fundamental de cualquier ciudadano y como tal derecho tiene

atribuidos una serie de deberes.

Los objetivos que queremos desarrollar y que constituyen nuestras prioridades son:
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1. Desarrollar las actitudes de trabajo, esfuerzo y responsabilidad como fuente de satisfaccion personal y
social.

2. Crear un clima de orden, disciplina y tolerancia. No creemos que sean términos contradictorios, el orden
y la disciplina no significan intolerancia.

3. Descubrir y potenciar las capacidades y posibilidades fisicas, intelectuales y afectivas de nuestros
alumnos.

4. Tratar de compensar las desigualdades para tratar de superar las limitaciones y carencias formativas,

sociales y culturales del alumnado.

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

Nuestro alumnado de secundaria se caracteriza, como es habitual en la ensefianza obligatoria, por una gran

variedad de capacidades, habitos, motivacion, intereses y rendimientos académicos.

Entre un tercio y la mitad de nuestros alumnos de secundaria, provienen de los barrios y los centros de primaria
mas cercanos, destacando y ordenados de mayor a menor. CP José M@ del Moral, C.P. Almirante Topete, C.P.

Carmelo Cortés, C.P. Jose Antonio, C.P. Embajadores, etc.

El alumnado que cursa Bachillerato, si no se ha equivocado en su opcion, tiene como proposito final acceder

a la Universidad y/o a los ciclos formativos de grado superior.

Su motivacion, su mayor capacidad, sus mejores habitos y su mejor rendimiento se dan por supuestos al

principio del bachillerato y deben demostrarlo concluyendo sus estudios satisfactoriamente en nuestro centro.
Nuestros alumnos de bachillerato provienen generalmente de: nuestro propio centro (entre el 40 y el 60%
segun la promocion), el centro concertado St. Tomas (entre el 4°y el 60% segun la promocidn) y otros centros

publicos de la localidad en menor porcentaje (normalmente un 5%).

PRIORIDADES DE TECNOLOGIAS

Los objetivos que queremos desarrollar y que constituyen nuestras prioridades dentro del area de tecnologia
son:
- La adquisicion de conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y desarrollo de

La actividad tecnoldgica.
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Aplicacion de estos conocimientos al analisis de objetos tecnoldgicos existentes.

Emular objetos tecnolégicos mediante procesos de resolucién de problemas que se apoyan en las dos
actividades anteriores.

Desarrollar capacidades de trabajo en equipo como paso futuro al trabajo real.

Proporcionar conocimientos y destrezas para el paso a estudios superiores como ciclos formativos y

bachillerato.

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA.

2.1. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

El Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria

y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha, establece los objetivos de la ESO:

a)

b)

d)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar
la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.
Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal
o0 social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del

conocimiento y de la experiencia.
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9)

h)

)

K)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2.2.BACHILLERATO.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

9)

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion esparfiola asi como por los derechos humanos,
que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autbnoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular, la violencia contra la mujer
e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicion o circunstancia
personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y
los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad de Bachillerato elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Ultilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la seguridad vial.

3. COMPETENCIAS CLAVE.
La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente manera:

Comunicacién linglistica (CL). La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a
través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda,
andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y redaccién de
informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos

de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia (CM). El uso instrumental de
herramientas matematicas de manera contextualizada contribuye a configurar la competencia matematica en
la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos como la realizacion de calculos,

la representacion grafica y la medicidn de magnitudes.

La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente mediante
el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del
desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. La interaccién

con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento
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y utilizacion del proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas
técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos

que los forman y su funcion en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Competencia digital (CD). El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos.
Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en la asignatura de Tecnologia
donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas relacionados con el uso de las TIC que se aplicaran
posteriormente. Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacidn, asi como intercambiar informacion y comunicarse a través de Internet de
forma critica y segura. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la adquisicion

de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.

Aprender a aprender (AA). La contribucidon a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular
que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante la realizacion de proyectos
técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma autonoma y creativa, evaluar de forma
reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencion, analisis
y seleccion de informacidn Gtil para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia de

aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas (CS). La contribucion de la asignatura de Tecnologia en lo que se refiere a
las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las
sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al
proceso de resolucion de problemas tecnologicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el dialogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus
comparieros. Asimismo, la asignatura de Tecnologia contribuye al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y su influencia en

los cambios econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.
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Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SI). La contribucion al espiritu emprendedor e iniciativa personal
de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas
técnicos mediante el método de resolucidn de proyectos. La asignatura de Tecnologia fomenta la creatividad,
la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos
tecnoldgicos. En esta asignatura se analizan las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico
desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la

sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

Conciencia y expresiones culturales (CE). La contribucion de la asignatura de Tecnologia a la adquisicion de
esta competencia se logra a través del desarrollo de aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad
de contextos profesionales. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de
creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los

factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

4. EVALUACION.

El proceso evaluador pretende ajustar la ayuda pedagdgica del profesor a las necesidades de los alumnos y
para ello se utilizaran distintos tipos de evaluacion.

Se realizara en todo momento una evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. Llevandose a cabo una
evaluacion interna del departamento donde se recogera informacién sobre el proceso de ensefianza aprendizaje
por parte de todos los miembros del departamento.

En cuanto a los tipos de evaluacion del alumnado:

En primer lugar, para conocer los conocimientos de partida de los alumnos se haré una evaluacion inicial, que
servira para conocer previamente al alumno.

Se utilizara la evaluacion continua/formativa en el sentido de que se observara sistematicamente el aprendizaje
de los alumnos, su trabajo diario y su motivacion, tratando de corregir los posibles errores y reforzando los
aciertos en el proceso.

Tambien se llevard a cabo una evaluacion final o sumativa, mediante pruebas escritas o trabajos de
investigacion, midiendo los resultados del proceso y el grado de éxito de la fase desarrollada, pretendiendo en
todo momento que dicha evaluacién sea a la vez formativa, es decir, que sera una herramienta mas del proceso
ensefianza-aprendizaje.

También se considerara otros tipos de evaluacion igualmente importantes:
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Autoevaluacion, en la que los alumnos autoevaluaran su trabajo desarrollado tanto en clase como en casa, esto
supone una importante recogida de datos respecto a la valoracion que es capaz de hacer el alumno/a de si
mismo y de las tareas que realiza.

Coevaluacion, en la que se pretendera que los alumnos evallen el trabajo de sus comparieros de una forma
objetiva, con ello también se pretende hacer una evaluacién final o sumativa sobre todos los aspectos de la
unidad did4ctica tratada.

4.1.INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Observacion directa: (O)
— Actividades de iniciativa e interés.
— Participacion en el trabajo dentro y fuera del aula.
— Habitos de trabajo y cuaderno de clase.
— Habilidades y destrezas en el trabajo experimental.
— Trabajo en grupo: Desarrolla su tarea dentro del grupo, respeto por la opinion de los demas, acepta la
disciplina del grupo, participa en los debates, se integra en el grupo.
Pruebas orales: (E)
— Expresion oral en exposicion de temas, propuestas, proyectos, etc.
— Manejo de la terminologia adecuada.
— Desarrollo de conceptos relacionados con las unidades didacticas.
Pruebas escritas: (E)
— Expresion escrita y gréafica
— Desarrollo de conceptos relacionados con las unidades didacticas.
— Resolucidn de problemas sencillos propuestos en las unidades didacticas.
Pruebas practicas: (T)
— Interpretacién de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.
— Manejo de herramientas y maquinas del taller.
— Utilizacion correcta de los materiales en continuo respeto con el medio ambiente.
— Construccion de proyectos o practicas en el aula-taller.
— Empleo del ordenador como herramienta de trabajo y como un procedimiento auxiliar en el tratamiento
de la informacion y comunicacion.

— Elaboracion de informes sobre la materia vista en clase 0 memoria del proyecto de taller.
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4.2.CRITERIOS DE CALIFICACION.

Como norma general se realizaran pruebas escritas (E) de evaluacion sobre conceptos en cada unidad
didactica o en varias unidades que correspondan a un mismo bloque de contenidos. Se realizard un proyecto
técnico o sesiones practicas (T) (en funcidn de los contenidos trabajados) en cada evaluacion basado en los

contenidos dados. Se tendra en cuenta el trabajo diario (O), tanto en clase como en casa (en la realizacién de
ejercicios, trabajos de investigacion, etc.), asi como el comportamiento diario en el aula (O).

En el boletin de notas, la nota aparecera ponderada sobre 10, en cada evaluacion y a final de curso.

Se considerara que el alumno/a aprueba el curso si supera los minimos exigibles.

Si un alumno/a copia en un examen, suspende la evaluacion, debiéndose presentar a la recuperacion para
superar la materia.

La entrega tardia de trabajos tendré penalizacion en la nota.

Cuando un alumno no puede presentarse a un examen debido a una causa justificada (enfermedad, problemas
familiares graves...) se le realizara el examen en cualquier momento a partir del dia del examen, pudiendo
realizar el examen el mismo dia que vuelve al centro.

Las pruebas de recuperacion se realizaran sobre los indicadores suspensos.

Los indicadores minimos estdn marcados como B en la tabla de los criterios de calificacion correspondiente
al curso y supondra una nota de al menos 5 puntos sobre 10.

Se consideraran ademas como indicadores minimos para alcanzar las competencias basicas, los siguientes:

— Entrega puntual de trabajos.

— Traer el material a clase de forma habitual.

— Respetar las normas de convivencia en la clase.

— Asistir de forma habitual a clase.

— Trabajar en equipo.

Si un alumno no cumple los indicadores minimos anteriores, el profesor podra determinar que el alumno no
ha alcanzado las competencias basicas para la superacion de la materia.

El alumno aprueba la materia si al final de curso supera como minimo los indicadores minimos (marcados
como B en las tablas)

Ademas, se tendra en cuenta los siguientes aspectos a la hora de calificar a los alumnos:

- Siunalumno falta a una prueba escrita, no tendré derecho a realizar esta prueba, salvo que el profesor,
en funcion del grado de justificacion de la falta y del interés mostrado por el alumno a lo largo del
curso asi lo aconsejen. EI mismo efecto tendra sobre trabajos no entregados en la fecha prevista.

- El uso inadecuado de expresiones matematicas, unidades fisicas ya conocidas, y todos aquellos
conocimientos previos que el alumno deba tener como faltas de ortografia (salvo que se indique otra
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cosa en las adaptaciones curriculares) seran considerados negativamente, salvo que el profesor estime
otra cosa se restaré 0,20 por cada fallo.

- Cuando se realicen pruebas escritas tipo test la correccion se realizara segun la férmula:

ERRORES

NOTA = ACIERTOS —
K—-1

Donde K = nimero de respuestas posibles.

Al final de la 12 Evaluacion o al comienzo de la segunda evaluacion se realizard una prueba de recuperacion

de la primera evaluacién; del mismo modo se hara para recuperar la segunda evaluacién y la 32 evaluacion.

Si el alumno no supera los contenidos minimos en junio, realizara la prueba extraordinaria de septiembre.

5. TECNOLOGIA CREATIVA.

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la tecnologia desde diversos puntos de
vista. Pero, principalmente, lo hace a través de la creatividad, desarrollandola y utilizdndola como recurso

fundamental para que los alumnos sean usuarios responsables y también creadores de tecnologia.

Tecnologia Creativa se organiza en cuatro bloques de contenidos y sus correspondientes criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje:
El primer bloque de contenidos, El Proceso Creativo en Tecnologia, se centra en la maxima “todos tenemos
capacidad creativa”. Se trata, por tanto, de activarla, de provocarla para que salga a relucir y ésta se emplee
para solucionar problemas tecnoldgicos. Por tratarse de la primera parte de la asignatura el planteamiento de
estos problemas debe tener caracteristicas comunes: han de ser variados, sencillos, para que puedan resolverse
en poco tiempo y, sobre todo, deben permitir mualtiples soluciones con objeto de fomentar la creatividad
individual y grupal de los alumnos.
Disefio y Construccién de Prototipos. El Proceso Tecnoldgico. El segundo bloque de contenidos esta disefiado
para seguir profundizando en el proceso creativo, ahora desde un punto de vista méas formal, siguiendo las
fases del proceso tecnologico. Los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de evaluacion incluidos
aqui entroncan con la segunda parte del tercer bloque: Inventos y maquinas. No se trata, en consecuencia, de
seguir secuenciadamente los bloques 2 y 3, sino de tratarlos como un todo. Consiste en relacionar desde el
punto de vista tedrico, practico y experimental todo el proceso tecnologico que conlleva el disefio,
construccién y evaluacion de un prototipo o sistema tecnico.
Es el momento de proponer problemas o situaciones que necesiten ser resueltas mediante la construccion de
artefactos y maquinas mas complejas. Estas requeriran del alumnado, necesariamente, una mayor creatividad,
esfuerzo y un trabajo en grupo mas organizado. Una maquina de efectos encadenados, un juguete con
14
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movimiento, un sistema de alarma para personas invidentes, son algunos ejemplos de propuestas que pueden
trabajarse.

Los contenidos del bloque 3, Inventos y Maquinas, se refieren al estudio e investigacion de hitos histéricos de
la tecnologia. Se dan varios ejemplos organizados cronoldgicamente. Sin embargo, no se pretende que se
traten todos los inventos e inventores que se ofrecen. Simplemente, es necesaria una presentacion breve de los
inventos e inventores mas importantes de la historia a fin de suscitar en el alumnado la curiosidad por conocer
mas sobre ellos. Una vez hecho esto por parte del profesor, los alumnos podran profundizar en algunos,
aquellos que mas les atraigan e interesen, realizando trabajos de investigacién que den como resultado una
presentacion multimedia.

El bloque 4, Programacion Creativa, tiene contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
relacionados con la programacion en un entorno de interfaz grafica. La tecnologia tiende a que cada vez haya
mas objetos tecnoldgicos que funcionen mediante un programa informatico, de ahi que una iniciacién a la

programacion de ordenadores resulte hoy dia imprescindible.

Compartir proyectos y creaciones informaticas en internet, a través de comunidades educativas, y aprender
de las soluciones que otros miembros de la comunidad hayan aportado resultara una experiencia de

aprendizaje y colaboracion enriquecedora para el alumnado.

5.1.CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La asignatura de Tecnologia Creativa contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente

manera:

Comunicacién linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través
de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de bdsqueda, analisis,
seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos

y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La tecnologia contribuye a la
adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente mediante el conocimiento y
comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas
técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. La interaccion con un entorno en el
que lo tecnologico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del

proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades,
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evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el analisis de objetos y sistemas técnicos
desde distintos puntos de vista permite conocer cdmo han sido disefiados y construidos, los elementos que los

forman y su funcion en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (en
adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos.
Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion, asi como intercambiar informacion y comunicarse a traves de Internet de forma critica
y segura. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del
uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la adquisicion de destrezas

con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.

Aprender a aprender. La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que
proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante la realizacion de proyectos
técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma autonoma y creativa, evaluar de forma
reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencion, analisis
y seleccidn de informacidn Gtil para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia de
aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas. La contribucidn de la asignatura de Tecnologia Creativa en lo que se refiere
a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las
sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al
proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. EI alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus
comparieros. Asimismo, el estudio de los inventos e inventores contribuye al conocimiento de la organizacion
y funcionamiento de las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y su influencia

en los cambios econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion al espiritu emprendedor e iniciativa personal de

la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas
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técnicos mediante el método de resolucion de proyectos. La asignatura fomenta la creatividad y la innovacion,
asi como la habilidad para planificar, llevar a cabo y evaluar proyectos tecnoldgicos.

Conciencia y expresiones culturales. La contribucion de la asignatura a la adquisicion de esta competencia se
logra a través del desarrollo de aptitudes creativas en la resolucion de problemas. El disefio de objetos y
prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos

medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

5.2.CONTENIDOS.

BLOQUE 1. EL PROCESO CREATIVO EN TECNOLOGIA.

e Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: investigacién de soluciones que se han adoptado a
problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento de problemas de madltiples soluciones,
planteamiento de problemas con unas condiciones determinadas.

e Soluciones creativas a problemas técnicos.

e Anadlisis técnico de objetos: formal, funcional, estético, econémico y medioambiental.
BLOQUE 2. DISENO Y CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS. EL PROCESO TECNOLOGICO.

e Proceso de resolucion técnica de problemas: el proceso tecnoldgico.

e Fases del proceso tecnoldgico: necesidades y problemas humanos, investigacion y concepcion de
posibles soluciones, disefio de objetos y sistemas, realizacidn y construccion de un prototipo
siguiendo un plan de trabajo, evaluacion del resultado y mejora del funcionamiento del prototipo.

e Técnicas, Utiles y herramientas basicas de trabajo en el aula-taller.

e Normas de seguridad y salud en el trabajo en el aula-taller.

BLOQUE 3. INVENTOS Y MAQUINAS.

e Inventos e inventores destacados de la Historia. Evolucion de la tecnologia: hitos histéricos.
o Tecnologia en la Antigliedad: Arquimedes y su escuela. Las maquinas de Leonardo da Vinci.
o Lamaquina de vapor y la Revolucion Industrial.
o La Tecnologia moderna: Nikola Teslay THomas Alva Edison.
o Larevolucidn electrénica: la invencion del transistor.
o Latecnologia del siglo XXI: Internet y los dispositivos moviles.

o Las mujeresy la tecnologia: Ada Lovelace y Hedi Lamarr.
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Inventos e inventores espafioles: Mdnico Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y Leonardo Torres
Quevedo.

Influencia de los inventos en las costumbres de vida de la sociedad.

Maquinas: simples y complejas.

Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema estructural, mecéanico y eléctrico.

BLOQUE 4. PROGRAMACION CREATIVA.

e Lenguajes de programacion de interfaz grafica: entorno y herramientas.

e Fundamentos de programacién: movimiento, sonido, dibujo de objetos, bucles de iteracion y

estructuras condicionales, interaccion del usuario con el programa.

e Flujo de un programa.

e Comunidades de aprendizaje de programacién. Compartir y analizar proyectos de programacion.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:

Unidad 1. El proceso creativo en Tecnologia. Andlisis técnico de objetos.
Unidad 2. Disefio y construccién de prototipos. El proceso tecnologico.
Unidad 3. Inventos y maquinas.

Unidad 4. Programacién creativa.

Unidad 1. EL PROCESO CREATIVO EN TECNOLOGIA. ANALISIS TECNICO DE OBJETOS.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
clave
1. Proponer ideas 1.1. Aporta ideas creativas y CSIEE
creativas que adecuadas desde un punto de CMCCT
e Definicion de ) . , . .
solucionen vista técnico para solucionar
tecnologia o .
problemas técnicos problemas tecnologicos.
e Plantear
planteados.
problemas - - - -
2. Analizar objetos 2.1. Analiza objetos y elabora un CCL
técnicos y L
técnicos de uso documento estructurado y con CMCCT
encontrar ) )
habitual desde un formato interpretando CAA
soluciones ) .
punto de vista adecuadamente los diferentes
creativas . . I
formal, funcional, tipos de anélisis.
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e Introducir el
analisis técnico
de objetos.

e Actividad:
Anélisis de
objetos de uso

cotidiano.

estético, econémico

y medio ambiental.

2.2.Extrae ideas del analisis de
objetos que pueda utilizar de
forma creativa como solucién a
otros problemas similares que se

planteen.

CAA
CSIEE
CCEC

Unidad 2. DISENO Y CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS. EL COCHE DEL FUTURO.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Competencias

e Fases del método
de proyectos.

e Memoria técnica

e Prontuario de
herramientas

e Normas de
seguridad y salud
en el trabajo del
aula-taller.

e Proyecto: “Coche

del futuro”

clave

Detectar 1.1. Descubre necesidades y CAA
necesidades y problemas que puedan resolverse | CMCCT
problemas humanos mediante la aplicacion de la
gue puedan tecnologia y analiza técnicamente
resolverse mediante las soluciones adoptadas.
el disefio y
construccion de
objetos y sistemas
técnicos.
Analizar objetos 2.1. Comunica las ideas mediante el CMCCT
técnicos de uso disefio de prototipos para resolver | CSIEE
habitual desde un problemas determinados.
punto de vista
formal, funcional,
estético, economico 2.2.Elabora disefios de prototipos con | CMCCT
y medio ambiental. criterios técnicos y creativos,

diferenciando las partes que lo

componen.
Utilizar de forma 3.1. Utiliza, siguiendo criterios CMCCT
técnicamente técnicos y de seguridad, CAA
correctay maquinas y herramientas en la
respetando las construccion de objetos.
normas de seguridad 3.2. Ejecuta correctamente diferentes | CAA
y salud: los técnicas de corte, acabado y CMCCT
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materiales, las
herramientas y las
maquinas necesarias
para la construccion
de prototipos de
objetos y
necesidades
humanas y evaluar

su funcionamiento

unién de piezas y elementos en la | CSIEE
construccién del prototipo.

3.3. Asume responsablemente las CSIEE
tareas que se le encarguen en el CsC

grupo de trabajo en el proceso de
construccion del prototipo.

Unidad 3. INVENTOS Y MAQUINAS.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
clave
e Presentacion de Conocer y valorar la 1.1. Analiza cronol6gicamente en una | CSC
grandes hitos importancia de los linea del tiempo la evolucién de CMCCT
historicos en la principales inventos la tecnologia a lo largo de la
evolucion de la gue han marcado los historia o0 en una época concreta,
tecnologia. hitos de la evolucion marcando los principales hitos,
e Elaboracion de tecnologica. inventos e inventores.
presentacion 1.2. Elabora un documento CCL
multimedia de multimedia, debidamente CD
inventos e documentado sobre algin invento
inventores o inventor de la historia de la
esparfioles. tecnologia.
e Elaboracion con Analizar objetos 2.1. Describe y expone, valorando CMCCT
herramientas técnicos de uso razonadamente, las aportaciones | CCL
web 2.0 (gj. habitual desde un que ha realizado la evolucion CCEC

Dipity) de una
linea del tiempo
sobre avances

tecnoldgicos;

punto de vista
formal, funcional,
estético, econdmico

y medio ambiental.

tecnoldgica a la sociedad y sus

consecuencias en cada época.
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influenciaen la
sociedad y
consecuencias en
su época
histérica.
Proyecto de
efectos
encadenados.
Estructuras y
mecanismos

sencillos.

3.

Conocer los
elementos de
maquinas de
diferentes sistemas
técnicos:
estructurales,
mecénicos y
eléctricos para,
posteriormente,
disefar, planificar,
construir y evaluar
un sistema técnico
que solucione un

problema propuesto.

3.1. Describe los elementos y sistemas | CMCCT
gue forman parte de una CAA
méaquina, diferenciando su
funcion en el conjunto.

3.2. Utiliza de forma adecuada CMCCT
elementos tecnologicos: CAA
estructurales, mecanicos y CSIEE

eléctricos en el disefio,
construccion y evaluacion en un

prototipo.

Unidad 4. PROGRAMACION CREATIVA.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Competencias

Introduccion a la
programacion.
Programacion en
lenguaje sencillo
de interfaz

gréfica. (Scratch)

clave

1. Utilizar 1.1. Descubre necesidades y CAA
adecuadamente las problemas que puedan resolverse | CD
herramientas mediante la aplicacion de la
graficas y el entorno tecnologia y analiza técnicamente
de un lenguaje de las soluciones adoptadas Maneja
programacion de con soltura las herramientas que
interfaz gréfica. ofrece el entorno de un lenguaje

de programacion de interfaz
gréfica.

2. Emplear recursos 2.1. Utiliza apropiadamente CD
gréficos de diferentes recursos de CCL
programacion de programacion, tales como: bucles
forma efectiva y de repeticion, estructuras
rigurosa para condicionales y otros propios del
elaborar un lenguaje de programacion.
programa 2.2.Disefia un diagrama de flujo que | CD
informatico. conlleve la elaboracion de un CSIEE

programa.
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2.3. Elabora un programa ordenado CD
gue incluya algun recurso de CSIEE
programacion cuya ejecucion CAA
permita contar una historia, jugar
a un videojuego o desarrollar una
presentacion interactiva.
Aprovechar las 3.1. Aporta a una comunidad de CSC
ventajas que ofrece aprendizaje de programacion sus | CCCEC

una comunidad de
aprendizaje en
internet para aportar
sus programas, asi

como para aprender

creaciones y analiza las
soluciones encontradas por otros
miembros de la comunidad como
ideas para aplicarlas a sus

programas.

y encontrar
soluciones creativas

de programacion.

Comunicacién linguistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC);

sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

5.3. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seré la siguiente:

Primera evaluacion
Unidad 1. El proceso creativo en Tecnologia. Analisis técnico de objetos.
Unidad 2. Disefio y construccién de prototipos. El proceso tecnoldgico.
Segunda evaluacion
Unidad 3. Inventos y maquinas.
Tercera evaluacion

Unidad 5. Programacién creativa.
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5.4.CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIA CREATIVA. 1°ESO

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES

& DIDACTICAS
w —_—
> O
Pl 3 5
| o]
(@) - E
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables 18} <>’: O
[ uDl1 | UD2 | UD3 | UD4 g Y%eval %curso
- o
x
o
BLOQUE 1. EL PROCESO CREATIVO EN TECNOLOGIA
1. Proponer ideas creativas que solucionen problemas 1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas desde un punto de vista técnico para B cL si £ N N 15 6
técnicos planteados. solucionar problemas tecnolégicos. ’
) . o . 2.1. Analiza objetos y elabora un documento estructurado y con formato CL.C
2. Analizar objetos técnicos de uso habitual desde un punto . . . _ B T X X 10 4
) . . o interpretando adecuadamente los diferentes tipos de andlisis. M
de vista formal, funcional, estético, econémico y _ — _ _ _
. . 2.2. Extrae ideas del anélisis de objetos que pueda utilizar de forma creativa
medioambiental. y o | AA 0] X X 5 2
como solucidn a otros problemas similares que se planteen.
BLOQUE 2. DISENO Y CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS. EL PROCESO TECNOLOGICO.
1. Detectar necesidades y problemas humanos que puedan ) .
. L » . 1.1. Descubre necesidades y problemas que puedan resolverse mediante la CM,
resolverse mediante el disefio y construccion de objetos y L i o ) B T X X 5 2
. o aplicacién de la tecnologia y analiza técnicamente las soluciones adoptadas. CS
sistemas técnicos.
2.1. Comunica ideas mediante el disefio de prototipos para resolver problemas CM,
o ) ) _ i B T X X X X 15 6
2. Realizar disefios proporcionados de objetos y prototipos determinados. AA
utilizando diferentes recursos graficos. 2.2 Elabora disefios de prototipos con criterios técnicos y creativos,
) ) A | sl cc T X X 30 14
diferenciando las partes que lo componen.
3. Utilizar de forma técnicamente correcta y respetando las 3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad, maquinas y 8 | em s o N % 5 )
normas de seguridad y salud: los materiales, las herramientas en la construccion de objetos. '
herramientas y las maquinas necesarias para la construccion | 3.2. Ejecuta correctamente diferentes técnicas de corte, acabado y unién de B CM, o N % N % 5 )
de prototipos de objetos y sistemas que resuelvan piezas y elementos en la construccién de prototipos. AA
problemas y necesidades humanas y evaluar su 3.3. Asume responsablemente las tareas que se le encarguen en el grupo de | cs. ce o % 5 )
funcionamiento. trabajo en el proceso de construccion del prototipo. '
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3.4. Valora positivamente la importancia de respetar y asumir las ideas de

. . . cC 5 2
otros miembros del equipo de trabajo.
BLOQUE 3. INVENTOS Y MAQUINAS.
1.1. Analiza cronoldgicamente en una linea del tiempo la evolucion de la
1. Conocer y valorar la importancia de los principales tecnologia a lo largo de historia o en una época concreta, marcando los CL,Cs 28 10
inventos que han marcado los hitos de la evolucion principales hitos, inventos e inventores.
tecnoldgica. 1.2. Elabora un documento multimedia, debidamente documentado sobre CL, ” 6
algun invento o inventor de la historia de la tecnologia. CD
2. Describir la influencia de los principales avances . .
. . L 2.1. Describe y expone, valorando razonadamente, las aportaciones que ha
tecnoldgicos en la sociedad a lo largo de la historia, . » . . .
o . realizado la evolucion tecnolégica a la sociedad y sus consecuencias en cada CL,CS 15 4
identificando los cambios que han supuesto y sus )
. . o época.
consecuencias sociales, culturales y econémicas.
o . 3.1. Describe los elementos y sistemas que forman parte de una maquina, CL,
3. Conocer los elementos de maquinas de diferentes . . y . 24 6
. o . oo diferenciando su funcidn en el conjunto. CM
sistemas técnicos: estructurales, mecanicos y eléctricos _ _
. L o . 3.2. Utiliza de forma adecuada elementos tecnolégicos: estructurales,
para, posteriormente, disefiar, planificar, construir y evaluar . o L B B
. o . mecéanicos y eléctricos en el disefio, construccion y evaluacion de un CM 9 2
un sistema técnico que solucione un problema propuesto. .
prototipo.
BLOQUE 4. PROGRAMACION CREATIVA.
1. Utilizar adecuadamente y el entorno de un lenguaje de 1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno de un lenguaje D 1% .
programacion de interfaz gréfica. de programacion de interfaz gréfica.
2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de programacion, tales como:
bucles de repeticion, estructuras condicionales y otros propios del lenguaje de CD 21 6
programacion.
2. Emplear recursos bésicos de programacion de forma s . . » CM,
. . . . 2.2. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracion de un programa. 16 4
efectiva y rigurosa para elaborar un programa informatico. CD
2.3. Elabora un programa ordenado que incluya algin recurso de
programacion cuya ejecucién permita contar una historia, jugar a un CD 31 12
videojuego o desarrollar una presentacion interactivos.
3. Aprovechar las ventajas que ofrece una comunidad de . o N .
o . . 3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de programacion sus creaciones y
aprendizaje en internet para aportar sus programas, asi . . . . CD,
. . analiza las soluciones encontradas por otros miembros de la comunidad como 16 4
como para aprender y encontrar soluciones creativas de CS

programacion.

ideas para aplicarlas a sus programas.
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5.5.METODOLOGIA.

El eje metodologico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad del alumnado
para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccion o elaboracion y evaluacion de
una solucién tecnolégica que resuelva un problema propuesto. Siguiendo la filosofia de “Learning by doing”
los alumnos en esta asignatura aprenden haciendo proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de
proyectos para la resolucion de problemas técnicos sera asistida para no tener problemas en el campo de los
contenidos puramente tedricos. Puesto que el objetivo es introducirles en el habito de solucionar problemas
de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el ndcleo central de la propuesta metodolégica de la asignatura de Tecnologia
Creativa es el proceso de resolucion técnica de problemas aplicando la metodologia de proyectos. Todas las
actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran dirigidas a la elaboracién de un producto
que solucione un problema técnico. Este producto puede ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o
el prototipo, mas complejo, de una méaquina. El producto también puede ser inmaterial, como, por ejemplo,
una presentacion multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc.

Partiendo de los contenidos del bloque 1, se pueden proponer problemas y desafios del tipo: disefia y construye
un vehiculo que pueda moverse de forma auténoma, sin ayuda de la fuerza humana o de un motor eléctrico,
durante dos metros. O, por ejemplo, disefia una estructura, que, construida con papel, pueda soportar un peso
de medio kilogramo. Disefia y construye un temporizador para que una bombilla se encienda tres segundos
después de activar una palanca, es otro problema de este tipo que se puede plantear.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la investigacion en internet o
libros de texto, preguntas del tipo: ¢qué pasaria si ...?, favorecer la espontaneidad de los alumnos en la
comunicacion de ideas, el analisis de objetos técnicos y otras que pueda conocer el profesor son estrategias
que les ayudaran a adquirir confianza en su capacidad de creacion.

Para que la realizacion del producto tecnologico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la valoracion
de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion con diferentes elementos tecnologicos, la
documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el
funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase se organice
en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada uno de los
integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones

de los demas comparieros con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

25



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

La actividad metodoldgica tendra como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como practicos. Esta actividad debera ser motor de motivacion y despertar el mayor interés posible

en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.

6. TECNOLOGIA.

La asignatura se estudia en dos cursos a lo largo del Educacion Secundaria Obligatoria. Su desarrollo se
organiza en torno a los siguientes blogues de contenido, que se imparten en los dos cursos de forma gradual,

teniendo un caracter terminal el segundo en cuanto a la consecucion de las competencias clave.

Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos. Se trata del desarrollo de habilidades y métodos que
permiten avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta su solucién constructiva,
y todo ello a través de un proceso planificado y que busque la optimizacion de recursos y de soluciones,
siguiendo criterios de minimizacion de impactos medioambientales. La puesta en practica de este proceso
tecnoldgico, que exige un componente cientifico y técnico, ha de considerarse vertebrador a lo largo de toda
la asignatura y debe contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el respeto a las ideas y opiniones de los
demas.

Expresidén y comunicacién técnica. Dada la necesidad de interpretar y producir documentos técnicos, el
alumnado debe adquirir técnicas basicas de dibujo y manejo de programas de disefio gréafico. Los documentos
técnicos seran béasicos al comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad y calidad técnica. En
la elaboracion de la documentacion de un proyecto técnico se debe incorporar el uso de herramientas
informaticas que permitan la presentacion de resultados textuales, numéricos y graficos, asi como la inclusion
de imagenes y otros elementos multimedia.

Materiales de uso técnico. Para producir un prototipo es necesario conocer las caracteristicas, propiedades y
aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes empleados en la industria, dando especial relevancia a
las técnicas de trabajo con materiales, herramientas y maquinas, asi como, comportamientos relacionados con
el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud. Este bloque se completa con el estudio de
nuevos materiales y de técnicas de conformado y fabricacion de productos.

Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas. Se pretende formar al alumnado en el conocimiento de las
fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos que la configuran
y el funcionamiento de los operadores basicos para la transmision y transformacion del movimiento, ambos,
parte fundamental de las maquinas. Los alumnos y alumnas deben conocer e interactuar con los fenomenos y
dispositivos asociados a la fuente de energia méas utilizada en las maquinas y sistemas, la electricidad.
Asimismo, se introduce el estudio de la programacién para el disefio y manejo de sistemas de control

automatico debido a su presencia cada vez mas significativa en nuestro entorno.
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. La importancia y desarrollo de los sistemas de informacion
hace necesario tratar la informacion, procesarla, almacenarla y transmitirla de forma critica y segura,
utilizando los programas adecuados. Este bloque aborda la utilizacion del ordenador y demas dispositivos
electronicos como herramienta de trabajo para la elaboracidn de proyectos y como elemento de programacion
y control. El alumnado debe adquirir conocimientos sobre el uso y los principios de funcionamiento de los
dispositivos empleados en este campo, asi como los elementos de un sistema informatico tanto en el campo
hardware como del software. Las TIC no se conciben sin el uso de Internet, por lo que el alumno debe conocer

y poner en préactica habitos de seguridad y de uso responsable de este medio.

No obstante, el continuo y rapido avance del desarrollo tecnoldgico obliga a que los contenidos se actualicen

constantemente para no quedar obsoletos y adaptarse, asi, a la realidad tecnoldgica que nos rodea.

6.1. CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.
La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente manera:

Comunicacién linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través
de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de blsqueda, analisis,
seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos

Y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental de herramientas
matematicas de manera contextualizada contribuye a configurar la competencia matematica en la medida en
que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos como la realizacion de calculos, la

representacion grafica y la medicion de magnitudes.

La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente mediante
el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del
desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. La interaccion
con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento
y utilizacion del proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el analisis de objetos y sistemas
técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos

que los forman y su funcion en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.
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Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (en
adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos.
Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en la asignatura de Tecnologia
donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas relacionados con el uso de las TIC que se aplicaran
posteriormente. Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacién, asi como intercambiar informacion y comunicarse a través de Internet de
forma critica y segura. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la adquisicion

de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.

Aprender a aprender. La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que
proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos mediante la realizacion de proyectos
técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma autonoma y creativa, evaluar de forma
reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencion, analisis
y seleccion de informacidn Gtil para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia de
aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas. La contribucién de la asignatura de Tecnologia en lo que se refiere a las
habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las
sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al
proceso de resolucion de problemas tecnolégicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus
comparieros. Asimismo, la asignatura de Tecnologia contribuye al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y su influencia en

los cambios econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion al espiritu emprendedor e iniciativa personal de
la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas
técnicos mediante el método de resolucién de proyectos. La asignatura de Tecnologia fomenta la creatividad,
la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos

tecnoldgicos. En esta asignatura se analizan las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico
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desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la

sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

Conciencia y expresiones culturales. La contribucion de la asignatura de Tecnologia a la adquisicion de esta
competencia se logra a través del desarrollo de aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de
contextos profesionales. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de
creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los

factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

6.2. TECNOLOGIA 2° ESO.

6.2.1. CONTENIDOS.

BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

- La Tecnologia: definicion, historia, influencia en la sociedad.

- Proceso de resolucién técnica de problemas. Fases: deteccion de necesidades, blsqueda de
informacidn, seleccidn de ideas, disefio, planificacion del trabajo, construccidn, verificacion.

- Busqueda de informacion en diferentes medios. BUsquedas en internet.

- Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas de trabajo en el taller de
tecnologia.

- Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefializacion.

- Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico.
BLOQUE 2. EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA.

- Expresion grafica: representacion de objetos mediante bocetos y croquis. Normalizacién béasica en
dibujo técnico.

- Representacion proporcionada de un objeto.

- Representacion ortogonal. Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil.

- Iniciacion a la representacién de objetos técnicos en dos y tres dimensiones (2D y 3D) mediante el uso
del ordenador.

- Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales que la componen.

- Uso de elementos graficos en la maquetacion de presentaciones.
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BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TECNICO.

- Materiales de uso técnico: clasificacion y caracteristicas.

- Lamaderay sus derivados. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
- Los metales. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

- Técnicas de mecanizado, union y acabado de madera y metales.

- Normas de seguridad y salud en el trabajo con tiles y herramientas.
BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS SIMPLES Y SISTEMAS.

- Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos. Estabilidad y
resistencia.

- Maquinas y movimientos: clasificacion.

- Maquinas simples.

- Lacelectricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente eléctrica.

- Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucion de circuitos eléctricos sencillos.

- Simbologia mecénica y eléctrica.
BLOQUE 5. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

- Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU, memorias, periféricos
y dispositivos de almacenamiento. conexiones.

- Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos.

- Sistemas de publicacién e intercambio de informacion en Internet: webs, blogs, correo electronico,
almacenamiento de informacion en la nube y otras plataformas.

- Seguridad informaética bésica en la publicacion e intercambio de informacion.

- Procesadores de texto: elementos basicos para la elaboracién de documentos que integren texto e
iméagenes.

- Iniciacion al manejo de la hoja de calculo: realizacion de calculos con funciones basicas.

- Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.

- Fundamentos y recursos basicos de programacion.

- Lenguajes de programacidn con interfaz grafica.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:
Unidad 1. El proceso tecnoldgico.

Unidad 2. Expresion grafica en Tecnologia.
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Unidad 3.
Unidad 4.
Unidad 5.
Unidad 6.
Unidad 7.
Unidad 8.
Unidad 9.

La maderay sus derivados.
Materiales metélicos.
Estructuras.

Electricidad.

Hardware y software.

Fundamentos de Internet. Seguridad.

Programacion.

Unidad 1: EL PROCESO TECNOLOGICO

Objetivos:

- Comprender la funcidn de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.

- Conocer el proceso tecnoldgico y sus fases.

- Resolver problemas sencillos a partir de la identificacion de necesidades en el entorno y respetando

las fases del proyecto tecnoldgico.

- Identificar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y construir objetos que resuelvan

problemas sencillos.

- Entender y asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del area.

- Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.

- Analizar un objeto tecnoldgico de modo ordenado, atendiendo a sus factores formales, técnicos,

funcionales y socioecondémicos.

- Desmontar objetos, analizar sus partes y la funcién de las mismas.

Estandares de aprendizaje

Contenidos Criterios de evaluacion Competencias clave
evaluables

El proceso 1. ldentificar las etapas 1.1. Analiza los objetos y sistemas | CCL, CMCCT, CD,

tecnoldgico: necesarias para la técnicos para explicar su CSC, CSIEE, CCEC

Necesidad creacion de un producto | funcionamiento, distinguir sus

Idea tecnoldgico desde su elementos y las funciones que

Desarrollo origen hasta su realizan.

Construccion

Verificacion

comercializacion
describiendo cada una de
ellas, investigando su

influencia en la sociedad

1.2. Enumera las fases principales
del proyecto tecnologico y
planifica adecuadamente su

desarrollo.

CCL, CMCCT, CD,
CSC, CSIEE, CCEC
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y proponiendo mejoras 1.3. Proyecta con autonomia 'y CCL
tanto desde el punto de creatividad, individualmentey en | CMCCT
vista de su utilidad como | grupo, problemas tecnoldgicos CD
de su posible impacto trabajando de forma ordenada y CSsC
social. metddica desde la fase de analisis | CSIEE
del problema hasta la evaluacion | CCEC
del funcionamiento del prototipo
fabricado incluyendo su
documentacion.
Idea: 2. Elaborar documentos | 2.1. Disefia un prototipo que dé CD
Bocetos técnicos, adecuados al solucion a un problema técnico, CsC
Croquis nivel de los procesos mediante el proceso de resolucion | CSIEE
Desarrollo: acometidos y al de su de problemas tecnoldgicos.
Planos madurez, iniciandose en
Presupuesto el respeto a la
Plan de normalizacion.
construccion
Recopilacion y 3. Emplear herramientas | 3.1. Busca informacion en internet | CCL, CMCCT,
analisis de y recursos informéticos | y otros medios, de forma criticay | CD, CSC, CSIEE
antecedentes. adecuados en el proceso | selectiva, para encontrar
Busqueda de de disefio y para generar | soluciones a problemas técnicos
informacion en la documentacion sencillos.
diferentes medios. | asociada al proceso 3.2. Elabora documentos de texto | CCL, CMCCT,
Busquedas en tecnoldgico. para las memorias, hojas de CD, CSC, CSIEE
internet. calculo para los presupuestos.
Elaboracion de 3.3. Emplea software de CCL, CMCCT,
los documentos. presentacion para la exposicion de | CD, CSC, CSIEE
uso individual o para su
Memoria del publicacion como documentos
proyecto. colaborativos en red.
Bocetos y 4. Realizar dibujos 4.1. Identifica la simbologia CMCCT
croquis. geométricos (vistas, estandarizada de los elementos CD
acotaciones, CSC
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Vistas de representaciones a escala, | basicos para los proyectos que CSIEE
conjunto. objetos en perspectiva, desarrolla.
Planta, perfil y bocetos y croguis) con 4.2. Confecciona representaciones | CMCCT
alzado. Instrumentos manuales y esquematicas de los circuitos y CD
con software de disefio prototipos que desarrolla. CSC
Detalles de piezas | grafico en 2 dimensiones, CSIEE
y uniones respetando la
Despieces. normalizacion.
Fase de disefio. 5. Determinar y calcular | 5.1. Disefia y dimensiona CMCCT
los elementos mecanicos | adecuadamente los elementos de | CD
Fase de que permiten desarrollar | soporte y estructuras de apoyo. CsC
construccion. un elemento tecnoldgico: CSIEE
estructuras y
mecanismos.
Materiales de uso | 6. Demostrar tener 6.1. Explica cdmo se puede CCL
técnico. destrezas técnicas en el identificar las propiedades CMCCT
uso de materiales, mecéanicas de los materiales de
El aula taller. herramientas y maquinas | uso técnico.
en la construccion de 6.2. Respeta las normas de CSC
Seguridad e prototipos respetando las | seguridad eléctrica y fisica. CCEC
higiene. normas de seguridad e 6.3. Realiza las operaciones CMCCT
higiene en el trabajo. técnicas previstas en un plan de CAA
Sefalizacion. trabajo, respetando las normas de | CSIEE
seguridad y salud en el trabajo y
aplicando criterios de economia.
6.4. Elabora un plan de trabajo
secuenciado en el taller con
especial atencion a las normas de
seguridad y salud.
El trabajo en 7. Actuar de forma 7.1. Colabora y participa CMCCT
grupo: dialogante y responsable | activamente, en el trabajo en CSC
en el trabajo en equipo, grupo para la resolucién de CSIEE
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Responsabilidade | durante todas las fases problemas tecnoldgicos, CCE
s de los del desarrollo del respetando las ideas y opiniones
componentes proyecto técnico. de los deméas miembros.
Puesta en comun 7.2. Dialoga, razonay discute sus | CCL
y eleccion de la propuestas y las presentadas por CMCCT
solucion. otros. CSC
CSIEE
CCE
7.3. Se responsabiliza de su parte | CSC
de trabajo y del trabajo total. CSIEE
CCE
La influenciade | 8. Adoptar actitudes 8.1. Valora la influencia en la CCL
la tecnologia en la | favorables a la resolucién | sociedad de la actividad CSC
sociedad. de problemas técnicos tecnoldgica describiendo el CCE
desarrollando interés y impacto social de ésta.
curiosidad hacia la
actividad tecnoldgica.
Tecnologia y 9. Analizar y valorar de | 9.1. Valora el impacto ambiental | CLC
medio ambiente: | manera critica el de la extraccidn, uso y deshecho CMCCT
Problemas desarrollo tecnoldgicoy | de la madera y sus derivados y los | CSC
medioambientales | su influencia en el medio | metales y propone medidas de CCE

del desarrollo
tecnoldgico.
Desarrollo

sostenible.

ambiente, en la salud y

en el bienestar personal y
colectivo a lo largo de la
historia de la humanidad.

consumo responsable de estos

materiales técnicos.

Unidad 2: EXPRESION GRAFICA EN TECNOLOGIA

Obijetivos:

- Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando cddigos que aclaren y estructuren la

informacidn que se quiere transmitir.

- Emplear la expresion grafica en el desarrollo, fabricacion y divulgacion de productos empleando

medios manuales e informaticos.
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- Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en el area de

Tecnologia.
Estandares de aprendizaje
Contenido Criterios de evaluacion Competencias clave
evaluables
Tarea guia: 1. Explicar mediante 1.1. Conoce y respeta los modelos | CMCCT
Elaboracion de un | documentacion técnica de presentacion técnica de un
portafotos y su las distintas fases de un dibujo.
documentacion producto desde su disefio | 1.2. Expone, con apoyo de CMCCT
asociada. hasta su material escrito y grafico, el
Documentacion comercializacion. proceso de resolucion técnica de
técnica de un problemas relacionado con la
proyecto. construccién de un proyecto
Presentacion de técnico concreto.
los dibujos. 1.3. Presenta documentacion CCL
Materiales de técnica con claridad, orden y CMCCT
dibujo, lapiz y limpieza. CD
papel. 1.4. Disefia fichas de producto y
Expresiony presentaciones comerciales.
comunicacion
grafica.
Ficha técnica e
instrucciones de
uso y montaje.
Representacion de | 2. Emplear croquis, 2.1. Interpreta bocetos, croquisy | CMCCT
objetos mediante | bocetos y planos como planos correctamente.
bocetos, croquis y | elementos de
planos. informacion y 2.2. Dibuja bocetos y croquis de | CMCCT

Herramientas de
dibujo y trazado,

uso y empleo.

fabricacion de productos

tecnologicos.

objetos y sistemas técnicos con
limpieza y orden, siguiendo la
normalizacion bésica en dibujo

técnico.
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CAD, delineacion 2.3. Conoce y emplea CMCCT
de planos por herramientas y materiales de
ordenador. dibujo para la elaboracion de
Impresion 3D de planos delineados.
piezas disefiadas
por ordenador. 2.4. Utiliza herramientas CD
informaticas para el dibujo de
planos.
2.5 Integra los documentos CD
necesarios en la memoria técnica
de un proyecto empleando cuando
sea necesario software especifico
de apoyo.
Escalas, de 3. Representar objetos 3.1. Realiza trazados geométricos | CMCCT
ampliacion, mediante vistas y basicos con precision y pulcritud.
reduccién, natural | perspectivas aplicando 3.2. Identifica y representa CMCCT
y grafica criterios de adecuadamente las vistas
Normalizacion normalizacion y escalas. principales de un objeto.
basica en dibujo 3.3. Interpreta escalas de CMCCT
técnico. Tipos de ampliacion y reduccién y las
lineas. emplea en sus dibujos
Acotacion, correctamente.
elementos'y 3.4. Utiliza con correccion los CMCCT
normas. diferentes tipos de lineas
Vistas de un normalizados del dibujo técnico.
objeto, planta, 3.5. Acota correctamente piezas CMCCT

perfil, alzado y

sistema diédrico.

en dos y tres dimensiones.

Unidad 3: LA MADERA Y SUS DERIVADOQOS

Obijetivos:

- Analizar las propiedades de la madera como material utilizado en la construccion de objetos

tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que

presentan y las modificaciones que se puedan producir.
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- Manipular y mecanizar la madera y sus derivados asociando la documentacion técnica al proceso

de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas

adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

- Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnologico, asi como el impacto

medioambiental producido por la explotacidn, transformacion y desecho de la madera.

- Conocer los beneficios del reciclado de la madera y adquirir habitos de consumo que permitan el

ahorro de materias primas.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias clave
evaluables

La madera: 1. Conocer la naturaleza | 1.1. Conoce el origeny la CMCCT

origen, de la madera 'y su composicion de las sustancias que

composicion, obtencion como material | componen la madera.

partes del tronco. | de uso técnico. 1.2. Reconoce las partes que CMCCT

e Proceso de constituyen el tronco y asociasus | CCEC

obtencion de la caracteristicas con las aplicaciones
madera. técnicas.

1.3. Describe el proceso de CCL
obtencién de la madera. CMCCT
1.4. Conoce el impacto CMCCT
medioambiental como CCEC
consecuencia de su explotacion.

Clasificacion de 2. ldentificar los distintos | 2.1. Distingue las caracteristicas CMCCT

la madera: tipos de maderas que identifican a las maderas duras

maderas duras y naturales, sus y blandas.

maderas blandas. | caracteristicasy las 2.2. ldentifica diferentes especies | CMCCT

aplicaciones técnicas. que corresponden a cada uno de

los grupos.
2.3. Relaciona los tipos de madera | CMCCT
con las aplicaciones técnicas mas | CCEC

usuales.
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Derivados de la 3. Distinguir y conocer el | 3.1. Describe el proceso de CCL
madera: proceso de obtencion de | obtencion e identifica diferentes CMCCT
e Maderas los distintos tipos de tipos de maderas prefabricadas.
prefabricadas. maderas prefabricadasy | 3.2. Identifica las caracteristicasy | CMCCT
e Materiales de los materiales aplicaciones de las maderas
celulésicos. celuldsicos. prefabricadas.
3.3. Analiza las ventajas e CMCCT
inconvenientes del uso de las
maderas prefabricadas frente a las
maderas naturales.
3.4. Explica el proceso de CCL
obtencion del papel. CMCCT
Propiedades de la | 4. Analizar las 4.1. Conoce las propiedades CMCCT
madera propiedades la madera especificas de la madera.
utilizados en la 4.2. ldentifica las propiedades de | CMCCT
construccion de objetos los materiales de uso técnico.
tecnoldgicos 4.3. Justifica las aplicaciones de la | CMCCT
reconociendo su madera en base a sus propiedades | CCEC
estructura interna 'y caracteristicas.
relacionéndola con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones que se
puedan producir.
Utiles, 5. Manipular y mecanizar | 5.1. Conoce las caracteristicasde | CMCCT
herramientas y materiales los dtiles, herramientas y CAA

maquinas:

e Medir

e Marcar y trazar
e Sujetar

e Cortar y serrar

convencionales asociando
la documentacion técnica
al proceso de produccion
de un objeto, respetando
sus caracteristicas y

empleando técnicas y

maquinas utilizados en el trabajo

con la madera.

5.2. Construye prototipos que den
solucion a un problema técnico
siguiendo el plan de trabajo

previsto.
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e Perforar

e Tallar y rebajar
e Afinar

e Unir

e Pintar

Proyecto Guia:
Construccion de

un puzle y su caja

herramientas adecuadas
con especial atencion a
las normas de seguridad y

salud.

5.3. Respeta las normas de CMCCT
seguridad.

5.4. Analiza documentacion CMCCT
relevante antes de afrontar un

nuevo proceso en el taller.

5.5. Experimenta con diferentes CMCCT
tipos de maderas prefabricadas CAA

comprobando sus propiedades
caracteristicas y seleccionando las
mas adecuadas para la elaboracion

del proyecto.

5.6. Disefia y construye objetos
fabricados con madera que

resuelvan problemas sencillos.

CMCCT, CD, CAA,
CSC, CSIEE

5.7. Elabora la memoria técnica y

las instrucciones de uso.

CCL, CMCCT, CD,
CSC

Unidad 4: MATERIALES METALICOS

Objetivos:

- Analizar las propiedades de los metales como material utilizado en la construccion de objetos

tecnoldgicos, relacionando dichas propiedades con las aplicaciones mas comunes de cada uno de

ellos.

- Conocer las técnicas basicas de conformacion de los metales.

- Manipular y mecanizar los metales asociando la documentacion técnica al proceso de fabricacién

de un objeto, empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de

seguridad y salud.

- Valorar la importancia de los metales en el desarrollo tecnolégico, asi como el impacto

medioambiental producido por la explotacion, transformacidn y desecho de estos materiales.

- Conocer los beneficios del reciclado de los metales y adquirir habitos de consumo que permitan el

ahorro de materias primas.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias clave
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Los metales 1. Conocer la obtenciony | 1.1. Identifica procesos de CMCCT
e Proceso de las propiedades obtencién de los metales.
obtencioén de los | caracteristicas de los 1.2. Reconoce las propiedades CMCCT
metales. metales como materiales | generales de los metales y asocia | CCEC
e Clasificacién de | de uso técnico. sus caracteristicas con las
los metales. aplicaciones técnicas mas
e Propiedades de usuales.
los metales. 1.3. Describe y valora el impacto | CCL
medioambiental producido por la | CMCCT
explotacion, transformacion y CCEC
desecho de los metales, asi como
los beneficios de su reciclado.
Metales ferrosos: | 2. Analizar las 2.1. Identifica los minerales CMCCT
hierro puro, acero | propiedades de los ferrosos.
y fundicién. materiales metalicos 2.2. Relaciona la ubicacion de las | CMCCT
Proceso de ferrosos utilizados en la | minas con la de las industrias
obtencién del construccion de objetos | siderGrgicas.
acero. tecnoldgicos 2.3. Diferencia las caracteristicas | CMCCT
reconociendo su propias de los metales ferrososy | CCEC
estructura interna 'y sus aleaciones, y relaciona estas
relacionéndola con las con las aplicaciones técnicas méas
propiedades que usuales.
presentan y las 2.4. Conoce las caracteristicas y CCL
modificaciones que se comprende el funcionamiento de | CMCCT
puedan producir. un horno metalurgico, y describe | CCEC
el proceso de obtencion del acero.
Metales no 3. Analizar las 3.1. Identifica los minerales no CCL
ferrosos propiedades de los ferrosos. CMCCT
e Metales materiales metalicos no | 3.2. Distingue las caracteristicas CMCCT
ultraligeros. ferrosos utilizados en la | propias de los metales no ferrosos | CCEC

e Metales ligeros.
e Metales

pesados.

construccion de objetos
tecnologicos

reconociendo su

y sus aleaciones, y relaciona estas
con las aplicaciones técnicas mas

usuales.
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estructura interna 'y
relacionandola con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones que se

puedan producir.

Tecnicas de 4. Conocer las técnicas 4.1. Reconoce las formas CMCCT

conformacion de conformacion de los comerciales en las que se

e Deformacion. materiales metalicos. presentan los metales.

e Moldeo. 4.2. Identifica y describe las CCL
técnicas de conformacion de los CMCCT
materiales metélicos.

Técnicas de 5. Manipular y mecanizar | 5.1. Conoce las caracteristicas de | CMCCT

manipulacion materiales metalicos los dtiles, herramientas y CAA

e Marcado. convencionales maquinas utilizados en el trabajo

e Corte. asociando la con los metales.

e Perforado. documentacion técnica al | 5.2. Emplea las técnicas basicas

e Tallado / proceso de produccion de | de manipulacion, unién y acabado

rebajado. un objeto, respetando sus | de los metales de forma correcta.
e Desbastado / caracteristicas y 5.3. Respeta las normas de CMCCT
Afinado empleando técnicas y seguridad.
herramientas adecuadas | 5.4. Analiza documentacion CMCCT
Acabados. con especial atencion a | relevante antes de afrontar un
las normas de seguridad | nuevo proceso en el taller.
y salud. 5.6. Disefia y construye objetos CMCCT, CD, CAA,
Uniones:

e Uniones fijas.
e Uniones

desmontables.

fabricados con metales que
resuelvan problemas técnicos
siguiendo el plan de trabajo

previsto.

CSC, CSIEE
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Proyecto Guia:
Disefio y
fabricacion de

una flor metélica

5.7. Elabora la memoria técnica.

CCL, CMCCT, CD,
CSC

Unidad 5: ESTRUCTURAS

Obijetivos:

- Analizar las estructuras resistentes y sencillas, identificando los elementos que la componen y las

cargas y esfuerzos a los que estan sometidos estos Gltimos

- Utilizar elementos estructurales de manera apropiada en la confeccion de pequefias estructuras

que resuelvan problemas concretos.

- Valorar la importancia de la formay el material en la composicion de las estructuras, asi como su

relacion con la evolucién de los modelos estructurales a través de la historia.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias clave
evaluables
Fuerzasy 1. Reconocer tipologias | 1.1. Distingue entre estructuras CMCCT
estructuras. estructurales, sus naturales y artificiales. CsC
Estructuras caracteristicas, ventajas e |1.2. Reconoce la estructura CCL
naturales y inconvenientes. resistente dentro de edificaciones,
artificiales objetos y cuerpos cotidianos.
1.3. Describe las caracteristicas
Tipos de propias de los distintos tipos de
estructuras: estructuras, sus ventajas e
masivas, inconvenientes.
adinteladas, 1.4. Describe, utilizando un
abovedadas, vocabulario apropiado,
entramadas,

trianguladas,
colgantes,

neumaticas,

apoyandose en informacion
escrita, audiovisual o digital, las

caracteristicas propias que
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laminares y configuran las tipologias de las

geodésicas. estructuras y sus elementos.

Definicion de 3. Analizar y describe 3.1 Conoce la interrelacion entre CMCCT

carga: cargas fijas | como actdan las cargas | fuerzas, cargas, esfuerzos y

y variables. sobre una estructura, deformacion en las estructuras.

Concepto de identificando y 3.2 Comprende la diferencia entre | CMCCT

tension internay | describiendo los los distintos tipos de esfuerzo

de esfuerzo. esfuerzos a los que esta | existentes.

sometida experimentando | 3.3 Identifica los esfuerzos CMCCT

Tipos principales | en prototipos. caracteristicos y la transmision de

de esfuerzos: los mismos en los elementos que

traccion, configuran la estructura,

compresion, realizando practicas sencillas con

flexion, torsion y prototipos.

cortante. 3.4. Reconoce y da ejemplos de CMCCT
objetos cotidianos sometidos a CSIEE
distintos tipos de esfuerzos.
3.5. Describe la transmision de las | CCL
cargas a través de los elementos de | CMCCT
una estructura.

Principales 2. Identificar los 2.1 Identifica los elementos CCEC

elementos de las | elementos estructurales | estructurales principales presentes | CMCCT

estructuras basicos de las estructuras |en edificaciones y estructuras.

artificiales: artificiales describiendo | 2.2 Conoce la funcion de cada CMCCT

forjado, viga, su funcion. elemento dentro del conjunto de

pilar, columna, una estructura concreta.

cimentacion, 2.3 Imagina el esfuerzo CMCCT

béveda, arco,
dintel, tirante,

arriostramiento,

caracteristico al que esta sometido
cada elemento de una estructura
bajo la accion de unas cargas

determinadas.
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7N CONVIVENCTA

TES AIREN

)

arbotante, 2.4 Asocia los materiales mas CMCCT
contrafuerte, etc. adecuados para la construccion de
los distintos elementos
estructurales en funcion de los
esfuerzos a los que van a estar
sometidos.
Condiciones de 4. Distinguir las 4.1 Conoce las condiciones que ha | CMCCT
las estructuras condiciones que debe de cumplir una estructura.
artificiales: cumplir una estructura 4.2 Define los conceptos de CCL
rigidez, para funcionar. estabilidad, resistencia y rigidez. CMCCT
resistencia y 4.3 Reconoce cuando una CMCCT
estabilidad. estructura es estable, resistente y
Triangulacion. rigida.
4.4 Domina los recursos para CSIEE
conseguir que una estructura sea CMCCT
estable, rigida y resistente.
Maquinas y 5. Identificar y analizar | 5.1. Explica la funcion de los CMCCT
movimientos: los mecanismos y elementos que configuran una
clasificacion. elementos responsables | maquina o sistema, desde el punto
Maquinas de transformar y de vista estructural y mecéanico.
simples. transmitir movimientos, |5.2. Describe el funcionamiento
Mecanismos: en maquinas y sistemas, | general de una méaquina sencilla
e Transmision integrados en una explicando como se transforma o
lineal. estructura. transmite el movimiento y la
e Transmision de fuerza.
giro. 5.3. Disefia y construye proyectos
e Transformacion tecnoldgicos sencillos que
del movimiento. permitan la transmision y
transformacion de movimiento
Tarea Guia: 6. Disefiar y construir 6.1 Experimenta con materiales CAA
Disefio y estructuras sencillas para |cotidianos para resolver problemas | CSIEE

experimentar con ellas.

estructurales sencillos.
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construccién de
una estructura.
Disefio, analisis,
ensayo virtual,
construccion y
verificacion de un

puente.

6.2 Disefia estructuras apropiadas | CAA
para resolver problemas con los CSIEE
materiales que se le indica.

6.3 Construye estructuras que CMCCT
resuelven problemas sencillos. CAA
6.4 Analizay verifica el CD
comportamiento de las estructuras | CMCCT
que construye.

6.5 Describe las caracteristicas de | CMCCT
la estructura y su modo de CCL

funcionamiento.

Unidad 6: ELECTRICIDAD

Obijetivos:

- Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y como utilizarlos.

- Analizar y manipular de forma segura materiales y circuitos eléctricos respetando las normas

de seguridad para el uso de la electricidad.

- Disefiar y construir objetos que funcionan con circuitos eléctricos sencillos, utilizando la

simbologia y el vocabulario adecuados.

- Valorar el uso de la energia eléctrica y analizar su repercusién medioambiental, asi como las

medidas de ahorro energético que debemos adoptar.

Estandares de aprendizaje

Contenidos Criterios de evaluacion Competencias clave
evaluables
La cargaeléctrica | 1. Conocer la naturaleza | 1.1. Conoce las particulas que CMCCT
de la electricidad. constituyen el a&tomo.

1.2. Comprende y describe CMCCT
fendmenos eléctricos. CCL

La corriente 2. Distinguir materiales 2.1. Comprende el concepto de CMCCT

eléctrica conductores y aislantes. | corriente eléctrica.

e Materiales 2.2. Diferencia materiales CMCCT

conductores y

aislantes.

conductores y aislantes en

aplicaciones técnicas usuales.
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N CONVIVENCTA
TES AIREN
AL

El circuito 3. Reconocer los 3.1. Identifica los elementos de un | CMCCT
eléctrico elementos principales de | circuito eléctrico, distingue sus
e Generadores. un circuito eléctrico. funciones y reconoce dichos
e Conductores. elementos en aplicaciones.
¢ Receptores. 3.2. Analiza el funcionamiento de | CMCCT
e Elementos de circuitos eléctricos sencillos.
control y 3.3. Describe el impacto CMCCT
maniobra. medioambiental de las pilas y CCL
e Elementos de baterias. CCEC
proteccion.
Representaciony | 4. Expresar y comunicar | 4.1. Reconoce la simbologia CMCCT
simbologia ideas y soluciones eléctrica e interpreta elementos y
mecénica y técnicas relacionadas con | circuitos.
eléctrica. la electricidad utilizando | 4.2. Representa circuitos CMCCT
la simbologia adecuada. | eléctricos utilizando la simbologia
adecuada.
4.3. Analiza el funcionamiento de | CMCCT
circuitos eléctricos basicos,
identificando sus componentes y
describiendo su funcién en el
conjunto.
Efectos de la 5. Relacionar los efectos | 5-1. Analiza transformaciones CMCCT
corriente de la energia eléctrica y energéticas en objetos.
eléctrica su capacidad de 5.2. Reconoce el rendimiento CMCCT
e Calor. conversién en otras energético de elementos técnicos. | CCEC
e Luz. manifestaciones
e Movimiento. energeticas.
Magnitudes 6. Conocer las 6.1. Comprende e identifica las CMCCT
eléctricas basicas e | magnitudes basicas de la | magnitudes eléctricas: voltaje,
instrumentos de electricidad y intensidad y resistencia eléctrica.
medida experimentar con 6.2. Maneja las unidades de CMCCT

instrumentos de medida,

medida.
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e Voltaje, y obtener las magnitudes | 6.3. Conecta los instrumentos de | CMCCT
intensidad y eléctricas basicas. medida para conocer las
resistencia magnitudes eléctricas de circuitos
eléctrica. béasicos.
e Energia eléctrica 6.4. Resuelve problemas donde se | CMCCT
y potencia. relaciona energia eléctrica y
potencia.
6.5. Distingue aparatos analogicos | CMCCT
y digitales.
Ley de Ohm 7. Calcular magnitudes 7.1. Relaciona las tres magnitudes | CMCCT
utilizando la ley de Ohm. | basicas mediante la ley de Ohm.
7.2. Realiza célculos y resuelve CMCCT
problemas sencillos aplicando
dicha ley.
Circuitos en serie | 8. Reconocer y realizar el | 8.1. Identifica conexiones en serie | CMCCT
y en paralelo montaje de circuitos en y en paralelo.
e Conexion de serie y en paralelo. 8.2. Valora las ventajas y los CMCCT
receptores. inconvenientes de cada conexion.
e Conexion de 8.3. Realiza el montaje de CMCCT
generadores. circuitos con componentes CAA
eléctricos bésicos.
Uso racional de la | 9. Valorar los efectos de | 9.1. Calcula el gasto energético de | CMCCT
electricidad la energia eléctrica en el | los aparatos eléctricos.
medio ambiente. 9.2. Analiza la repercusion CMCCT
medioambiental derivada del uso | CCL
de la energia eléctrica y describe | CCEC
medidas de ahorro energético.
Proyecto Guia: 10. Disefiar y simular 10.1. Utiliza dispositivos CCL
Disefio y circuitos con simbologia | eléctricos basicos en la CMCCT
elaboracion de un | adecuada y montar construccion de prototipos. CD
juego eléctricoy circuitos con operadores | 10.2 Disefia utilizando software CAA
su anuncio elementales que especifico y la simbologia CSC
publicitario resuelvan problemas. adecuada circuitos eléctricos CSIEE
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bésicos y simula su

funcionamiento.

10.3. Elabora la memoria técnica

y las instrucciones de uso.

10.4. Respeta las normas de
seguridad para el uso de la

electricidad.

CCEC

Unidad 7: HARDWARE Y SOFTWARE

Obijetivos:

- Utilizar el ordenador, tableta o teléfono mévil como herramienta de apoyo para la basqueda, el

tratamiento, la organizacion, la presentacion y el posterior almacenamiento de informacion.

- Conocer los elementos basicos de un ordenador personal, su uso y conexién, y su funcion en

el conjunto.

- Dominar las operaciones basicas de un sistema operativo: personalizacion del sistema,

mantenimiento, organizacion y almacenamiento de la informacion...

- Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias e incorporarlas al

quehacer cotidiano.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias clave
evaluables

Hardware: 1. Reconocer los 1.1. Maneja el sistema binario y CMCCT
e Codificacion componentes del las unidades de informacion. CD

binaria ordenador (internos y 1.2. Identifica las partes de un CD
e Componentes del | externos), su ordenador y es capaz de conectar, | CAA

hardware funcionamiento y sustituir y montar componentesy | CSIEE
CPU relacion con el conjunto | dispositivos externos.
Memorias. del sistema, asi como 1.3. Realiza operaciones bésicas

Dispositivos de
almacenamiento.

Periféricos.

saber conectarlos

correctamente.

de organizacion y
almacenamiento de la

informacion.
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Software y sistema
operativo:

e Tipos de software

2. Mantener y optimizar
las funciones

principales de un

2.1. Clasifica el software basico: | CSC
tipos, licencias y sistemas CCEC

operativos.

e Sistemas ordenador, tableta o 2.2 Instala, desinstala y maneja de | CD
operativos teléfono movil en los forma segura software bésico. CAA
e Windows aspectos referidos asu | 2.3. Utiliza adecuadamente CD
o Linux uso, su seguridad y a las | equipos informaticos y CAA
e Sistemas funciones del sistema dispositivos electronicos de forma
operativos operativo. auténoma y responsable.
moviles 2.4. Tiene en cuenta las CD
caracteristicas de accesibilidad, CsC
riesgos y uso seguro de equipos CCEC
informaticos.
Aplicaciones 3. Crear documentos 3.1. Elabora documentos de texto | CCL

informaticas:

e Procesadores de
texto

e Presentaciones

e Ofimética en la
nube

e Creaciony
publicacién de
una hoja de

calculo

con diversos formatos
que incorporen texto e
imagenes, utilizando

distintas aplicaciones.

con aplicaciones informaticas, de | CD
forma individual y colaborativa, CAA
que integren tablas, iméagenes y CSIEE
gréaficos, asi como otras

posibilidades de disefio.

3.2. Crea presentaciones mediante

aplicaciones informéticas.

3.3. Utiliza funciones basicas de CMCCT

las hojas de calculo para elaborar | CD

Proyecto Guia:
Disefio de un
tablon de
herramientas y
estudio de las
herramientas que

lo componen

4. Utilizar un equipo
informatico para
elaborar y comunicar

proyectos técnicos.

el presupuesto en un proyecto CAA
tecnoldgico. CSIEE
4.1. Elabora proyectos técnicos CCL
con equipos informaticos, y es CMCCT
capaz de presentarlos y CD
difundirlos. CAA
4.2. Utiliza adecuadamente los CSC
dispositivos electronicos como CSIEE

fuente de informacion y para crear | CCEC

contenidos.
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4.3. Usa, con soltura, aplicaciones
informaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular,
recuperar presentar y publicar

informacion.

4.4. Emplea con destreza
aplicaciones informaticas de
ofimética (procesador de textos,
hoja de célculo, presentaciones)
para la presentacion de sus

trabajos.

Unidad 8: FUNDAMENTOS DE INTERNET. SEGURIDAD

Obijetivos:

- Conocer basicamente como funciona una red de ordenadores y, en su extension, el

funcionamiento de Internet.

- Desarrollar las habilidades necesarias para prevenir ciberataques y proteger equipos y privacidad

personal.

- Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada uno de ellos como medios

para transmitir la informacion (www, blogs, wikis, redes sociales, correo electronico, foros de

debate, etcétera).

- Conocer los distintos tipos de licencias de uso de la informacion y de los programas.

- Elaborar paginas web y blogs de forma sencilla.

- Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas

al quehacer cotidiano.

- Almacenar y compartir informacion en la nube.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias clave

Licencias de uso:

e Autoria

1. ldentificar y respetar
los derechos de uso de
los contenidos y de los

programas en la red.

1.1. Compara los diferentes
modelos de licencia para el
software: software privativo,

software libre, pago por uso.

CCL
CMCCT
CD

CSC
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e Comercial/No 1.2. Describe y respeta los CSIEE
comercial diferentes modelos de gestion de | CCEC
e Sin obras derechos para los contenidos:
derivadas derechos reservados, derechos de
e Compartir igual comparticion.
Clasificacion de
software:
e Libre
e Propietario
e Comercial
e Freeware
e De dominio
publico
Comunicacion 2. Describir la 2.1. Distingue los elementos de CMCCT
entre ordenadores. | estructura basica de conmutacion: switches, routers. CD
Internet 2.2. Explica el funcionamiento de | CSC
Redes de servidores, clientes e CCEC
ordenadores. intercambios de mensajes en la
red.
Concepto de 2.3. Utiliza los nombres de
protocolo. dominio, direcciones IP y
direcciones MAC.
Dominios: 2.4. Describe los servidores de
* Blsqueda de nombres de dominio.
dominios libres 2.5. Describe los pasos que hay
* Registro que dar para registrar un dominio
en Internet.
Botnet 3. Utilizar de forma 3.1. Distingue virus, malware y CMCCT
Phishing segura sistemas de software malicioso. CD
Troyanos intercambio de 3.2. Conoce las medidas de CCEC
Gusanos informacion. seguridad aplicables a una
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Malware situacion de riesgo y emplea
hébitos de proteccion adecuados.
3.3. Utiliza espacios web,
plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion de
forma responsable y critica.
Paginas web 4. Describir las 4.1. Describe y utiliza CCL
aplicaciones de la Web | herramientas de publicacion CMCCT
Blogs 2.0, sus caracteristicas | como los blogs. CD
fundamentales, los 4.2. Describe y utiliza CSC
Wikis procedimientos de herramientas de colaboracion CSIEE
registro y su uso como los wikis. CCEC

Redes sociales

Trabajo en la nube

responsable.

4.3. Describe y utiliza
herramientas y servicios de
micropublicacion como Twitter,

Instagram, etc.

4.4. Describe y utiliza
herramientas de almacenamiento

y comparticién de documentos

como GoogleDrive, Dropbox, etc.

4.5. Describe y utiliza
herramientas de publicacion,
edicion y comparticion de
fotografias y recursos graficos

como Flickr, Picasa, etc.

4.6. Describe y utiliza otras

aplicaciones y servicios.

4.7. Conoce los principios de la
identidad digital y mantiene su
presencia en redes sociales de

forma segura y responsable.
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Trabajo en la nube

5. Analizar las
tendencias de evolucion
de Internet y su
implicacion para el
desarrollo tecnologico

de los préximos afios.

5.1. Explica la computacion en la
nube (Cloud Computing).

CCL
CMCCT
CD

CSC
CCEC

Unidad 9: PROGRAMACION

Objetivos:

- Utilizar un entorno de programacion por bloques para crear juegos y programas de célculo y

representacion gréfica.

- Conocer el proceso de programacién de una aplicacién informatica.

- Trabajar con escenarios y objetos.

- Utilizar variables de programacion.

- Programar apps que usen las caracteristicas especiales de los dispositivos mdviles como pueden ser

el sensor de ubicacién, el correo electronico o los mensajes SMS.

- Conocer diversas formas de publicar las aplicaciones creadas.

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias clave

Fundamentos de

programacion.

Proceso de

programacion.

Programacién con
Scratch.

Publicacién.

1. Elaborar programas
sencillos mediante
entornos de aprendizaje
de lenguaje de
programacion de

entorno gréfico.

1.1. Describe el proceso de
desarrollo de una animacion o un
juego y enumera las fases

principales de su desarrollo.

1.2. Emplea, con facilidad, las
diferentes herramientas basicas

del entorno de programacién.

1.3. SitGa y mueve objetos en una
direccion dada.

1.4. Inicia y detiene la ejecucion

de un programa.

CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC
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N CONVIVENCTA
TES AIREN
AL

Comparticion.

Préacticas con
programas de

ejemplo.

1.5. Modifica, mediante la
edicion, la apariencia de objetos.
Crea nuevos objetos: actores,

fondos y sonidos.

1.6. Maneja, con soltura, los
principales grupos de bloques del

entorno.

1.7. Utiliza, con facilidad, los
comandos de control de

ejecucién: condicionales y bucles.

1.8. Emplea de manera adecuada

variables y listas.

1.9. Usa, con soltura, la
interaccion entre los elementos de

un programa.

1.10. Crea pequefios programas
informaticos utilizando recursos
propios fundamentales de
lenguaje de programacion de

entorno gréfico.

1.11. Disefia y elabora la
programacion de un juego
sencillo, animacién o historia
interactiva mediante un entorno

de programacion gréfico.

MIT App Inventor.

Entorno de
programacioén con

App Inventor.

2. Desarrollary
programar aplicaciones
moviles sencillas en
entornos de
programacion por

bloques

2.1. Describe el proceso de disefio
de una aplicacion para moviles y
las fases principales de su

desarrollo.

2.2. Utiliza con precision las
diferentes herramientas del

entorno de desarrollo.

CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC
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El proceso de 2.3. Distingue los diferentes tipos
programacion. de datos y sus formas de

presentacion y almacenamiento.

Publicacion. 2.4. Clasifica los objetos
disponibles, sus métodos y

Précticas con apps eventos.

de ejemplo. 2.5. Identifica las posibilidades de
interaccion con los sensores de los

que dispone un terminal movil.

2.6. Reconoce y evalla las
implicaciones del “disefio para
todos” para los programas que

realiza.

2.7. Desarrolla aplicaciones
informaticas para su ejecucién en
dispositivos moviles utilizando
diferentes sensores y elementos de

interfaz.

2.8. Describe las caracteristicas y
normas de publicacion de
diferentes plataformas para la
publicacién de aplicaciones

moviles.

Comunicacion lingtistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC);

sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

6.2.2. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seréa la siguiente:
Primera evaluacion

Unidad 1. El proceso tecnologico.

Unidad 3. La madera y sus derivados.

Unidad 5. Estructuras y mecanismos.
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Segunda evaluacion

Unidad 4. Materiales metalicos.
Unidad 6. Electricidad.

Unidad 8. Fundamentos de Internet. Seguridad.

Tercera evaluacion

Unidad 2. Expresion grafica en Tecnologia.
Unidad 7. Hardware y software.

Unidad 9. Programacion.
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6.2.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIA 2° ESO

z TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS
|_|J \9
2 | <
S |3
&) -
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables o <>(
] Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 | U8 | U9 %eval
BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
1.1. Describe las etapas del proceso de resolucién técnica de CL, £ % :
problemas para dar solucién a un problema técnico. CM
1. Identificar las etapas necesarias para la ceracion 1.2. Busca informacion en internet y otros medios, de forma
de un producto tecnolégico desde su origen hasta su | critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemas CD o X 4
comercializacion describiendo cada una de ellas, técnicos sencillos.
investigando su influencia en la sociedad y 1.3. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista técnico, mediante el proceso de resolucion de problemas CM (0] X 5
de su utilidad como su posible impacto social. tecnoldgicos.
1.4. Valora la influencia en la sociedad de la actividad
. . . . CS T X 4
tecnoldgica describiendo el impacto social de esta.
2.1 Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con CL, o X 4
especial atencion a las normas de seguridad y salud. CM
2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de oM
2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el S ' o X 4
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y trabajo y aplicando criterios de economia.
organizativos con criterios de economia, seguridad 2.3. Reconoce las consecuencias medioambientales de la
y respeto al medio ambiente y valorando las actividad tecnoldgica y actlia responsablemente para reducir CM (0] X 4
condiciones del entrono de trabajo. su impacto.
2.4. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo oM
para la resolucién de problemas tecnolégicos, respetando las CSY o X X X X X X X X X X 4 (eval)
ideas y opiniones de los deméas miembros
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BLOQUE 2. EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA Ul | U2 | U3 | U4 | US| U6 | U7 | U8B | U9 Yeval
1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos
. con limpieza y orden, siguiendo la normalizacién bésica en B CM T X 5
1. Interpretar croquis y bocetos como elementos de Lo
. » o dibujo técnico.
informacion de productos tecnolégicos.
1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de
. B . | CM 0 X 5
informacion de productos tecnoldgicos.
2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil
P o J ® ) y,p_) B CM E X 15
empleando criterios normalizados con claridad y limpieza.
2. Representar objetos mediante vistas y — - -
. . o L 2.2 Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos
perspectivas aplicando criterios de normalizacion y . o . | cC T X 10
y sistemas técnicos en perspectiva.
escalas.
2.3. Utiliza medios informéticos para la representacion de
i ) o A CcD 0 X 4
objetos y sistemas técnicos.
3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria oL
técnica de un proyecto empleando cuando sea necesario B CD‘ T X 2
software especifico de apoyo.
3. Explicar mediante documentacion técnica las 3.2. Expone, con apoyo de material escrito y gréfico, el
distintas fases de un producto desde su disefio hasta | proceso de resolucion técnica de problemas relacionado con A CM T X 2
su comercializacion. la construccion de un proyecto técnico concreto.
3.3. Expone, con apoyo de material escrito y gréafico, el oL
proceso de resolucion técnica de problemas relacionado con | CD’ T X 2
la construccién de un proyecto técnico concreto.
BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TECNICO. Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 | U8B | U9 Y%eval
1. Analizar las propiedades de los materiales 1.1 Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y | oM £ N % 8
utilizados en la construccion de objetos los metales (mecanicas, térmicas, eléctricas,..)
tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y _ _ _
L . 1.2 Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos
relacionandola con las propiedades que presentan y . . o
. . de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus B CM E X X 5
las modificaciones que se puedan producir. .
propiedades.
1.3. Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y
) A CcM o] X | X 5
deshecho de la madera y sus derivados y los metales y
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propone medidas de consumo responsable de estos

materiales técnicos.

2. Manipular y mecanizar materiales

2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud

en el trabajo, las herramientas del taller en operaciones

convencionales asociando la documentacion técnica . . B CM T,0 X X 5
. . bésicas de mecanizado, union y acabado de la madera y los
al proceso de produccion de un objeto, respetando
o . metales.
sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las 2.2. Construye prototipos que den solucion a un problema S| - % % 8
normas de seguridad y salud. técnico siguiendo el plan de trabajo previsto.
BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS SIMPLES Y SISTEMAS. Ul | U2 U3 | U4 | U5 | U6 u7 | U8 u9
1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado,
apoyandose en informacion escrita, audiovisual o digital, las CL. To N 8
1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan caracteristicas propias que configuran las tipologias de las CM '
sometidas las estructuras experimentando en estructuras y sus elementos.
prototipos. 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision oM
de los mismos en los elementos que configuran la estructura, S| ' E X 8
realizando précticas sencillas con prototipos.
2.1. Explica la funcién de los elementos que configuran una
maquina o sistema, desde el punto de vista estructural y CM E X 8
B ) ) mecanico.
2. Identificar y analizar los mecanismos y elementos _ _ _ —
. 2.2. Describe el funcionamiento general de una maquina
responsables de transformar y transmitir . . i ]
o o . . sencilla explicando como se transforma o transmite el CM T,0 X 7
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en .
movimiento y la fuerza.
una estructura.
2.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos sencillos que S T0 % 5
permitan la transmisién y transformacion de movimiento. '
3. Aprovechar las ventajas que ofrece una 3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de
comunidad de aprendizaje en internet para aportar programacion sus creaciones y analiza las soluciones oM - % 10

sus programas, asf como para aprender y encontrar

soluciones creativas de programacion.

encontradas por otros miembros de la comunidad como

ideas para aplicarlas a sus programas.
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4.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia

CM,
adecuada circuitos eléctricos bésicos y simula su . T X 5
funcionamiento.
4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos
. . o . bésicos, identificando sus componentes y describiendo su CM E X 15
4. Disefiar y simular circuitos con simbologia B .
o funcion en el conjunto.
adecuada y montar circuitos con elementos
eléctricos. 4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes
o Sl orT X 10
eléctricos bésicos.
4.4. Utiliza dispositivos eléctricos bésicos en la construccion
. Sl o,T X 10
de prototipos.
BLOQUE 5. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION Ul | U2 U3 | U4 | U5 | U6 u7 | U8 U9 Y%eval
1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcion en el CD,
) ET X 12
conjunto. CM
1.2. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y
) . . » CD T,0 X 4
dispositivos electrénicos de forma automatica y responsable.
1. Describir las partes operativas de un equipo 1.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y o | 10 N ]
informatico y su funcion. los utiliza correctamente. ’
1.4. Realiza operaciones basicas de organizacion y
) ) . CcD T X 5
almacenamiento de la informacion.
1.5. Instala y maneja programas y software basicos. CD T X 2
2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de CD, o % 5
o . . ) intercambio de informacion de forma responsable y critica. AA
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio _ _ _
. » 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una
de informacion. o ) ] ]
situacion de riesgo y emplea habitos de proteccion CD E X 5
adecuados.
3.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones oL
3. Utilizar un equipo informéatico para elaborar y informaticas, de forma individual y colaborativa, que CM’ - % 5
comunicar proyectos técnicos. integren tablas, imagenes y graficos, asi como otras CD’

posibilidades de disefio.
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3.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de célculo para CM,

elaborar el presupuesto tecnoldgico. CD

3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones
. » B CD T
informaéticas.

4.1. Crea pequefios programas informaticos utilizando

CD,
. . recursos propios fundamentales de lenguaje de B o
4. Elaborar programas sencillos mediante entornos » . Sl
o . y programacion de entorno gréfico.
de aprendizaje de lenguaje de programacion de _ _ _ _
. 4.2. Disefia y elabora la programacion de un juego sencillo,
entorno grafico. L . . . CD,
animacion o historia interactiva mediante un entorno de | S 0]

programacién gréfico.

Los porcentajes de los estandares de cada evaluacién suman 100%, de forma que la nota total se obtendra haciendo la media aritmética de las tres evaluaciones.




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

6.3. TECNOLOGIA 3° ESO.

6.3.1. CONTENIDOS.

BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

- Analisis de objetos técnicos: socioeconomicos, funcional, formal y técnico.

- Busquedas de informacion avanzadas en internet.

- Creacidn de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Obsolescencia programada.
- Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.

- Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico.

- Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.
BLOQUE 2. EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA.

- Normalizacién, escala y acotacion en dibujo técnico.
- Representacion de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.
- Aplicaciones informaticas de disefio grafico en dos y tres dimensiones (2D y 3D)

- Memoria técnica de un proyecto.
BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TECNICO.

- Los plasticos: clasificacion, propiedades y aplicaciones.

- Otros materiales de uso técnico. Nuevos materiales.

- Técnicas de mecanizado, unién y acabado de los plasticos.

- Técnicas de fabricacion y conformado. Impresion 3D.

- Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS SIMPLES Y SISTEMAS.

- Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Ventaja mecanica y relacion de
transmision. Analisis de su funcion en una maquina.

- Magnitudes eléctricas bésicas. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucion de circuitos
eléctricos sencillos, serie, paralelo y mixto.

- Elementos componentes de un circuito eléctrico y electronico.

- Potenciay energia. Consumo eléctrico.

- Sensores y actuadores electromecanicos basicos.
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Entorno software de programacion. Instrucciones y estructuras de control de flujo fundamentales: if,
if... else y bucles de repeticion.
Programacion por ordenador de un sistema electromecanico automatico mediante una plataforma de

software y hardware abierto.

BLOQUE 5. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

Sistemas de publicacion e intercambio de informacion en Internet: correo electrénico, blogs, webs,
plataformas en la nube y aplicaciones para dispositivos moviles.

Seguridad informaética en la publicacion e intercambio de informacidon en Internet.

Hoja de célculo: realizacién de célculos con funciones basicas y representacion mediante graficos.
Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.

Programas y aplicaciones para dispositivos méviles de edicion de imagenes, audio y video. Utilidades

bésicas.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:

Unidad 1. El proceso tecnologico.

Unidad 2. Disefio y representacién gréafica.
Unidad 3. Plasticos y nuevos materiales.
Unidad 4. Mecanismos.

Unidad 5. Electricidad y electrénica.
Unidad 6. Control y robética.

Unidad 7. El ordenador y nuestros proyectos.

Unidad 1. EL PROCESO TECNOLOGICO

Objetivos:

Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.
Resolver problemas sencillos siguiendo las fases del método de proyectos tecnoldgicos a partir de la
identificacion de necesidades en el entorno de los alumnos.

Entender la relacion entre el proceso tecnoldgico desarrollado en el aula y la realidad empresarial y
productiva.

Aprender a trabajar en un taller de manera colaborativa con otros comparieros respetando las

opiniones de los demas y llegando a acuerdos sobre el trabajo que se debe realizar.
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- Analizar un objeto tecnoldgico de modo ordenado, atendiendo a sus factores anatdmicos,

Ofuncionales, tecnoldgicos y socioecondmicos.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables | Competencias

evaluacion clave
El proceso 1. Analizar las etapas | 1.1. Realiza el andlisis desde distintos | CCL
tecnoldgico: necesarias para la puntos de vista objetos y sistemas CMCCT
Necesidad e idea. | creacion de un técnicos y su influencia en la sociedad. | CD
Desarrollo. producto tecnoldgico | 1.2. Enumera las fases principales del | CCSC
Construccion. desde su origen hasta | proyecto tecnoldgico y planifica CSIEE
Verificacion. su comercializacion, adecuadamente su desarrollo. CCEC
Comercializacion. | investigando su 1.3. Proyecta con autonomia y

influencia en la creatividad, individualmente y en

sociedad y grupo, problemas tecnoldgicos

proponiendo mejoras | trabajando de forma ordenada y

tanto desde el punto metodica desde la fase de andlisis del

de vista de su utilidad | problema hasta la evaluacién del

como de su posible funcionamiento del prototipo

impacto social. fabricado, incluyendo su

documentacion.

Idea: 2. Elaborar 2.1. Elabora una hoja de proceso CD
Bocetos y croquis. | documentos técnicos, | especificando las condiciones técnicas | CCSC
Desarrollo: adecuados al nivel de | para la construccion de un proyecto. CSIEE
Planos y los procesos
presupuesto. acometidos y al de su
Plan de madurez, iniciandose
construccion. en el respeto a la

normalizacion.
Recopilacion y 3. Emplear 3.1. Busca informacion en internet CCL
analisis de herramientas y seleccionando las fuentes adecuadas CMCCT
antecedentes. recursos informaticos | de forma critica y selectiva. CD
Busquedas de adecuados en el 3.2. Elabora memorias y hojas de CSIEE

informacion

proceso de disefio y

calculo para los presupuestos.
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avanzadas en
internet.
Elaboracion de los
documentos.
Memoria del
proyecto.

Hoja de proceso y
despiece de un

proyecto técnico.

para generar la
documentacion
asociada al proceso

tecnoldgico.

3.3. Emplea software de presentacion
para la exposicion de uso individual o
para su publicacion como documentos

colaborativos en red.

3.4. Emplea programas de simulacién
para comprobar calculos y verificar el

funcionamiento de los disefos.

Bocetos y croquis. | 4. Realizar dibujos 4.1. ldentifica la simbologia CD
Vistas de conjunto. | geomeétricos (vistas, estandarizada de los elementos basicos | CCSC
Planta, perfil y acotaciones, para los proyectos que desarrolla. CSIEE
alzado. representaciones a 4.2. Confecciona representaciones
Detalles de piezas | escala, objetos en esquematicas de los circuitos y
y uniones. perspectiva, bocetosy | prototipos que desarrolla.
Despieces. croquis) con
instrumentos
manuales y con
software de disefio
gréfico en 2D
respetando la
normalizacion.
Fases del disefio. 5. Determinar y 5.1. Disefia y dimensiona CMCCT
calcular los elementos | adecuadamente los elementos de CD
Fases de mecanicos que soporte y estructuras de apoyo. CCsC
construccion. permiten desarrollar CSIEE
un elemento
tecnoldgico:
estructuras y
mecanismos.
Materiales de uso | 6. Describir las 6.1. Reconoce los materiales de los CMCCT

técnico.

operaciones técnicas

que estan hechos objetos de uso
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El aula taller.
Seguridad e
higiene en el
trabajo. Riesgos
laborales en el
taller.

Senalizacion.

previstas en un plan
de trabajo utilizando
los recursos materiales
y organizativos con
criterios de economia,
seguridad y respeto al
medio ambiente y
valorando las
condiciones del
entorno de trabajo.

habitual, relacionando sus aplicaciones

con sus propiedades.

6.2. Respeta las normas de seguridad

eléctrica y fisica.

6.3. Utiliza con precision y seguridad

los sistemas de corte y fijacion.

6.4. Analiza documentacion antes de

afrontar un proceso en el taller.

El trabajo en 7. Actuar de forma 7.1. Colabora y participa activamente, | CCL
grupo: dialogante y en el trabajo en grupo para la CMCCT
Responsabilidades | responsable en el resolucion de problemas tecnoldgicos, | CCSC
de los trabajo en equipo, respetando las ideas y opiniones de los | CSIEE
componentes. durante todas las fases | demas miembros. CCEC
Puesta en comuny | del desarrollo del 7.2. Dialoga, razona y discute sus
eleccion de la proyecto técnico. propuestas y las presentadas por otros
solucion. 7.3. Se responsabiliza de su parte de

trabajo y del trabajo total.
Creacion de 8. Adoptar actitudes 8.1. Adopta actitudes favorables a la CCL
nuevos objetos y favorables a la resolucion de problemas técnicos CCsC
su influenciaen la | resolucion de desarrollando interés y curiosidad CCEC
sociedad. problemas técnicos hacia la actividad tecnoldgica.
Obsolescencia desarrollando interés y
programada. curiosidad hacia la
Publicidad y tecnologia.
Marketing
Repercusiones 9. Analizar y valorar | 9.1. Reconoce las consecuencias CCL
medioambientales | de manera critica el medioambientales de la actividad CMCCT
del proceso desarrollo tecnoldgico | tecnoldgica y actta responsablemente | CCS
tecnoldgico: y su influencia en el para reducir su impacto. CCEC
Problemas medio ambiente, en la

medioambientales

salud y en el bienestar
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del desarrollo
tecnoldgico.
Desarrollo
sostenible.
Cambio de habitos

de consumo.

personal y colectivo a
lo largo de la historia.

Unidad 2. DISENO Y REPRESENTACION GRAFICA

Objetivos:

- Interpretar correctamente planos tecnolédgicos y expresar ideas técnicas a travées de graficos y dibujos,

utilizando codigos que aclaren y estructuren la informacion que se pretende transmitir.

- Manejar con soltura distintas formas de representacion grafica, empleando la méas adecuada en cada

momento, respetando los criterios de normalizacion y acotacion.

- Realizar planos sencillos en dos y tres dimensiones utilizando herramientas informaticas incluyendo

la posibilidad de fabricarlos mediante impresion digital en 3D.

- Valorar la importancia del dibujo técnico y sus criterios de normalizacion como medio de expresion

y comunicacion de ideas en el area de Tecnologia.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
Tarea guia: Disefio | 1. Explicar mediante | 1.1. Conoce Yy respeta los modelos de | CMCCT
y presentacion de documentacién presentacion técnica de un dibujo.
una escultura. técnica las distintas 1.2. Expone graficamente el proceso CMCCT
Representacion de | fases de un producto | de resolucion técnica de un supuesto CAA
objetos técnicos. desde su disefio hasta | empleando bocetos, croquis y
Tipos de su comercializacion. perspectivas.
perspectiva en 1.3. Disefia la presentacion comercial | CCL, CD, CCEC,
dibujo técnico. de un prototipo componiendo distintos | CSIEE
Memoria técnica de tipos de imagenes.
un proyecto. 1.4. Elabora las instrucciones técnicas | CCL, CD,
del producto y sus especificaciones. CMCCT
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1.5. Presenta documentacion técnica CCEC
con claridad, orden y limpieza.
Representacion de | 2. Representar objetos | 2.1. Conoce los distintos tipos de CMCCT
objetos en mediante perspectivas | perspectiva empleados en el dibujo
perspectiva: aplicando criterios de | técnico.
perspectiva normalizacion. 2.2. Emplea cada tipo de perspectiva CAA
caballera e en las situaciones idoneas.
isométrica.
Métodos 2.3. Dibuja objetos sencillos en CMCCT
sustractivo y perspectiva caballera e isométrica.
compositivo. 2.4. Dibuja circunferencias y planos CMCCT
Entidades inclinados en distintos sistemas de
geométricas en representacion.
perspectiva. 2.5. Emplea criterios de normalizacion | CMCCT
Normalizacion, y acotacion con claridad y limpiezaen | CSC
escala y acotacion sus dibujos.
en dibujo técnico.
Medida de 3. Reproducir objetos | 3.1. Emplea herramientas de medida CMCCT
precisién con el sencillos en de precisidn para conocer las
calibre y el programas dimensiones exactas de los objetos y
micrometro. informaticos de disefio | dibujarlos correctamente.
Aplicaciones asistido por ordenador | 3.2. Recrea piezas en 3 dimensionesa | CMCCT
informaticas de e impresion 3D partir de sus desarrollos planos. CAA
disefio grafico en manteniendo sus 3.3. Usa aplicaciones informaticas de | CMCCT
dosy tres medidas exactas. disefio grafico en dos y tres CD
dimensiones (2D y dimensiones para la representacién de
3D). objetos y sistemas técnicos.
Impresion digital 3.4. Describe el proceso de CSIEE
en 3D fabricacion de productos mediante CD

impresion en 3D identificando sus

fases.
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3.5. Combina iméagenes obtenidas por
varios procedimientos para obtener

carteles o presentaciones.

CD

Unidad 3. PLASTICOS Y NUEVOS MATERIALES

Objetivos:

- Analizar las propiedades de los plasticos como material utilizado en la construccion de objetos

tecnoldgicos, relacionando dichas propiedades con las aplicaciones mas comunes de cada uno de

ellos.

- Conocer las técnicas basicas de conformacion de los plésticos.

- Manipular y mecanizar los pléasticos asociando la documentacion técnica al proceso de fabricacion

de un objeto, empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de

seguridad y salud.

- Valorar la importancia de los plasticos en el desarrollo tecnoldgico, asi como el impacto

medioambiental producido por la explotacion, transformacién y desecho de estos materiales.

- Conocer los beneficios del reciclado de los plasticos y adquirir habitos de consumo que permitan

el ahorro de materias primas.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave

Los plésticos: 1. Analizar las 1.1. Realiza una investigacion sobre CMCCT

clasificacion, propiedades de los las propiedades y las aplicaciones de

propiedades: materiales utilizados nuevos materiales exponiendo los

e Aplicaciones. en la construccion de | resultados mediante soporte

e Materiales objetos tecnologicos informatico.

e Plasticos: reconociendo su 1.2. Reconoce los materiales de los CMCCT

Otros materiales de | estructura interna 'y que estan hechos objetos de uso

uso técnico. relacionandola con las | habitual, relacionando sus

Nuevos materiales. | propiedades que aplicaciones con sus propiedades.
presentan y las 1.3. Valora el impacto ambiental de la | CCL, CMCCT,
modificaciones que se | extraccion, uso y deshecho de los CD, CAA, CSC,
puedan producir. plasticos y propone medidas de CSIEE, CCEC
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consumo responsable de productos y

materiales técnicos.

Clasificacion de 2. Clasificar los 2.1. Reconoce los plasticos CMCCT

los plasticos: plasticos en termoplasticos, termoestables y

e Clasificacion termoplasticos, elastomeros, materiales de los que
segun su termoestables y estan hechos objetos de uso habitual.
estructura. elastomeros, y 2.2. ldentifica tipos de pléasticos CCL, CMCCT,

e Plasticos conocer sus relacionando sus aplicaciones con sus | CD, CAA, CSC,
industriales. aplicaciones basicas. | propiedades. CSIEE, CCEC

e Técnicas de 3. Conocer las 3.1. Describe los procesos industriales | CCL
fabricacion y técnicas de de conformacion de los plasticos. CMCCT
conformado conformacion de los 3.2. Identifica las técnicas basicas de | CCL, CMCCT,
Impresion 3D: materiales plasticos. conformacion de los materiales CD, CAA, CSC,

e Extrusion. plasticos y la aplicacion de cada una CSIEE, CCEC

e Calandrado. de ellas en la produccion de diferentes

e Conformado al objetos.
vacio.

e Moldeo.

Técnicas de 4. Demostrar tener 4.1. Manipula las herramientas del CMCCT

mecanizado, union | destrezas técnicas en | taller en operaciones béasicas de CAA

y acabado de los el uso de materiales, mecanizado, conformado, uniény

plasticos: herramientas y acabado de los plasticos materiales de

e Medir. maquinas en la uso técnico.

e Marcar y trazar. | construccion de 4.2. Manipular y mecanizar materiales | CMCCT

e Cortar. prototipos respetando | convencionales asociando la

e Perforar. las normas de documentacion técnica al proceso de

o Afinar. seguridad y salud en | produccion de un objeto, respetando

e Unir. el trabajo. sus caracteristicas y empleando

Normas de técnicas y herramientas adecuadas.

sequridad y salud 4.3. Manipular y mecanizar materiales | CMCCT

en el trabajo con

convencionales con especial atencion

a las normas de seguridad y salud.
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utiles y

herramientas.

Materiales textiles
e Fibras naturales.

e Fibras sintéticas.

5. Conocer la
obtencion,
clasificacion,
propiedades
caracteristicas y
aplicaciones de los

materiales textiles.

5.1. Reconoce la procedencia y CMCCT
obtencion de los materiales textiles.

5.2. Clasifica los materiales textilesen | CMCCT
naturales y sintéticos.

5.3. Relaciona las propiedades CMCCT
generales de los materiales textiles CCEC
con las aplicaciones técnicas méas

usuales.

5.4. Describe las ventajas e CCL
inconvenientes de los diferentes tipos | CMCCT
de materiales textiles. CCEC

Unidad 4. MECANISMOS

Obijetivos:

- Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacién de movimiento, asi como sus

aplicaciones, identificandolos en maquinas complejas y explicando su funcionamiento en el

conjunto.

- Emplear correctamente los mecanismos necesarios en cada situacién o problema calculando de

antemano su ventaja mecanica y relaciones de transmisién, construyendo maquetas de los mismos

0 empleando simuladores virtuales para analizar su comportamiento.

- Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de maquinas habituales actuales y

a lo largo de la historia.

Contenidos

Criterios de

evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Competencias clave

Elementos de los

mecanismaos.

1. Identificar y
analizar los

mecanismos y

1.1. Conoce los mecanismos basicos
de transmision lineal, circular y de

transformacion.

CMCCT
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Clasificacion de elementos 1.2. Comprende el funcionamiento de |[CMCCT
los mecanismos. responsables de los mecanismos basicos de control,
Mecanismos de transformar y absorcion de energia, acople y
transmision. transmitir sujecion.
movimientos, en 1.3. Identifica mecanismos basicos CMCCT
Mecanismos de maquinas y sistemas, | estudiados en maquinas. CAA
transformacion de | integrados en una 1.4. Explica la funcion de los CMCCT
movimiento. estructura. elementos que configuran una CCL
maquina o sistema desde el punto de
Anaélisis de su vista estructural y mecanico,
funcion en una describiendo como se transforma o
maquina. transmite el movimiento y el
funcionamiento general de la
maquina.
1.5. Escoge los mecanismos CAA
adecuados para la realizacion de CSIEE
tareas concretas dentro de un
proyecto.
Ventaja mecéanica. | 2. Resolver problemas | 2.1 Reconoce la fuerza motriz y la CMCCT
sencillos relacionados | salida de los mecanismos bésicos
Equilibrio de con mecanismos y 2.2 Identifica el sentido del giro en las [CMCCT
momentos de giro. | calcular su ventaja transmisiones circulares.
mecanica o relacion "2 3 Analiza la ventaja mecanicaen ~ [CMCCT
Cambios de de transmision en los | gistintos mecanismos, identificando
sentido de giro. casos en que proceda. | o5 parametros de entrada y salida y su
relacion de transmision lineal.
Variacion de 2.4 Analiza la ventaja mecénica en CMCCT
velocidad.

Relaciones de

distintos mecanismos, identificando
los parametros de entrada y salida y su

relacion de transmision de giro.
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transmision. 2.5 Analiza la ventaja mecanica en CMCCT
distintos mecanismos, identificando

Trenes de los parametros de entrada y salida y su

engranajes o relacién de transmision de

poleas. transformacion de movimiento.

Construccion de 3. Disefiar y construir | 3.1. Construye proyectos tecnoldgicos |CSIEE

mecanismos mecanismos sencillos | que permitan la transmision y

sencillos con distintos sistemas | transformacién de movimiento.

de fabricacion para 3.2 Disefia proyectos tecnolégicos que [CAA

Fabricacion de emplearlos en permitan la transmision y CSIEE

mecanismos con maquinas o analizar transformacion de movimiento.

impresion 3D su comportamiento. 3.3 Disefiar mecanismos sencillos con |CD
programas de disefio gréfico.

Simulacion de 3.4 Emplea simuladores para analizar [CD

mecanismos por

ordenador.

el comportamiento de mecanismos de

transmisién sencillos.

Unidad 5. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Objetivos:

- Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos eléctricos.

- Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y compararlas con las

de la tension continua.

- Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la electronica

utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.

- Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.

- Saber interpretar esquemas eléctricos y electrénicos y realizar montajes a partir de estos.

- Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.

- Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos eléctricos

sencillos.
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Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave

El circuito 1. Disefiar y simular 1.1. Describe los componentes de un CMCCT
eléctrico: circuitos con circuito eléctrico. CD
representacion y simbologia adecuada CAA
simbologia. y montar circuitos con | 1.2. Utiliza la simbologia adecuadaen | CMCCT
Conexiones en elementos eléctricos y | los disefios de circuitos.
serie, paralelay electronicos. 1.3. Realiza el montaje de circuitos CMCCT
mixtas. eléctricos electrénicos basicos. CSIEE
Magnitudes 2. Determinar la 2.1. Usa adecuadamente las unidades | CMCCT
eléctricas basicas: | tension, intensidad, eléctricas de medida.
tension, intensidad | resistencia, potenciay | 2.2. Distingue las diferencias entre CMCCT
y resistencia. energia eléctrica conexion serie, paralela y mixta.
Energia y potencia. | empleando los 2.3. Resuelve circuitos eléctricos y CMCCT
Relaciones y conceptos, principios | electronicos aplicando la ley de Ohm
unidades. Ley de de medida y calculo para calcular las magnitudes eléctricas
Ohm. de magnitudes basicas.
Resolucion de adecuados. 2.4. Identifica un cortocircuito. CMCCT
circuitos eléctricos
sencillos. 2.5. Calcula el consumo eléctrico de CMCCT
Potencia y energfa. diversos aparatos valorando su CSC
Consumo eléctrico. eficiencia energética.
Corriente continua | 3. Analizar los 3.1. Distingue entre sefial continua y CMCCT
y corriente alterna. | fundamentos basicos | alterna, sus propiedades y CCEC
Estudio de las sefiales aplicaciones.
comparado. alternas.
Efectos y 4. Relacionar los 4.1. Explica los principales efectos de | CCL
aplicaciones de la | efectos de la energia la corriente eléctrica y su conversién. | CMCCT
corriente eléctrica. | eléctricay su 4.2. Propone medidas de ahorro CMCCT
Electromagnetismo | capacidad de energético en aparatos eléctricos y CSC

conversion en otras

electronicos de uso cotidiano.
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Sistemas de manifestaciones 4.3. Conoce mecanismos CMCCT
control energéticas, electromagnéticos y sabe como CSIEE
electromecanico. analizando su utilizarlos en sus circuitos.
consumo energeético.
Instrumentos de 5. Experimentar con 5.1. Mide utilizando los instrumentos | CMCCT
medida: instrumentos de de medida adecuados el valor de las CAA
voltimetro, medida y obtener las | magnitudes eléctricas basicas. CSIEE
amperimetro y magnitudes eléctricas
polimetro. bésicas.
Introduccién a la 6. Describir el 6.1. Sefiala las caracteristicas y CMCCT
electronica basica. | funcionamiento, aplicaciones de componentes
Elementos simbologia y electrénicos basicos
componentes de un | aplicaciones de 6.2. Realiza el montaje de circuitos CCL
circuito eléctricoy | componentes electronicos basicos. CMCCT
electronico. electronicos basicos.
Simulacion de 7. Disefia utilizando 7.1. Utiliza un programa informatico CMCCT
circuitos eléctricos. | software especificoy | de disefio y simulacién para realizar CD
Aplicacion en simbologia adecuada | medidas y comprobar el CAA
proyectos. circuitos eléctricosy | funcionamiento de circuitos eléctricos
electrénicos y simula | y electrénicos basicos.
su funcionamiento.
Analisis de un 8. Analizar objetosy | 8.1. Distingue los distintos elementos | CMCCT
objeto tecnoldégico | sistemas técnicos para | de un objeto tecnologico y su funcion
que funcione con explicar su en el conjunto.
energia eléctrica: funcionamiento, 8.2. Analiza las caracteristicas de CMCCT
el coche eléctrico. | distinguir sus componentes eléctricos y CAA
elementos, las electromecanicos de un objeto o
funciones que realizan | sistema tecnoldgico.
y su impacto social. 8.3. Valora de forma critica el impacto | CSC
social, economico y ambiental de la CCEC

creacion de nuevos objetos.
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Proyecto Guia:
Baile de grillos.

9. Disefiar y planificar
un proyecto y
desarrollar un
prototipo que dé
solucion a un

problema técnico.

9.1. Planifica las fases de desarrollo
del proyecto, distribuye tareas y
gestiona los recursos necesarios para

el desarrollo del mismo.

9.2. Actla de forma dialogante y
responsable en el trabajo en equipo,
durante todas las fases del desarrollo

del proyecto técnico.

9.3. Construye prototipos que den
solucion a un problema técnico
siguiendo el plan de trabajo previsto y
respetando las normas de seguridad y
salud en el trabajo.

9.4. Realiza la documentacion técnica
de un proyecto tecnoldgico y usa
herramientas de Internet para su

difusion.

CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC

Unidad 6. CONTROL Y ROBOTICA

Objetivos:

- Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica de un equipo informatico, asi como

su funcionamiento y su funcion, sus interrelaciones y las formas de conectarlos.

- Reconocer los procesos l6gicos asociados al funcionamiento de un equipo informatico y aplicar el

conocimiento de estos procesos para manipular el sistema, configurarlo y realizar operaciones de

mantenimiento y actualizacion.

- Utilizar el ordenador, tableta o teléfono movil como herramienta de apoyo para la busqueda, el

tratamiento, la organizacion, la presentacion y el posterior almacenamiento de informacion.

- Conocer los distintos formatos de archivos multimedia, usar herramientas de edicion de los

mismos y combinarlos para presentar proyectos.

- Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias e incorporarlas al

guehacer cotidiano.
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Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
Arquitectura del 1. Identificar los 1.1. Describe las partes de un CMCCT
ordenador: elementos basicos de | ordenador, tableta o teléfono movil. CD
e Placa base y un sistema
conexion de informatico, conocer
dispositivos. la funcién de cada
e Conexion de uno de estos
dispositivos elementos, asi como
externos. su importancia y su
funcionamiento en el
conjunto del sistema.
2. Saber como 2.1. Es capaz de conectar, sustituir y CMCCT
conectar componentes | montar componentes y dispositivos CD
fisicos a un externos.
ordenador.
Sistema operativo: | 3. Mantener y 3.1 Conoce los distintos tipos de CMCCT
e Tipos de optimizar las software y sus aplicaciones. CD
software. funciones principales | 3.2 Sabe cuéles son las funciones del CMCCT
e Funciones. de un ordenador, sistema operativo y las utiliza para CD
e Instalacién de tableta o teléfono gestionar un equipo informatico.
aplicaciones. movil en los aspectos | 3.3. Instala aplicaciones para distintos | CD
- Windows referidos a su uso, su | dispositivos y sistemas operativos, CSIEE
- Linux seguridad y a las para elaborar la documentacion de un
- Sistemas funciones del sistema | proyecto tecnolégico.
operativos operativo.
moviles
Documentaciony | 4. Crear documentos | 4.1. Utiliza hojas de calculo para CMCCT
presentacion de un | con diversos formatos | elaborar la documentacion técnica CD
proyecto que incorporen texto, | necesaria en un proyecto tecnologico, | CAA
tecnoldgico: imagenes, audio y que incluyan resultados textuales,

numéricos y graficos.

77



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

Hoja de célculo: video utilizando 4.2. Utiliza herramientas informaticas | CD

realizacion de distintas aplicaciones. | para planificar un proyecto CSIEE

calculos con tecnoldgico.

funciones basicas y 4.3. Investiga, recopila y analiza CD

representacion informacion mediante las TIC. CAA

mediante gréaficos. 4.4. Crea presentaciones mediante CD

Uso de elementos aplicaciones informaticas que integren

multimedia en la elementos multimedia.

maquetacion de 4.5. Utiliza herramientas de CD

presentaciones. almacenamiento, comparticion y CsC

Imagen, audio y creacion colaborativa de documentos | CAA

video: formatos y y presentaciones en linea.

edicion. 4.6. Edita y da forma a documentos de | CD

Aplicaciones en la texto. CSC

nube. Realidad 5. Conocer y trabajar | 5.1. Conoce las caracteristicas de CD

aumentada. con diferentes diferentes formatos multimedia.

Estudios y formatos de imagen, | 5.2. Edita archivos de imagen, audioy | CD

profesiones audio y video. video con aplicaciones de equipos CAA

vinculados con las informaticos y dispositivos méviles. | CCEC

TIC

Programas y

aplicaciones para

dispositivos

moviles de edicion

de imagenes, audio

y video. Utilidades

bésicas.

Proyecto Guia: 6. Utilizar un equipo 6.1. Elabora la memoria técnicade un | CCL

Mural digital informatico para proyecto integrando los documentos CMCCT
elaborar y comunicar | necesarios y empleando software CD
proyectos técnicos. especifico de apoyo. CAA

78



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

6.2. Usa, con soltura, aplicaciones
informaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular,
recuperar presentar y publicar

informacion.

6.3. Emplea con destreza aplicaciones
informaticas de ofimatica (procesador
de textos, hoja de célculo,
presentaciones) y de edicion
multimedia para la presentacion de

sus trabajos.

6.4. Incorpora elementos de la web
2.0 (aplicaciones en la nube, realidad
aumentada, almacenamiento virtual)

en la documentacion de sus proyectos.

7. Disefiar y planificar
un proyecto

tecnoldgico.

7.1. Planifica las fases de desarrollo
del proyecto, distribuye tareas y
gestiona los recursos necesarios para

el desarrollo del mismo.

CSC
CSIEE
CCEC

Unidad 7. EL ORDENADOR Y NUESTROS PROYECTOS

Obijetivos:

- Diferenciar las caracteristicas de la Web 1.0, la Web 2.0 y Web 3.0

- Conocer distintas formas de obtener, gestionar y compartir informacion digital.

- Utilizar la nube como medio para almacenar y compartir informacion.

- Conocer los distintos derechos de uso de programas y datos obtenidos en La Red.

- Crear informacion mediante la publicacion de paginas web, blogs y wiki.

- Conocer qué es un Entorno Personal de Aprendizaje y mejorar el PLE personal.

Contenidos

Criterios de

evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Competencias

clave
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Software de 1. Identificar y 1.1. Compara los diferentes modelos CCL
codigo abierto y respetar los derechos | de licencia para el software: software | CMCCT
cerrado. de uso de los privativo, software libre, pago por uso. | CD
Clasificacion: contenidos y de los 1.2. Describe y respeta los diferentes | CSC
e Libre programas en la red. modelos de gestion de derechos para | CSIEE
e Propietario los contenidos: derechos reservados, CCEC
e Comercial derechos de comparticion.
e Freeware
e De dominio
publico
Licencias
publicas: GPL
Creative
Commons
Nombres de 2. Describir la 2.1. Utiliza los nombres de dominio, CCL
dominio: registro. | estructura basica de direcciones IP y direcciones MAC. CMCCT
Internet. 2.2. Distingue servidores de “hosting” | CD
Espacio web: y “housing”. CSIEE
hosting y housing. 2.3. Describe los pasos que hay que
dar para registrar un dominio en
Internet.
Creacion de un 3. Utilizar de forma 3.1. Maneja espacios web, plataformas | CCL
blog. segura sistemas de y otros sistemas de intercambio de CMCCT
intercambio de informacion a través de internet de CsSC
Creacion de una informacion. forma colaborativa de forma CSIEE
wiki. responsable y critica. CCEC
3.2. Describe y utiliza herramientas de
Sistemas de colaboracion como los wikis y los
publicacion e blogs.

intercambio de
informacion en
Internet: correo

electronico, blogs,

3.3. Describe y utiliza herramientas y
servicios de micropublicacion Twitter,

Instagram, etc.
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webs, plataformas
en lanubey
aplicaciones para
dispositivos
moviles.

Redes sociales
horizontales y

verticales

Trabajo en la nube

Seguridad
informética en la
publicacion e
intercambio de

informacion en

3.4. Describe y utiliza herramientas de
almacenamiento y comparticion de
documentos como GoogleDrive,

Dropbox, etc.

3.5. Describe y utiliza herramientas de
publicacion de contenidos como
SlideShare, etc.

3.6. Describe y utiliza herramientas de
publicacién, edicién y comparticion de
fotografias y recursos graficos como

Flickr, Picasa, etc.

3.7. Describe y utiliza otras

aplicaciones y servicios.

3.8. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a una situacion de riesgo en

la conexidn a internet y emplea

internet. hébitos de proteccion adecuados.
Entorno personal 4. Adoptar actitudes 4.1. Crea su propio entrono personal CAA
de aprendizaje favorables a la de aprendizaje como conjunto de CCL
resolucion de recursos y actividades o acciones que | CSIEE
problemas técnicos realiza y conoce para aprender. CCEC
desarrollando interés y
curiosidad hacia la
actividad tecnologica.
Trabajo en lanube | 5. Analizar las 5.1. Explica la computacion en la nube | CCL
Internet de las tendencias de (Cloud Computing). CMCCT
cosas evolucion de Internet | 5.2. Describe el Internet de las Cosas | CSC
y su implicacion para | (IoT). CCEC
Web 2.0 y Web el desarrollo 5.3. Explica las posibilidades de
3.0. tecnoldgico de los desarrollo de las ciudades inteligentes

proximos afos.

a través de “SmartCities”.
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5.4. Enumeray explica las
aplicaciones de la Computacion
vestible (WearableComputing) y de la

Ilamada ropa inteligente.

Comunicacién linguistica (CCL); competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
(CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC);

sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

6.3.2. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seré la siguiente:

Primera evaluacion
Unidad 1. El proceso tecnoldgico.
Unidad 5. Electricidad y electronica.
Unidad 7. El ordenador y nuestros proyectos.
Segunda evaluacion
Unidad 2. Disefio y representacion gréfica.
Unidad 4. Mecanismos.
Tercera evaluacion
Unidad 3. Plasticos y nuevos materiales.

Unidad 6. Control y robética.
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6.3.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIA 3°ESO ) ; i
z TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS
L|_| \9
Z 2
S S
o = o
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables o <>( 5
] Ul U2 U3 U4 U5 U6 u7 o Y%eval | %curso
2
BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
. . L, 1.1. Realiza el andlisis, desde distintos puntos de vista, de CL,CM,
1. Analizar las etapas necesarias para la creacion de T,0 X X 7 32
L. . objetos y sistemas técnicos y su influencia en la sociedad. CS
un producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion, investigando su influencia en la 1.2. Busca informacion en internet seleccionando las fuentes D - % % 4 )
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el adecuadas de forma critica y selectiva.
punto de vista de su utilidad como de su posible — - - —
1.3. Valora de forma critica el impacto social, econémico y
impacto social. . y . CS T X X 3 1,1
ambiental de la creacion de nuevos objetos
2.1 Elabora una hoja de proceso especificando las condiciones
o . CLCM T X X 4 2
técnicas para la construccion de un proyecto.
2. Describir las operaciones técnicas previstas en un - - -
o . 2.2. Reconoce las consecuencias medioambientales de la
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y o . . .
o o . . actividad tecnoldgica y actlia responsablemente para reducir su CE O X X 3 11
organizativos con criterios de economia, seguridad .
- . impacto.
y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo. 2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo
para la resolucion de problemas tecnolégicos, respetando las Sl 6} X X X X X X X 1 2,6
ideas y opiniones de los demas miembros.
BLOQUE 2. EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA Ul U2 U3 U4 U5 U6 u7 PR %eval | %curso
1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en perspectiva caballera
e isométrica empleando criterios normalizados de acotacion con CM ET X 20 6,97
1. Representar objetos mediante perspectivas claridad y limpieza.
aplicando criterios de normalizacion. 1.2 Usa aplicaciones informéticas de disefio grafico en dos y
tres dimensiones para la representacion de objetos y sistemas CD T X 6 2,09

técnicos.
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2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto integrando los

CL.CM,
2. Explicar mediante documentacion técnica las documentos necesarios y empleando software especifico de D T X X 10 35
distintas fases de un producto desde su disefio hasta | @POYO:
su comercializacion. 2.2 Presenta documentacidn técnica con claridad, orden 'y
L CD T X X 7 2,44
limpieza.
BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TECNICO. Ul U2 U3 U4 U5 U6 u7 PR %eval | %curso
1.1 Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de
uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus CM E X 12 2,40
1. Analizar las propiedades de los materiales propiedades.
utilizados en la construccion de objetos 1.2 Valora el impacto ambiental de la extraccién, uso y
tecnolégicos reconociendo su estructura interna'y deshecho de los plésticos y propone medidas de consumo CS E X 12 2,40
relacionandola con las propiedades que presentany | responsable de productos y materiales técnicos.
las modificaciones que se puedan producir. 1.3. Realiza una investigacion sobre las propiedades y las
aplicaciones de nuevos materiales exponiendo los resultados SI,CD T X 12 2,40
mediante soporte informatico.
2.1. Manipula las herramientas del taller en operaciones basicas
2. Manipular y mecanizar materiales de mecanizado, conformado, unién y acabado de los plasticos Sl T X X 2 0,4
convencionales asociando la documentacion técnica | como materiales de uso técnico.
al proceso de produccion de un objeto, respetando 2.2 Describe el proceso de fabricacion de productos mediante cLCD - X ) 04
sus caracteristicas y empleando técnicas y impresion en 3D identificando sus fases. ’ '
herramientas adecuadas con especial atencion a las 2.3. Construye prototipos que den solucién a un problema
normas de seguridad y salud. técnico siguiendo el plan de trabajo previsto y respetando las SI,CE T,0 X X 10 2
normas de seguridad y salud en el trabajo.
BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS SIMPLES Y SISTEMAS. Ul U2 U3 U4 us u6 u7 PR %eval | %curso
1.1. Analiza la ventaja mecénica en distintos mecanismos,
o . . identificando los pardmetros de entrada y salida y su relacion de CM E X 21 75
1. Identificar y analizar los mecanismos y L
. transmision.
elementos responsables de transformar y transmitir _ - _
o L . . 1.2. Explica la funcién de los elementos que configuran una
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados o ] .
maquina o sistema desde el punto de vista estructural y
en una estructura. CM E X 20 7,15

mecanico, describiendo cémo se transforma o transmite el

movimiento y el funcionamiento general de la maquina.
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1.3. Disefia y construye proyectos tecnol6gicos que permitan la

. » . CM,SI T,0 15 5,35
transmision y transformacion de movimiento.
2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos aparatos
_ _ o N CcM E 7 3,11
2. Relacionar los efectos de la energia eléctricay su | valorando su eficacia energética.
capacidad de conversion en otras manifestaciones
energéticas, analizando su consumo energético. 2.2. Propone medidas de ahorro energético en aparatos cs - s 99
eléctricos y electrdnicos de uso cotidiano. '
3.1. Disefia utilizando software especifico y simbologia
adecuada circuitos eléctricos y electronicos y simula su CM,CD T 10 4,45
funcionamiento.
3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida adecuados el
L . o . ; . o . CM T 1 0,44
3. Disefar y simular circuitos con simbologia valor de las magnitudes eléctricas bésicas.
adecuada y montar circuitos con elementos
eléctricos y electronicos. 3.3. Resuelve circuitos eléctricos y electronicos aplicando la ley
. o . CM E 20 8,89
de Ohm para calcular las magnitudes eléctricas basicas.
3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricos y electronicos
L CM,SI T,0 2 0,89
bésicos.
4.1. Utiliza correctamente los elementos eléctricos y
4. Disefiar y montar circuitos de control electronicos como sensores y actuadores en circuitos de control CM,SI EO 19 4
programado, que funcionen dentro de sistema programado describiendo su funcionamiento.
técnico, utilizando el entorno de programacion y 4.2. Disefia y monta circuitos de control automatico que
una placa controladora de forma adecuada. realicen las tareas propuestas para un prototipo de forma Sl o 19 4
auténoma.
4.3. Elabora un programa informatico que controle el
CM,CD T 10 2

funcionamiento de un sistema técnico.
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BLOQUE 5. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION U1l U2 U3 u4 U5 U6 u7 PR | %eval | %curso
1.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion a través de internet de forma CD X 15 6,83
1. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio | colaborativa de forma responsable y critica.
de informacién. 1.2 Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacién
de riesgo en la conexion a internet y emplea habitos de CD X 3 1,36
proteccion adecuados.
2.1. Utiliza las hojas de calculo para elaborar la documentacién
técnica necesaria en un proyecto tecnolégico, que incluyan CM,CD X 5 2,27
resultados textuales, numéricos y graficos.
2. Utilizar un equipo informético para elaborar y 2.2. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas D % s 227
comunicar proyectos técnicos. que integren elementos multimedia.
2.3. Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones
CD X 5 2,27

de equipos informaticos y dispositivos mdviles.

86




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

6.4. METODOLOGIA.

La actividad metodoldgica tendrd como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como practicos. Esta actividad debera ser motor de motivacion y despertar el mayor interés posible

en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.

La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos de contenido conceptual y los aspectos
procedimentales es fundamental, integrando conocimientos desarrollados en otras asignaturas, principalmente
en las de caracter matematico y cientifico. El nucleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de
Tecnologia es el proceso de resolucion técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales
deberan estar planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a
conseguir, dar solucién a un problema tecnolégico concreto. Esta solucién puede ser un producto fisico, como
el prototipo de una maquina; o inmaterial, como por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa
informatico de un videojuego, etc. Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas
que permitan, tanto la comprension de los objetos técnicos, como su utilizacion. De igual forma, en las
actividades propuestas deben incluirse contenidos de caracter actitudinal que aseguren la consecucion de las
competencias clave.

Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la valoracion
de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion con diferentes elementos tecnolégicos, la
documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el
funcionamiento del producto, si fuera necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de manera que no
solo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que, ademas, se conviertan en creadores de
tecnologia.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase se organice
en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal manera que contribuyan a la adquisicion
de las competencias clave, por lo que el trabajo en equipo, la asuncién de roles, el manejo de informacion en
otros idiomas, la comunicacién intergrupal y con el resto de grupo deben constituir la base del trabajo de los
alumnos, sin menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el trabajo
en grupo.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la asignatura de
Tecnologia. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo
sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi como la
puesta en practica de destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en

el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion deberan estar presentes como un denominador comin
y servir de apoyo a actividades tales como busqueda de informacidn, exposiciones, disefio y elaboracion de
proyectos, trabajos, difusion y publicacion, empleo de simuladores virtuales, programacion de prototipos con

funcionamiento asistido por ordenador, etc.

Para desarrollar los contenidos de la materia se utilizardn los siguientes textos:
2° ESO: Tecnologia 2° ESO, editorial Oxford
3° ESO: Tecnologia 3° ESO, editorial Oxford

Los alumnos de los programas bilingles no llevaran libro.

6.5. TECNOLOGIA 4° ESO.

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion. La Tecnologia no solo
engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente en cualquier tipo de actividad
humana. La Tecnologia interactGa en nuestra vida continuamente, en campos tan diversos como la salud, el
trabajo, la comunicacién, la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de
cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econémicos y de mercado. La
innovacion y basqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances, ya que la necesidad de cambio
ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion
tecnoldgica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los
conocimientos cientificos que las sustentan.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y
destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o
entornos que dan solucion a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnologico sin los conocimientos cientificos, como no es posible hacer
ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos.
En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la
vez cada uno cubre una actividad diferente. La asignatura de Tecnologia aporta al alumnado “saber como
hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un
elemento fundamental de la Tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente

disciplinar comun basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.
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El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias STEM (ciencias,
tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de los
alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacién de alumnos competentes en la toma de decisiones
relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de resolver problemas,
adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econémicos.

Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos tecnologicos que faciliten
la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.

Esta materia lleva implicitos contenidos que introducen al alumno en el mundo tecnolégico, favoreciendo la
adquisicion de conocimientos para la compresion de numerosos sistemas técnicos y maquinas. Respecto a la
Tecnologia del primer ciclo, se produce un estudio mas profundo y concreto de los sistemas tecnologicos que
estan impactando profundamente en nuestra sociedad.

Destacar el caracter practico de la materia con la realizacion de proyectos y practicas donde se aplica lo
aprendido por el alumno utilizando el aula-taller y ordenadores. Este es uno de los aspectos que dan mas valor
a la asignatura y que el profesor debe explotar utilizando las multiples posibilidades que ofrece.

La materia prepara al alumno para seguir estudios en el bachillerato de Ciencias en su vertiente tecnolégica y
para los ciclos formativos de Formacion Profesional.

La materia organiza los contenidos en bloques que permiten avanzar en aspectos esenciales de la Tecnologia
y que quedan integrados para analizar y resolver problemas tecnolégicos concretos. EIl orden en el que se
imparten dichos bloques es importante ya que los contenidos de los bloques iniciales son utilizados en los

siguientes bloques.

6.5.1. CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Esta materia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente manera:

Comunicacion linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a traves
de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprension de los diferentes bloques
de contenidos y en la realizacién y exposicidn de trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. ElI uso instrumental de las
matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en la medida en que ayuda al estudio de
diversos contenidos asi como la resolucion de problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan
herramientas matematicas de cierta complejidad. El caracter multidisciplinar de la Tecnologia contribuye a la

adquisicion de competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el conocimiento y comprension de procesos,
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sistemas y entornos tecnoldgicos en los cuales es necesario utilizar conocimientos de caracter cientifico y

tecnoldgico.

Competencia digital. La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacion y de la
comunicacion” asegura su contribucion a esta competencia ya que el alumno conocera las diversas plataformas
de intercambio de informacion que hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno. Ademas, se
trabaja con herramientas de simulacion de procesos y sistemas tecnoldgicos y uso de lenguajes de

programacion para aplicaciones de robdtica.

Aprender a aprender. Tecnologia ayuda a la contribucion de esta competencia cuando el alumno evalta de
forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion dada, planifica el trabajo y evalGa los resultados.
También se contribuye a la adquisicion de esta competencia, cuando se obtiene, analiza y selecciona

informacion util para abordar un proyecto.

Competencias sociales y civicas. La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno cuando trabaja
de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que el alumno expresa,
discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados. En el bloque “Tecnologia y
sociedad” se analiza el desarrollo tecnoldgico de las sociedades y sus efectos econdmicos y sociales buscando

minimizar aquellos efectos perjudiciales para la sociedad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la innovacion y la asuncion
de riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la resolucion de problemas,
generando nuevas propuestas y transformando ideas en acciones y productos trabajando de forma individual

0 en equipo.

Concienciay expresiones culturales. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente
de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los

factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

6.5.2. CONTENIDOS.

BLOQUE 1. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

- Comunicacion. Tipos de sefiales. Sistemas de transmision: alambrica e inalambrica.

90



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

- Elementos y dispositivos de comunicacion aldmbrica e inalambrica.
- Redes de comunicacion de datos. Tipos de redes de datos. Conexion a Internet.
- Sistemas digitales de intercambio de informacion.

- Publicacién e intercambio de informacion.
BLOQUE 2. INSTALACIONES EN VIVIENDAS.

- Instalaciones caracteristicas.

- Instalacion eléctrica, instalacion de agua sanitaria, instalacion de saneamiento.

- Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, telecomunicaciones y domotica.
- Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

- Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
BLOQUE 3. ELECTRONICA.

- Electrénica analdgica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos elementales. Aparatos
de medida. Montaje de circuitos sencillos.

- Electronica digital. Sistemas de numeracion. Algebra de Boole. Puertas l6gicas y funciones logicas.
Mapas de Karnaugh. Aplicacién del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos béasicos.

- Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos analdgicos y

digitales.
BLOQUE 4. CONTROL Y ROBOTICA.

- Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Componentes caracteristicos de
dispositivos de control.

- El ordenador como elemento de programacion y control. Funciones. Entradas y salidas de una
plataforma de control. Sefiales digitales y analogicas.

- Lenguajes de programacién. Variables. Operaciones. Bucle y condicionales. Aplicacion de
plataformas de control en la experimentacidn con prototipos disefiados.

- Disefio y construccion de robots. Graos de libertad. Caracteristicas.
BLOQUE 5. NEUMATICA E HIDRAULICA.

- Introduccion a los fluidos. Propiedades.
- Magnitudes y unidades empleadas.

- Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Simbologia.
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- Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.
- Disefio y simulacion. Aplicaciones industriales.

BLOQUE 6. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

- El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.

- Andlisis de la evolucidon de objetos técnicos y tecnoldgicos y la importancia de la normalizacién en los

productos industriales.
- Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

- Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:
Unidad 1. Las instalaciones en las viviendas.
Unidad 2. Tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Unidad 3. Electrénica analdgica.
Unidad 4. Electrénica digital.
Unidad 5. Control y robotica.
Unidad 6. Neumatica e hidraulica.

Unidad 7. Tecnologia y sociedad.

Unidad 1. LAS INSTALACIONES EN LAS VIVIENDAS.

Obijetivos:

- Disefiar una vivienda independiente y calcular el coste de los servicios minimos.

- ldentificar las instalaciones mas comunes que forman parte de la vivienda.

- Describir e identificar los elementos de las instalaciones eléctricas domésticas para comprender su
funcionamiento.

- Describir e identificar los elementos de las instalaciones de aguas domésticas para comprender su
funcionamiento

- Describir e identificar los elementos de las instalaciones de gas y de climatizacion para comprender
su funcionamiento.

- Describir e identificar los elementos de las instalaciones de comunicaciones y de seguridad para

comprender su funcionamiento.
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- Explicar como ahorrar energéticamente en una vivienda, asi como las medidas de seguridad que se

deben contemplar.

- Calcular los costes eléctricos de diferentes aparatos.

- Razonar y aplicar el conocimiento adquirido mediante la lectura y resolucién de preguntas de temas

culturales.

- Trabajar de forma autdnoma, responsable y creativa en la ejecucion de tareas y en la busqueda de

soluciones.

- Aplicar siempre la normalizacion y las medidas de seguridad.

- Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando, con autonomia y creatividad,

el proceso tecnologico.

Contenidos

Criterios de

evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Competencias

clave

- Instalaciones
caracteristicas:
Instalacién
eléctrica,
instalacion de
agua sanitaria,
instalacion de
saneamiento.
- Otras
instalaciones:
calefaccién, gas,
aire acondicionado,
telecomunicaciones

y domdtica.

1. Describir los
elementos que
componen las
distintas instalaciones
de una vivienda y las
normas que regulan
su disefio y

utilizacion.

1.1.Diferencia las instalaciones

tipicas en una vivienda.

1.2.Conoce la normativa bésica
que regula las instalaciones de

una vivienda.

1.3.Interpreta y maneja la
simbologia empleada en los
esquemas de las distintas
instalaciones caracteristicas de

una vivienda

2. Realizar disefios
sencillos de

instalaciones

2.1. Disefia con ayuda de software
instalaciones para una vivienda tipo

con criterios de eficiencia energética.

CL
CcC
CM
CD
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- Normativa,
simbologia, analisis
y montaje de
instalaciones
bésicas.

- Ahorro

energético en una
vivienda.
Arquitectura

bioclimética.

caracteristicas de una
vivienda, empleando
la simbologia
adecuada 'y
experimentar
montandolas
fisicamente para
verificar su

funcionamiento.

2.2. Realiza montajes de instalaciones
caracteristicas de una vivienda y
comprueba su funcionamiento,
trabajando de forma colaborativa en el
aula-taller, aplicando las normas de

seguridad adecuadas.

3. Valorar la
contribucion al ahorro
energético que puede
producir la
arquitectura de la
vivienda, sus
instalaciones y los
habitos de consumo

de sus usuarios.

3.1. Investiga y busca en la red
medidas de reduccién del consumo

energético de una vivienda.

Unidad 2. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

Objetivos:

- Probar y analizar programas que simulan la inteligencia humana.

- Definir qué es la comunicacion y las TIC, y diferenciar los tipos de sefiales que utilizan.

- Explicar como funcionan los sistemas de transmision con hilos.

- Explicar como funcionan los sistemas de transmision sin hilos.

- Enumerar los pasos necesarios para transmitir una sefial y los dispositivos que intervienen.

- Describir el funcionamiento de Internet, analizando el uso de protocolos y el uso de las diferentes

infraestructuras fisicas.

- Explicar el papel de la electronica digital en la transmision de datos y ver como se digitaliza la

informacion.
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Utilizar herramientas CAD bidimensionales para la creacion de un logotipo.

- Grabar un podcast, editar el audio y subirlo a Internet.

Describir cbmo se comunican los diferentes dispositivos sin cables y a poca distancia.

- Razonar y aplicar el conocimiento adquirido mediante la lectura y resolucion de preguntas de temas

culturales.

- Trabajar de forma autdbnoma, responsable y creativa en la ejecucion de tareas y en la busqueda de

soluciones.

- Aplicar siempre las normas y las medidas de seguridad.

- Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando el proceso tecnoldgico con

autonomia y creatividad.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- Comunicacion. Analizar los 1.1. Identificay explica los CL
Tipos de sefiales. elementos y diferentes tipos de conexién CcC
Sistemas de sistemas que fisica entre un sistema emisor | CM
transmision: configuran la y un sistema receptor en la CD
alambrica e comunicacion transmision alambrica de
inalambrica. alambrica e datos
- Elementos y inaldmbrica, 1.2. Describe las caracteristicas

dispositivos de
comunicacion
alambrica e
inalambrica.

- Redes de
comunicacion de
datos. Tipos de
redes de datos.
Conexion a

Internet.

definiendo los
tipos de conexion
y los medios de
comunicacion que
se utilizan en
ambos sistemas de

transmision.

mas importantes de los
distintos medios de
comunicacion inalambrica,
incidiendo en la telefonia
movil y en los sistemas de

localizacion por satélite

Utilizar varias
fuentes de

informacién para

2.1.

Conoce las caracteristicas de
los distintos tipos de redes de

comunicacion de datos
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- Sistemas digitales
de intercambio de
informacion.

- Publicacion e
intercambio de

informacion

conocer los
diferentes tipos de
redes de
comunicacion de
datos, y la
evolucién del
desarrollo

tecnoldgico de la

2.2.Investiga de forma cronoldgica
las formas de conexion a
internet y realiza un trabajo
sobre este tema para su

exposicion en el aula

conexion a

Internet

Acceder a 3.1.Localiza, intercambia y publica
servicios de informacién a través de

intercambio y
publicacion de
informacion
digital utilizando
diferentes
plataformas e
interpretando y
aplicando la
informacion
recogida de forma

adecuada

Internet utilizando distintas
plataformas como paginas
web, blogs, correo electronico,

wikis, foros, redes sociales

3.2.Utiliza el ordenador como
herramienta de busqueda de
datos y es capaz de
interpretarla y aplicarla en la
realizacion de trabajos
relacionados con contenidos de

la materia.

Unidad 3. ELECTRONICA ANALOGICA.

Objetivos:

Conocer los argumentos de Edison y Tesla en torno al uso de la corriente continua y alterna.

Diferenciar la electrdnica de la electricidad y ver sus aplicaciones.

Aplicar los conocimientos sobre sefiales eléctricas en el campo de la electronica.

Utilizar resistores como parte de un circuito electronico.
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- Utilizar condensadores y bobinas como parte de un circuito electrdnico.

- Utilizar diodos y transistores como parte de un circuito electronico.

- Identificar el uso de circuitos impresos y circuitos integrados en los dispositivos de su entorno.

- Nombrar las repercusiones de la electronica sobre el medio ambiente.

- Programar un microprocesador y montar un circuito electronico.

- Razonar y aplicar el conocimiento adquirido mediante la lectura de textos y la resolucion de

preguntas.

- Trabajar de forma autdnoma, responsable y creativa en la ejecucion de tareas y en la busqueda de

soluciones.

- Aplicar las normas y las medidas de seguridad.

- Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando el proceso tecnolégico con

autonomia y creatividad.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave

- Electronica Analizary 1.1. Explica las caracteristicas y CL

analdgica. describir el funcionamiento de cC
Componentes funcionamiento y componentes basicos: resistor, | Cl

béasicos. la aplicacién de un condensador, diodo y CM
Simbologiay circuito transistor CD

analisis de circuitos electronico

elementales.
Aparatos de
medida. Montaje
de circuitos
sencillos.

- Uso de
simuladores para
analizar el
comportamiento de

los circuitos

analdgico y sus
componentes

elementales

1.2.

Describe el funcionamiento
de un circuito. electronico
analogico formado por
componentes elementales,
calculando los parametros
caracteristicos de cada

componente

Entender los
sistemas de
numeracion y los

principios y leyes

2.1.

Realiza ejercicios de
conversion entre los
diferentes sistemas de

numeracion
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electrénicos

analdgicos.

de la electronica
digital y aplicarlo
al disefio y
resolucion de
circuitos
electrénicos

digitales

2.2.

Obtiene la tabla de verdad y
la funcién logica que
responde a un problema

planteado

2.3.

Obtiene la funcion légica
simplificada y la implementa

mediante puertas l6gicas

Disefiar circuitos
sencillos de
electrénica
analdgica
verificando su
funcionamiento
mediante software
de simulacion,
realizando el
montaje real de los

mMismos.

3.1

Emplea simuladores para el
disefio y analisis de circuitos
electronicos, utilizando la

simbologia adecuada

3.2.

Realiza el montaje de circuitos
electrénicos basicos disefiados
previamente, verificando su
funcionamiento mediante
aparatos de medida, siguiendo
las normas de seguridad

adecuadas en el aula-taller

Unidad 4. ELECTRONICA DIGITAL.

Obijetivos:

- Explicar la ley de Moore y la importancia de los transistores en la electrénica.

- Diferenciar la electronica analdgica de la digital.

- Reconocer los sistemas de numeracion principales.

- Realizar conversiones entre sistemas numeéricos.

- Representar tablas de la verdad y resolver operaciones logicas.

- Encontrar tablas de la verdad y representar esquemas de funciones binarias.

- Averiguar y simplificar funciones logicas.

- Escribir funciones candnicas-partir de representaciones, y viceversa.

- Reconocer circuitos logicos en objetos cotidianos.

- Programar un microprocesador y montar un circuito electronico.
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- Razonar y aplicar el conocimiento adquirido mediante la lectura de textos y la resolucion de

preguntas.

- Trabajar de forma autdbnoma, responsable y creativa en la ejecucion de tareas y en la busqueda de

soluciones.

- Aplicar siempre las normas y las medidas de seguridad.

- Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando el proceso tecnoldgico con

autonomia y creatividad.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- Electronica 1. Entender los 1.1.Realiza ejercicios de CL
digital. Sistemas de sistemas de conversion entre los diferentes | Cl
numeracion. numeracion y los sistemas de numeracién CM
Algebra de Boole. principios y leyes 1.2.0btiene la tabla de verdad y la | CD

Puertas ldgicas y
funciones ldgicas.
Mapas de
Karnaugh.
Aplicacion del
algebra de Boole a
problemas
tecnoldgicos
bésicos.

- Uso de
simuladores para
analizar el
comportamiento de
los circuitos
electronicos

digitales.

de la electrdnica
digital y aplicarlo
al disefio y
resolucion de
circuitos
electronicos

digitales

funcién logica que responde a

un problema planteado

1.3.0btiene la funcidn logica
simplificada y la implementa

mediante puertas ldgicas

Disefiar circuitos
sencillos de
electrdénica
analdgica y digital
verificando su
funcionamiento
mediante software
de simulacion,
realizando el
montaje real de los

mismos

2.1.Emplea simuladores para el
disefio y analisis de circuitos
electronicos, utilizando la

simbologia adecuada

2.2.Realiza el montaje de circuitos
electronicos basicos disefiados
previamente, verificando su
funcionamiento mediante

aparatos de medida, siguiendo
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las normas de seguridad
adecuadas en el aula-taller

Unidad 5. CONTROL Y ROBOTICA.

Objetivos:

- Conocer las leyes de la robdtica de Asimov y los principios éticos de robots reales.

- Diferenciar autématas de robots.

- Clasificar los tipos de robots segun sus aplicaciones.

- Nombrar las diferentes partes de un robot y conocer sus funciones.

- Reconocer los distintos sistemas de control.

- Explicar las distintas técnicas productivas de adicion de materiales.

- Conocer distintas formas de programar un robot y programar un microprocesador.

Construir y programar un brazo robot.

Razonar y aplicar el conocimiento adquirido mediante la lectura de textos y la resolucion de

preguntas.

- Trabajar de forma autdnoma en la ejecucién de tareas y en la basqueda de soluciones.

- Aplicar siempre las normas y las medidas de seguridad.

- Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando el proceso tecnolégico con

autonomia y creatividad.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- Sistemas Analizar 1.1.Analiza el funcionamiento de CL
automaticos. Tipos sistemas automatismos en diferentes CcC
de sistemas de automaticos, dispositivos técnicos habituales, | CM
control: abierto y diferenciando diferenciando entre lazo abierto | CD
cerrado. los diferentes y cerrado
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Componentes
caracteristicos de
dispositivos de
control.

- El ordenador
como elemento de

programacion y

control. Funciones.

Entradas y salidas
de una plataforma
de control. Sefales
digitales y
analdgicas.

- Lenguajes de
programacion.
Variables.
Operadores. Bucle
y condicionales.
Aplicacion de
plataformas de
control en la
experimentacion
con prototipos
disefiados.

- Disefio y
construccion de
robots. Grados de
libertad.

Caracteristicas

tipos de sistemas
de control,
describiendo los
componentes
que los integran
y valorando la
importancia de
estos sistemas en

la vida cotidiana.

1.2.Distingue y clasifica los
diferentes componentes que
forman un sistema automatico

de control.

Adquirir las
habilidades y los
conocimientos
para elaborar
programas
informaticos que
resuelvan
problemas
tecnoldgicos
utilizando
tarjetas

controladoras.

2.1.Realiza programas utilizando un
lenguaje de programacion,
aplicando dichos programas a

una plataforma de control

2.2.Utiliza correctamente la
plataforma de control, realizando
el montaje de los diferentes
componentes electronicos que
necesita para resolver un

problema tecnoldgico

Disefar y
desarrollar en
grupo un robot
que funcione de
forma autbnoma
en funcion de la
informacion que
reciba del
entorno,

utilizando

3.1.Disefia y desarrolla un programa
para controlar un sistema
automatico o un robot que
funcione de forma autbnoma en
funcidn de la realimentacion que

recibe del entorno

3.2.Comprueba mediante programas
de simulacion el funcionamiento
de un robot, y realiza su montaje

fisico en el aula-taller
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programas de 3.3.Trabaja en grupo de forma
simulacion para participativa y creativa,
verificar su buscando informacion adicional
funcionamiento y aportando ideas para el disefio
y realizando su y construccion de un robot
montaje en el

aula-taller

Unidad 6. NEUMATICA E HIDRAULICA.

Objetivos:

- Definir el fracking y nombrar sus ventajas e inconvenientes.

- Diferenciar la neumatica de la hidraulica y conocer sus aplicaciones.

- Explicar las caracteristicas de los fluidos.

- Comparar los circuitos neumaticos, hidraulicos y eléctricos.

- Identificar las partes del grupo compresor del circuito neumatico.

- Conocer los elementos de regulacion y control, y los actuadores de los circuitos neumatico e
hidraulico.

- Ver ejemplos reales de circuitos neumaticos e hidraulicos.

- Representar el movimiento de actuadores mediante diagramas.

- Simular circuitos neumaticos con herramientas informaticas.

- Razonar y aplicar el conocimiento adquirido mediante la lectura de textos y la resolucion de
preguntas.

- Trabajar de forma autdnoma en la ejecucion de tareas y en la basqueda de soluciones.

- Aplicar siempre las normas y las medidas de seguridad.

- Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando el proceso tecnolégico con

autonomia y creatividad.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- Introduccién alos | 1. Identificar los 1.1. Identifica y clasifica los CL
fluidos. componentes componentes que forman CcC
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- Propiedades.
- Magnitudes y
unidades
empleadas.

- Componentes
béasicos de los
circuitos
neumaticos e
hidraulicos.
Simbologia.

- Circuitos

neumaticos e

hidraulicos basicos.

- Disefio y
simulacion.
Aplicaciones

industriales

caracteristicos de
los sistemas
neumaticos e
hidraulicos,
conociendo sus
caracteristicas y
funcionamiento,
manejando con
soltura la
simbologia
necesaria para
representar dichos
elementos dentro

de un circuito

parte de un sistema neumatico

e hidraulico

1.2.

Conoce la funcién de los
componentes basicos de los
circuitos neumaticos e
hidraulicos e interpreta
correctamente su
funcionamiento dentro de un

circuito

1.3.

Emplea la simbologia y
nomenclatura adecuadas para
representar circuitos cuya
finalidad sea la de resolver un

problema tecnoldgico

Experimentar con
dispositivos fisicos
o simuladores
informaticos
circuitos
neumaticos e
hidraulicos
sencillos
previamente
disefiados y
conocer las
principales
aplicaciones de las
tecnologias
hidraulica y

neumatica.

2.1.

Disefa circuitos neumaticos e
hidraulicos béasicos para
resolver un problema

tecnoldgico planteado

2.2.

Realiza montajes de circuitos
sencillos neumaticos e
hidraulicos bien con
componentes reales o
mediante simulacion,
trabajando de forma
colaborativa dentro de un

grupo en el aula-taller

2.3.

Conoce las principales
aplicaciones de las tecnologias

hidraulica y neumatica

CM
Cl
CD
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Unidad 7. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

Objetivos:

- Definir la obsolescencia programada y entender por qué se produce.

- Relacionar cada época historica con sus inventos mas relevantes y sus consecuencias en la sociedad.

- Diferenciar las materias primas de los materiales artificiales.

- Nombrar nuevos materiales y sus caracteristicas.

- Conocer y explicar las fases del proceso productivo.

- Definir qué es la normalizacién y conocer sus organismos.

- Explicar diferentes técnicas de gestion de residuos.

- Nombrar los pilares del desarrollo sostenible y conocer politicas de sostenibilidad.

- Razonar los efectos del desarrollo tecnolégico en el medio ambiente y la salud.

- Analizar los cambios laborales y sociales que se han producido-raiz del desarrollo tecnoldgico.

- Situar en el tiempo inventos tecnoldgicos.

- Razonar y aplicar el conocimiento adquirido mediante la lectura de textos y la resolucién de

preguntas.

- Trabajar de forma autdnoma, responsable y creativa en la ejecucion de tareas y en la busqueda de

soluciones.

- Aplicar siempre las normas y las medidas de seguridad.

- Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando el proceso tecnoldgico con

autonomia y creatividad.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- El desarrollo Conocer la 1.1. Identifica los avances CL
tecnoldgico a lo evolucion tecnolégicos mas importantes | CC
largo de la historia. tecnoldgica a lo que se han producido a lo CM
- Andlisis de la largo de la historia largo de la historia de la Cl
evolucion de valorando su humanidad y su impacto CD

objetos técnicos y

tecnoldgicos y la

repercusion social

y econdmica.

econémico y social en cada

periodo histérico, ayudandose
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importancia de la
normalizacion en
los productos
industriales.

- Aprovechamiento
de materias primas
Yy recursos
naturales.
Adquisicion de
habitos que
potencien el
desarrollo
sostenible.

de documentacion escrita y
digital

1.2.

Elabora juicios de valor
referentes al desarrollo
tecnoldgico relacionando
inventos y descubrimientos
con el contexto en el que se

desarrollan

Analizar objetos
técnicos y
tecnoldgicos y su
relacién con el
entorno,
interpretando su
influencia en la
sociedad y la
evolucion

tecnoldgica

2.1.

Analiza objetos técnicos y
tecnoldgicos desde varios
puntos de vista, como el
funcional, socioeconémico,

técnico y formal.

Potenciar el uso
responsable de los
recursos naturales
para uso industrial
y particular,
fomentando
habitos que
ayuden a la
sostenibilidad del

medio ambiente.

3.1

Reconoce las consecuencias
medioambientales de la
actividad tecnoldgica y realiza
propuestas para reducir su
impacto.

CM Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia, CD Competencia digital, Cl Sentido

de iniciativa y espiritu emprendedor, CA Aprender a aprender, CC Conciencia y expresiones culturales, CS

Competencias sociales y civicas, CL Comunicacion linguistica.
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6.5.3. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seré la siguiente:

Primera evaluacion

Unidad 3. Electronica analdgica.

Unidad 4. Electronica digital.

Unidad 2. Tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Segunda evaluacion

Unidad 1. Las instalaciones en las viviendas.

Unidad 7. Tecnologia y sociedad.
Tercera evaluacion

Unidad 6. Neumaética e hidraulica.

Unidad 5. Control y robotica.
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6.5.4. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIA 4°ESO

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES

3 DIDACTICAS
g o
< < o
o |3 3
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables G <>f UDl1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 g Yeval
- :
BLOQUE 1. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de conexidn fisica entre
1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la un sistema emisor y un sistema receptor en la transmision alambrica CC'\; T X 5
comunicacion aldmbrica e inalambrica, definiendo los de datos.
tipos de conexién y los medios de comunicacion que se 1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos cL
utilizan en ambos sistemas de transmision. medios de comunicacion inalambrica, incidiendo en la telefonia ' T X 5
movil y en los sistemas de localizacion por satélite. M
2. Utilizar varias fuentes de informacién para conocer los | 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de D - X 5
diferentes tipos de redes de comunicacién de datos, y la comunicacion de datos.
evolucion del desarrollo tecnolégico de la conexién a 2.2. Investiga de forma cronoldgica las formas de conexion a internet CD,
Internet. y realiza un trabajo sobre este tema para su exposicion en el aula. Sl T X >
3.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet eD,
3. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de utilizando distintas plataformas como péaginas web, blogs, correo S T,0 X 5
informacion digital utilizando diferentes plataformas e electrénico, wikis, foros, redes sociales.
interpretando y aplicando la informacion recogida de 3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de blsqueda de datos y es
forma adecuada. capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacion de trabajos CAZ T,0 X 5
relacionados con contenidos de la materia.
BLOQUE 2. INSTALACIONES EN VIVIENDAS UbL | UDz | UD3 | UD4 | UDS | UDG g Yoeval
1. Describir los elementos que componen las distintas 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda. CM E,O X 10
instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su | 1.2. Conoce la normativa bésica que regula las instalaciones de una cs £ N 10
disefio y utilizacion. vivienda.
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1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de

E X 5
las distintas instalaciones caracteristicas de una vivienda.
L . . . . CD,
) ) ) . . 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para vivienda tipo
2. Realizar disefios sencillos de instalaciones o L » CM, T X 5
. o . . con criterios de eficiencia energética.
caracteristicas de una vivienda, empleando la simbologia CS
adecuada y experimentas montandolas fisicamente para 2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una vivienda sic
verificar su funcionamiento y comprueba su funcionamiento, trabajando de forma colaborativa en S T,0 X 30
el aula-taller, aplicando las normas de seguridad adecuadas.
3. Valorar la contribucion al ahorro energético que puede . . B
. . o ) . 3.1. Investiga y busca en la red medidas de reduccién del consumo CD,
producir la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y . o T X 5
o . energético de una vivienda. CS
los habitos de consumo de sus usuarios.
BLOQUE 3. ELECTRONICA UDl | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | x Yeval
1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes
] o ] ) o . . . . CM E X 10
1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion bésicos: resistor, condensador, diodo y transistor.
de un circuito electronico analégico y sus componentes 1.2.Describe el funcionamiento de un circuito electrénico analégico oL
elementales. formado por componentes elementales ,calculando los parametros Clv; E X 10
caracteristicas de cada componente.
2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de
N CM E X 5
) ) o numeracion.
2. Entender los sistemas de numeracion y los principios y _ S
. ) L 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién l6gica que responde a un
leyes de la electronica digital y aplicarlo al disefio y CM T X 5
» o O o problema planteado.
resolucion de circuitos electronicos digitales. _ _ _ _ _
2.3. Obtiene la funcion légica simplificada y la implementa mediante
. CM T X 5
puertas logicas.
3.1. Emplea simuladores para el disefio y el analisis de circuitos CM, £ N 10
. oo . . . electrénicos, utilizando la simbologia adecuada CD
3. Disefiar circuitos sencillos de electronica analogica y _ _ — _ — _
. » . . . 3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos bésicos disefiados
digital verificando su funcionamiento mediante software . o ] ] ]
. » . . . previamente, verificando su funcionamiento mediante aparatos de CM,
de simulacion, realizando el montaje real de los mismos. L . T,0 X X 25
medida, siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula- Sl

taller.
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BLOQUE 4. CONTROL Y ROBOTICA UD1l | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | x Yeval
) ) » . ) 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes
1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los . . oo . . . .
. . . o dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y CM E X 5
diferentes tipos de sistemas de control, describiendo los
. ] ) cerrado.
componentes que los integran y valorando la importancia _ _ _
. . o 1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un
de estos sistemas en la vida cotidiana. . o CM E X 5
sistema automatico de control.
2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacion, CD, 10 N ’s
2. Adquirir las habilidades y los conocimientos para aplicando dichos programas a una plataforma de control. Sl '
elaborar programas informaticos que resuelvan problemas | 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el oM
tecnolégicos utilizando tarjetas controladoras. montaje de los diferentes componentes electrénicos necesita para S ' o X 5
resolver un problema tecnoldgico.
3.1. Disefia y desarrolla un programa para controlar un sistema sic
automatico o un robot que funcione de forma auténoma en funcién D T X 10
3. Disefar y desarrollar en grupo un robot que funcione de la realimentacion que recibe del entorno.
de forma auténoma en funcién de la informacién que 3.2. Comprueba mediante programas de simulacion el CM,
reciba del entorno, utilizando programas de simulacion funcionamiento de un robot, y realiza su montaje fisico en el aula- CD, T,0 5
para verificar su funcionamiento y realizando su montaje | taller. Sl
en el aula-taller. 3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando CM,
informacion adicional y aportando ideas para el disefio y AA, (e} X 5
construccion de un robot. Sl
BLOQUE 5. NEUMATICA E HIDRAULICA UDl1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UDG6 x> Yeval
1. Identificar los componentes caracteristicos de los 1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un oM £ % 10
sistemas neumaticos e hidraulicos, conociendo sus sistema neumatico e hidraulico.
caracteristicas y funcionamiento, manejando con soltura 1.2. Conoce la funcién de los componentes basicos de los circuitos
la simbologia necesaria para representar dichos elementos | neuméticos e hidraulicos e interpreta correctamente su CM E X 5
dentro de un circuito. funcionamiento dentro de un circuito.
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1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para

representar circuitos cuya finalidad sea la de resolver un problema CM ET X 5
tecnolégico.
2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver CM, ET N 5
un problema tecnolégico planteado. Sl ’
2. Experimentar con dispositivos fisicos o simuladores _ _ — _ — S—
. . o » Lo ) 2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos CD,
informaticos circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos . . . » .
. o o bien con componentes reales o mediante simulacion, trabajando de AA, T,0 X X 10
previamente disefiados y conocer las principales »
o o . forma colaboracién dentro de un grupo en el aula-taller. Sl
aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica. __ — —
2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica
o CM E X 5
y neumatica.
BLOQUE 6. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD uUDl1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 @x Yeval
1.1. Identifica los avances tecnolégicos mas importantes que se han
producido a lo largo de la historia de la humanidad y su impacto CS,C - % 20
y . econdmico y social en cada periodo historico, ayudandose de D
1. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la L . o
o B ) . documentacion escrita y digital.
historia valorando su repercusion social y economica. — _
1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnolégico
relacionando inventos y descubrimientos con el contexto en el que se CE E X 5
desarrollan.
2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos y su relacion . . o . .
) . . . 2.1. Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de CS,C
con el entorno, interpretando su influencia en la sociedad . . . o o T X 5
» . vista, como el funcional, socioeconémico, técnico y formal. M
y la evolucion tecnoldgica.
3. Potenciar el uso responsable de los recursos naturales . . ) o
. . . . 3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad CS,S
para uso industrial y particular, fomentando habitos que T,0 X 5

ayuden a la sostenibilidad del medio ambiente.

tecnolégica y realiza propuestas para reducir su impacto.

Los porcentajes de los estandares de cada evaluacion suman 100%, de forma que la nota total se obtendra haciendo la media aritmética de las tres evaluaciones.
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6.5.5. METODOLOGIA.

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucion de problemas tecnologicos donde
los alumnos disefiaran y construiran prototipos que resuelvan problemas tecnoldgicos siguiendo las diferentes
fases que lo forman. La realizacion de practicas es otro interesante recurso que adapta perfectamente a los
bloques de contenidos.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y practicas donde el alumno
puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la préactica, afianzando los
conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos.

En el aula-taller se construiran aquellos circuitos o proyectos que requiere cada blogue de contenidos
utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las normas de seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy Util y se debera usar para verificar el funcionamiento
de sistemas tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedricos. Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy
importante ya que, aparte de los programas de simulacién, hay contenidos donde el ordenador es de uso
obligatorio.

En la realizacién de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma auténoma y colaborativa
fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso. Ademas, debera buscar informacion necesaria 'y
de ampliacion utilizando diferentes soportes.

Otras estrategias metodoldgicas que se pueden utilizar son exposiciones de contenidos por parte del profesor,
buscar la participaciéon activa del alumno mediante exposiciones de trabajo y resolucion de ejercicios y
problemas.

Durante este curso escolar se va a utilizar el libro de texto Tecnologia 4° ESO de la editorial Casals.

7. TECNOLOGIA ROBOTICA 4° ESO.

La evolucién tecnoldgica que se ha producido a lo largo de los Gltimos afios hace que la incorporacion de
contenidos relacionados con control automatico y robdtica sea una necesidad formativa por su caracter
instrumental. Los sistemas educativos de todo el mundo enfocan su mirada hacia este fenémeno ya que permite
un acercamiento al entorno en el que vive el alumno.

Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagdgicas dirigidas a proporcionar al alumnado experiencias
relacionadas con la programacion, robots, sistemas de control automético y entornos de desarrollo rapido de

prototipos o sistemas de fabricacion a medida. Comprende todos los aspectos que son necesarios para resolver
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un problema tecnoldgico real, desde el anélisis del problema hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye:
la elaboracion de un programa informético que controle el funcionamiento del robot, el disefio del robot, la
fabricacion y montaje del mismo y la experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes
necesarios en el control y el funcionamiento del mismo para que el robot proporcione la solucién definitiva al
problema inicial.

Se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema integrando conocimientos
relacionados con las matematicas, las ciencias experimentales, contenidos técnicos y las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

La programacion es una herramienta que se esta utilizando en numerosos campos técnicos y sistemas de
informacion y es necesario conocerla para poder controlar toda la tecnologia que nos rodea. Saber programar
es fundamental para automatizar el funcionamiento de los robots y que puedan interrelacionar con el entorno.
Para la realizacion de robots, aparte de la programacion, hay que conjugar conocimientos de mecanica, para
realizar la estructura, y conocimientos de electricidad y electronica, para dar movimiento y realizar sensores
que adapten y comuniquen esa informacion del entorno al robot.

En consecuencia, los bloques de contenidos que se imparten son: electrénica analdgica y digital, sistemas de
control, programacién de sistemas técnicos y robotica.

Esta materia estd especialmente destinada a aquellos alumnos que vayan a cursar Bachillerato y presenten
interés por la ingenieria. Establece una continuidad ademas de coherencia vertical entre los contenidos de las

asignaturas de Tecnologia del primer ciclo de ESO y la Tecnologia Industrial y TIC del Bachillerato.

7.1.CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Esta materia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente manera:

Comunicacién linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través
de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprension de los diferentes bloques

de contenidos y en la realizacion y exposicion de trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. ElI uso instrumental de las
matematicas ayuda al estudio de diversos contenidos de la materia asi como en la resolucién de problemas
tecnologicos diversos en los cuales se utilizan herramientas matematicas de cierta complejidad. En el disefio
y realizacion de robots es necesaria la comprension de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cuéles

se utilizan conocimientos de caracter cientifico y tecnoldgico.
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Competencia digital. La robotica estd intimamente relacionada con esta competencia ya que es necesario
aprender y usar un lenguaje de programacion para el funcionamiento de los robots. Ademas, se trabaja con

herramientas de simulacién informatica de procesos y sistemas tecnoldgicos por ordenador.

Aprender a aprender. Tecnologia robdtica ayuda a la contribucion de esta competencia cuando el alumno
evalia de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion dada, planifica el trabajo y evalta los
resultados. También, cuando se obtiene, analiza y selecciona informacion util para abordar un proyecto, se

contribuye a la adquisicién de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno cuando trabaja
de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que el alumno expresa,

discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la innovacion, la asuncion
de riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la resolucion de problemas
generando nuevas propuestas, transformando ideas en acciones y productos trabajando de forma individual o

en equipo.

7.2.CONTENIDOS.

BLOQUE 1. ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL.

- Electrdnica anal6gica. Componentes electronicos aplicados a la robética. Simbologia.
- Bloques funcionales electrdnicos tipicos: alimentacion, amplificacion, etapa de potencia.
- Electronica digital. Sistemas de numeracion y codificacion. Algebra de de Boole. Puertas légicas .

- Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes anal6gicos y digitales.
BLOQUE 2. SISTEMAS DE CONTROL.

- Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y cerrado.
- Componentes caracteristicos de dispositivos de control: control, sistema, captadores, comparadores y
actuadores.

- Representacion gréafica de sistemas de control.
BLOQUE 3. PROGRAMACION DE SISTEMAS TECNICOS.

- Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.
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- Algoritmos, diagramas de flujo.
- Variables: tipos. Operadores aritméticos y ldgicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.

- Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
BLOQUE 4. ROBOTICA.

- Evolucion de la robotica.

- Elementos basicos de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria. Sefiales eléctricas
en un robot.

- Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, de equilibrio. Sensores analdgicos: de intensidad
de luz, de temperatura, de rotacion, optoacopladores, de distancia. Caracteristicas técnicas y
funcionamiento.

- Actuadores: zumbadores, relés, motores. Analisis de sus caracteristicas y aplicaciones reales.
Pantallas LCD. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

- Movimientos y localizacién: grados de libertad (articulaciones), sistemas de posicionamiento para
robot: mavil y brazo.

- Sistemas de comunicacion de la plataforma de control. Puerto serie. Comunicacion inalambrica: wifi,
bluetooth y telefonia movil.

- Aplicaciones de la roboética: impresion 3D.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:
Unidad 1. Electronica Analdgica.
Unidad 2. Electronica Digital.
Unidad 3. Sistemas de control.
Unidad 4. Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas. (Scratch, Processing)
Unidad 5. Roboética. Elementos basicos de un robot. Introduccion a Arduino.
Unidad 6. Aplicaciones de la Robética: Impresion 3D (OpenSCAD).

Unidad 1. ELECTRONICA ANALOGICA.

Objetivos:

- Sefialar las caracteristicas bésicas y la aplicacion de algunos componentes pasivos, como por
ejemplo:
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o o T

Bobinas

Resistores fijos
Condensadores

Resistores variables

- Analizar las caracteristicas basicas de funcionamiento de diferentes componentes electronicos

activos, como por ejemplo:

a. Diodos como rectificadores
b. Diodos tipo zener para estabilizacion.
c. Diodo LED como emisor de luz.
d. Diodos y transistores como detectores de luz (fotodetectores).
e. Transistor en régimen lineal (amplificador de corriente).
Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
Analizary 3.1.Identifica los elementos que CMCCT, CD, CL
-Electrénica describir el componen un circuito
analdgica. funcionamiento de electronico analdgico
Componentes los componentes 3.2.Explica las caracteristicas y
electronicos electronicos, funcionamiento basico de los
aplicados a la analégicos y componentes electrénicos
robética. blogques analégicos aplicados a la
Simbologia. funcionales robotica.
-Bloques electronicos
funcionales utilizados en
electrénicos robotica.
tipicos: Disefiar circuitos 4.1.Emplea simuladores para el CL, CMCCT,
alimentacion, sencillos de disefio y analisis de circuitos CD, CSC. AA
amplificacion, electrénica electrénicos, utilizando la
etapa de potencia. analogica simbologia adecuada.
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-Analisis, montaje
y simulacion de
circuitos sencillos
con componentes
analégicos y
digitales.

verificando su
funcionamiento
mediante software
de simulacion,
realizando el
montaje real de los

mMismos.

4.2.Realiza el montaje de circuitos
electrénicos basicos disefiados
previamente, verificando su
funcionamiento y siguiendo
las normas de seguridad
adecuadas en el aula-taller.

CL, CMCCT,
CD, CSC. AA

Unidad 2. ELECTRONICA DIGITAL.

Objetivos:

Examinar los aspectos basicos de la l6gica en la electronica digital

Describe el concepto de bit y de byte como palabra digital

Explica las operaciones ldgicas esenciales (AND, OR, XOR, NOT,...) y las relaciona con el

tratamiento digital de la informacion.

c. Diferencia los sistemas combinacionales y secuenciales para el tratamiento de la informacién.

Identifica las diferencias entre los sistemas de transmision y procesado en serie y en paralelo

e. Analiza e Interpreta diagramas temporales.

digital. Sistemas
de numeracién y
codificacion.
Algebra de
Boole. Puertas

I6gicas.

sistemas de
numeracion y
codificacion basicos,
asi como los
principios y leyes de
la electronica digital
aplicandolos al disefio
y solucion de
problemas
relacionados con la

robética.

entre los diferentes sistemas de

numeracion y codificacion.

1.2. Distinguir y conocer el
funcionamiento de puertas logicas
béasicas en circuitos electronicos

digitales

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- Electrénica 1.Entender los 1.1. Realiza ejercicios de conversién CMCCT, CD,

AA
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2.Disefar circuitos
sencillos de
electronica digital
verificando su
funcionamiento
mediante software de
simulacién,
realizando el montaje

real de los mismos.

2.1. Emplea simuladores para el
disefio y analisis de circuitos
electronicos digitales, utilizando la

simbologia adecuada.

CMCCT, CD,
AA

2.2. Realiza el montaje de circuitos
electrénicos digitales basicos
disefiados previamente, verificando su
funcionamiento y siguiendo las
normas de seguridad adecuadas en el
aula-taller.

Unidad 3. SISTEMAS DE CONTROL.

Obijetivos:

- Describir los conceptos bésicos en sistemas de:

a. Sistemas de control en lazo abierto

b. Sistemas de control en lazo cerrado

- Describir los componentes basicos de los sistemas de control.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
1.Analizar sistemas 1.1.Analiza el funcionamiento de CD, CMCCT,
- Sistemas automaticos, automatismos en diferentes CL,

automaticos.
Tipos de
sistemas de

control: lazo

diferenciando los
diferentes tipos de
sistemas de control,

describiendo los

dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y

cerrado.
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abiertoy componentes que los | 1.2.1dentifica y clasifica los diferentes
cerrado. integran y valorando | componentes que forman un sistema
- Componentes la importancia de automatico de control.

caracteristicos estos sistemas en la
de dispositivos | vida cotidiana.
de control:

control, sistema,

captadores, 1.3.Interpreta un esquema de un
comparadores y sistema de control.
actuadores.

- Representacion
gréfica de
sistemas de

control.

Unidad 4. LENGUAJES DE PROGRAMACION. TIPOS Y CARACTERISTICAS (SCRATCH,
PROCESSING).

Obijetivos:
- Analizar los diferentes niveles de lenguajes de programacién

Identifica las caracteristicas de los lenguajes de programacion de bajo nivel.
Describe las caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto nivel.

c. Reconoce las diferencias entre las diferentes formas de ejecucion de los programas
informaticos.

d. Representa mediante diagramas de flujo diferentes algoritmos.

e. Analiza el comportamiento de los programas a partir de sus diagramas de flujo

- Utilizar un entorno de programacion por blogques para crear juegos, animaciones y programas de
calculo y representacion grafica.

a. Describe el proceso de desarrollo de una animacion o un juego y enumera las fases
principales de su desarrollo

b. Emplea, con facilidad, las diferentes herramientas basicas del entorno de programacion.

c. Sitlay mueve objetos en una direccion dada.
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d. Iniciay detiene la ejecucién de un programa.

e. Modifica, mediante la edicion, la apariencia de Crea nuevos objetos: actores, fondos y
sonidos.

f.  Maneja, con soltura, los principales grupos de bloques del e entorno.

g. Utiliza, con facilidad, los comandos de control de ejecucion: condicionales y bucles.

h. Emplea de manera adecuada variables y listas

i. Usa, con soltura, la interaccion entre los elementos de un programa

J. Analiza el funcionamiento de un programa a partir de sus blogues

K. ldentifica y considera las implicaciones del “disefio para todos” para los programas que

realiza.

- Programar movimientos e interacciones entre objetos.

- Utilizar un entorno de programacién por bloques para crear Apps utilizando imégenes y archivos
multimedia.

- Programar Apps que usen las caracteristicas especiales de los dispositivos moviles como pueden ser
el sensor de ubicacion (GPS) o los mensajes SMS.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- Lenguajes de 1.Adquirir las 1.1. Conoce la sintaxis y las CL, CD,
programacion. habilidades y los diferentes instrucciones o CMCCT, AA
Tipos y conocimientos estructuras del lenguaje de
caracteristicas. basicos para programacion elegido para usar
- Algoritmos, elaborar programas una plataforma de control.
diagramas de informaticos. 1.2. Realiza programas sencillos
flujo. utilizando un lenguaje de
- Variables: tipos. programacion, aplicando dichos
Operadores programas a una plataforma de
aritméticos y control.
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I6gicos.
Estructuras de
decision: bucles
y condicionales.
Funciones.

- Aplicacion de
plataformas de
control en la
experimentacion
con prototipos

disefiados.

2.Saber aplicar
programas
informaticos a
plataformas de control
para resolver
problemas

tecnoldgicos.

2.1.Utiliza correctamente la
plataforma de control, realizando el
montaje de los diferentes
componentes electronicos que
necesita para resolver un problema

tecnoldgico.

CD, CMCCT

Unidad 5. ROBOTICA. ELEMENTOS BASICOS DE UN ROBOT. INTRODUCCION A ARDUINO.

Objetivos:

- Describir las caracteristicas de los sensores

Definicion de un sensor como conversor a magnitudes eléctricas de otras variables.

b. Determinar las caracteristicas basicas y las diferencias entre sensores analdgicos y sensores

digitales

c. Describe los principios de funcionamiento fisico de diferentes sensores resistivos

(temperatura, iluminacién).
d. Identifica los principios de funcionamiento fisico de otros tipos de sensores (por ejemplo los

basados en ultrasonidos, sensores de presencia, sensores magnéticos).

e. Distingue los principios de funcionamiento de otros sistemas de conversion como microfonos

0 camaras.
f. Realiza el montaje de circuitos electronicos de acuerdo a un esquema propuesto.

- Analizar las caracteristicas de actuadores y motores.

a. Identifica las caracteristicas basicas de los motores y actuadores
i. Motores de DC.
ii. Servomotores y servomecanismos

iii. Relés y otros conmutadores de estado solido

b. Calcula los valores del consumo de corriente, potencia eléctrica.

c. Enumera las caracteristicas de otros elementos como luces, zumbadores
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- Conocer el funcionamiento de las controladoras Arduino.
- Desarrollar, en colaboracion con los compafieros, un proyecto de sistema robotico.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- Evolucion de la | 1.Analizar y describir | 1.1..l1dentifica y conoce los elementos | CD, CMCCT
robética. los elementos bésicos | basicos que forman un robot.
- Elementos que componen un
basicos de un robot y los principios | 1.2.Comprueba mediante programas CD, CMCCT
robot: sensores, | que rigen su de simulacion el funcionamiento de
actuadores, funcionamiento. sensores y actuadores, y realiza su
microprocesador montaje fisico en el aula-taller.
y memoria.
Sefiales 1.3. Realiza programas informaticos CD, CMCCT,
electricas en un que son utilizados en plataformas de CSC, AA
robot. .
hardware libre para resolver
- Tipos de problemas de control y verifica su
sensores. : : -
funcionamiento fisicamente.
Digitales: _ i —
2.Describir los 2.1.Describe las caracteristicas de CD, CMCCT
pulsador,

interruptor, de
equilibrio.
Sensores
analdgicos: de
intensidad de
luz, de
temperatura, de
rotacion,
optoacopladores
, de distancia.
Caracteristicas
técnicas y

funcionamiento.

sistemas de
comunicacion que
puede utilizar una
plataforma de control;
asi como conocer las
aplicaciones que
tienen en los distintos

campos de la robotica.

comunicaciones USB, bluetooth, wifi
y las empleadas en la telefonia movil

para comunicar o monitorizar el robot.
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- Actuadores:
zumbadores,
relés, motores.
Analisis de sus
caracteristicas y
aplicaciones
reales. Pantallas
LCD.
Caracteristicas
técnicas y
funcionamiento.

- Movimientos y
localizacion:
grados de
libertad
(articulaciones),
sistemas de
posicionamiento
para robot:
movil y brazo.

- Sistemas de
comunicacion
de la plataforma
de control.
Puerto serie.
Comunicacion
inalambrica:
wifi, bluetooth y

telefonia mévil.

3.Comprender los
movimientos y la
forma de localizar o
posicionar un robot
conociendo la relacion
entre las
articulaciones y
grados de libertad del

mismo.

3.1. Indica la manera de posicionar el
elemento terminal de un robot estatico

y de localizar un dispositivo movil.

CD, CMCCT

4.Aprender a trabajar
en equipo con
actitudes de respeto y
tolerancia hacia las
ideas de los demas
participando
activamente en la
consecucion de los

objetivos planteados.

4.1. Trabaja en grupo de forma
participativa y creativa, buscando
informacién adicional y aportando
ideas para el disefio y construccién de

un robot.

CSIEE, CSC, CL

Unidad 6. APLICACIONES DE LA ROBOTICA: IMPRESION 3D (OpenSCAD).

Objetivos:
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- Utilizar software de disefio en 3D y sefialar las posibilidades de la impresion 3D para la creacion de

objetos sencillos.

Describe con precision el funcionamiento de un sistema de impresion

Enumera las caracteristicas basicas de los materiales utilizados para la impresion 3D y

selecciona el adecuado

c. Utiliza programas de disefio adecuados para la representacion y documentacion de las piezas

de los prototipos que elabora

d. Usa programas de disefio adecuados para la impresion de las piezas de los prototipos que

elabora.

e. Realiza consultas a bases de datos de disefios disponibles en Internet

f. Disefia y realiza la impresion de las piezas necesarias para un montaje sencillo.

3D fabricacién en

impresion en 3D y los
pasos necesarios para

imprimir una pieza.

1.2. Construye una pieza sencilla con
la impresora 3D disefidndola o
utilizando repositorios de piezas

imprimibles en Internet.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
Aplicaciones de la | 1..Conocer las 1.1. Describe las fases necesarias para | CD, CMCCT,
robotica: Impresion | diferentes técnicas de | crear una pieza en impresion 3D AA, CSIEE

Comunicacién linglistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC);
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

7.3. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seréa la siguiente:

Primera evaluacion:

Unidad 1. Electronica Analdgica.

Unidad 2. Electronica Digital.
Segunda evaluacion:
Unidad. 3. Sistemas de control.

Unidad 4. Lenguajes de programacion. Tipos y Caracteristicas (Scratch, Processing).
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Tercera evaluacion:
Unidad 5. Robdética. Elementos basicos de un robot. Introduccién a Arduino.
Unidad 6. Aplicaciones de la Robética: Impresion 3D (OpenSCAD).
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7.4.CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIA ROBOTICA 4° ESO

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

&
wl —
> Q o
< < [t
o 5 ) o 3 ) uD1 ubs | o
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables S} <—(‘ ub3 UD4 uw %eval | %curso
%) S uD2 ubé | &
W x
- [a
BLOQUE 1. ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL
) o . . 1.1. Identifica los elementos que componen un circuito electronico 20 6,67
1. Analizar y describir el funcionamiento de los . CM E X
. . analdgico.
componentes electronicos, anal6gicos y blogques _ — _ _ _
) . . » 1.2. Explica las caracteristicas y funcionamiento basico de los 16 5,33
funcionales electronicos utilizados en roboética. . . . » CL.CM E X
componentes electrénicos anal6gicos aplicados a la robética.
2. Entender los sistemas de numeracion y codificacion 2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de CM.CD ET X 17 5,67
basicos asi como los principios y leyes de la electrénica numeracion y codificacion. ' '
digital aplicandolos al disefio y solucién de problemas 2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas logicas oM.CD ET X 10 3,33
relacionados con la robética. bésicas en circuitos electronicos digitales. ' '
3.1 Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos
. - ) i : - . . ] CM,CD T X X 20 6,67
3. Disenar circuitos sencillos de electrénica analégica y electrénicos., utilizando la simbologia adecuada. '
digital verificando su funcionamiento mediante software 3.2. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados
de simulacion, realizando el montaje real de los mismos. previamente, verificando su funcionamiento y siguiendo las normas Cs,Sl T,0 X X 17 5,67
de seguridad adecuadas en el aula-taller.
o
uD1 UD5 O
BLOQUE 2. SISTEMAS DE CONTROL ub3 uUD4 w %eval | %curso
uD2 ube |
x
o
) . » . ) 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes
1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los o o . . . .
dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y CM.AA E,T,O X 18 6

diferentes tipos de sistemas de control, describiendo los

cerrado.
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componentes que los integran y valorando la importancia

1.2. Identifica y clasifica los diferentes componentes que forman un

; i idi CL,.CM ET X 18 6
de estos sistemas en la vida cotidiana. sistema automtico de control.
1.3. Interpreta un esquema de un sistema de control. AA E,T,O X X 17 5,67
o
) , uD1 ubs | &
BLOQUE 3. PROGRAMACION DE SISTEMAS TECNICOS. ub3 uD4 w Y%eval %curso
uD2 ubs |
x
o
1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o estructuras del
lenguaje de programacion elegido para usar una plataforma de CM,CD T,0 X X 20 6,67
1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos control.
para elaborar programas informéticos. 1.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de
programacién, aplicando dichos programas a una plataforma de CM,CD T,0 X X 17 5,67
control.
. . » 2.1. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el
2. Saber aplicar programas informaticos a plataformas de . ) . .
. montaje de los diferentes componentes electronicos que necesita para SLAA T,0 X X 10 3,33
control para resolver problemas tecnolégicos. .
resolver un problema tecnolégico.
e
. uD1 uD5 O
BLOQUE 4. CONTROL Y ROBOTICA ub3 uD4 w Y%eval %curso
uD2 ube |
x
o
1.1 Identifica y conoce los elementos basicos que forman un robot. CL,CM E,T,O0 X X 10 3,33
1.2. Comprueba mediante programas de simulacion el CDAA
1. Analizar y describir los elementos basicos que funcionamiento de sensores y actuadores, y realiza su montaje fisico CS’ S ' T,0 X X X 10 3,33
componen un robot y los principios que rigen su en el aula-taller. ’
funcionamiento. 1.3. Realiza programas informaticos que son utilizados en CDAA
plataformas de hardware libre para resolver problemas de control y CS’ S ' T,0 X X 16 5,33

verifica su funcionamiento fisicamente.
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2. Describir los sistemas de comunicacion que puede

2.1. Describe las caracteristicas de comunicaciones USB, bluetooth,

utilizar una plataforma de control; asi como conocer las . . . CL,CD,S
o . . wifi y las empleadas en la telefonia movil para comunicar o E,T,O 10 3,33
aplicaciones que tienen en los distintos campos de la T |
» monitorizar el robot.
robotica.
3. Comprender los movimientos y la forma de localizar o . . .
o . y 3.1. Indica la manera de posicionar el elemento terminal de un robot
posicionar un robot conociendo la relacion entre las » . . o . CL,CM E,T 5 1,67
. . . . estatico y de localizar un dispositivo mavil.
articulaciones y grados de libertad del mismo.
4.1.Disefia y proyecta un robot que funcione de forma autonoma en
4. Disefiar, proyectar y construir un robot que resuelva un | funcién de la realimentacién que recibe del entorno y elabora la CL,CS,SI T,0 10 3,33
problema tecnolégico planteado buscando la solucién documentacién técnica del proyecto.
més adecuada y elaborando la documentacion técnica 4.2. Comprueba mediante programas de simulacion el CDAA
necesaria del proyecto. funcionamiento de un robot, y realiza su montaje fisico en el aula- CS’ S ’ T,0 14 4,67
taller. ’
. o L 5.1. Describe las fases necesarias para crear un pieza en impresion CL.CM,
5. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en D D E,T 10 3,33
impresion en 3D y los pasos necesarios para imprimir una ' _ _ _ —
. 5.2. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D disefiandola o CM,CD,
pieza. . o ) o T,0 5 1,67
utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet. Sl
6. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto . L .
. ) . ) o 6.1. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando
y tolerancia hacia las ideas de los demas participando . ¥ o . L AA,CS,S
informacién adicional y aportando ideas para el disefio y T,0 10 3,33

activamente en la consecucion de los objetivos

planteados.

construccion de un robot.
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7.5.METODOLOGIA.

En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucion técnica de proyectos donde los alumnos disefiaran
y construiran productos tecnoldgicos relacionados con la roboética, que resuelvan problemas técnicos siguiendo
las diferentes fases que forman el proceso. Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria,
sera necesaria la investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentacion con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final
para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia del proceso de resolucidon técnica de proyectos implica, necesariamente, que el grupo-clase se
organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada uno de
los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las
opiniones de los demas con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

La realizacion de practicas es otro interesante recurso que se adapta perfectamente en la metodologia de la
asignatura. Asi, el profesor, mostrara practicas que los alumnos van reproduciendo, a la vez gque se dan las
explicaciones de su fundamentacion, para después, proponer retos que, con ligeras modificaciones de lo
realizado, puedan acometer con creatividad.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y practicas donde el alumno
puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la practica, afianzando los
conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos.

Durante este proceso, el alumno utilizard las herramientas adecuadas y seguird las normas de seguridad e
higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy Util y se debera usar para verificar el funcionamiento
de sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedricos.

Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas de simulacion,
la mayoria de los contenidos implican el uso de ordenador.

Los bloques de contenidos estan muy relacionados entre si y se recomienda utilizar como eje conductor los
bloques de programacion de sistemas técnicos y roboética, impartiéndolos en paralelo, aportando en cada
momento los contenidos de los demas bloques que van siendo necesarios para la mejor comprension del

alumno, hasta poder plasmarlo en la fabricacion, montaje y control de un robot.
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8. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 4° ESO.

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en todos los &mbitos de nuestra
vida: manejamos informacion y dispositivos tecnolégicos para realizar cualquier tarea cotidiana. La forma en
la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y
habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en
un constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo
mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion del uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en las aulas. En este sentido, la Union Europea lleva
varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y comprension de la competencia digital en Europa
(DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos, actitudes, habilidades,
estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y de los medios digitales requiere para realizar tareas,
resolver problemas, comunicar, gestionar la informacion, colaborar, crear y compartir contenidos y generar
conocimiento de forma efectiva, critica, creativa, autbonomay reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion,
el aprendizaje, la socializacion, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion, comunicacion, creacion de
contenidos, seguridad y resolucién de problemas. El area de informacion incluye la busqueda, el filtrado y el
almacenamiento de ésta. La comunicacion se centra en la interaccién mediante las nuevas tecnologias, la
participacion en la red social y la gestion de la identidad digital. La creacion de contenidos abarca la edicion
y mejora de diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacion. La
seguridad estudia la proteccion de los dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La resolucion
de problemas esté relacionada con la respuesta tecnoldgica a las necesidades planteadas por la competencia
digital.

La asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo. Mas alla de una simple alfabetizacion digital centrada en el manejo de
herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos,
destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda
adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y transmiten informacion
en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el
hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en

el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos
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y legales que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos
aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.
En 4° de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios propios
de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los medios informaticos actuales para incorporarse
con plenas competencias a la vida activa o para continuar estudios.

Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido:

Etica y estética en la interaccion en red. La continua interaccion de los alumnos en la red obliga a adoptar
conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo. Asi como, a utilizar criterios de seguridad y uso
responsable valorando los derechos de autor y la propiedad intelectual de los materiales alojados en la web.
Este uso de la red ha dado lugar a la Ilamada identidad digital que debe ser gestionada y protegida con
autonomia y responsabilidad por los alumnos.

Ordenadores, sistemas operativos y redes. EIl uso del ordenador se ha generalizado en todas las areas de
influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la arquitectura de los ordenadores y los
dispositivos electronicos. ElI alumnado debe adquirir conocimientos sobre el uso, conexion y principios de
funcionamiento de estos dispositivos. La instalacion, manejo y gestion de programas de propdsito general y
de comunicacion para la conexion tanto aldmbrica como inaldmbrica son contenidos basicos de este bloque.
Organizacion, disefio y produccion de informacion digital. El tratamiento de la informacién es una de las bases
de la sociedad actual por lo que el alumno debe ser capaz de producir informacion en sus diferentes formatos
y de gestionarla, tanto en sus propios dispositivos digitales como en la red.

La diversidad de los formatos en los que se muestra la informacion hace que ésta no solo se encuentre en
forma textual o numérica, siendo la produccion de contenido multimedia (imégenes, sonido, video) una parte
fundamental del blogue que el alumno debe desarrollar.

Seguridad informatica. El intercambio de informacion, ya sea directamente mediante dispositivos locales o
mediante el uso de redes, lleva asociado riesgos que pueden afectar a la informacion, al equipo o al usuario.
Conocer estos riesgos y las medidas seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién adecuada para
prevenir o solucionar problemas de seguridad es el objetivo principal de este blogue.

Publicacion y difusion de contenidos. La informacion no es estatica ni se crea para ser almacenada en
ordenadores y dispositivos personales. La publicacién y difusion de contenidos es una de las necesidades
actuales. El alumno debe publicar contenido incorporando recursos multimedia, siguiendo los estandares
establecidos por los organismos internacionales, aplicando a sus producciones las recomendaciones de
accesibilidad y valorando la importancia de la presencia en la web para la difusion de todo tipo de iniciativas
personales y grupales. El desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles se considera otro de los
elementos principales del bloque debido a su uso cotidiano tanto en el &mbito personal, como educativo y

profesional.
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Internet, redes sociales, hiperconexion. Internet se ha convertido en el vehiculo principal para el intercambio
de informacion, la interaccion es permanente y se extiende a todos los sectores. Es innegable el impacto que
Internet ha tenido en el impulso y expansion de las redes sociales. Estas representan, entre otras cosas, la
apertura a nuevos espacios de relacion, muy relevantes en el plano de la socializacion, encuentro, intercambio
y conocimiento. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando
las actitudes de respeto, de seguridad y de participacion con autonomia y responsabilidad.

8.1.CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

El carécter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion hace que
contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes competencias clave:

Comunicacion linguistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC es una parte
fundamental de la asignatura. La busqueda de informacidn de diversa naturaleza (textual, grafica) en diversas
fuentes se favorece también desde esta asignatura. La publicacion y difusion de contenidos supone la
utilizacidn de una expresion oral y escrita en multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia
linguistica. El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte del

alumno, lo cual contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo de algoritmos dentro
del ambito de la programacién forma parte del pensamiento l6gico presente en la competencia matematica.
Asimismo, es objeto de esta competencia el uso de programas especificos en los que se trabaja con formulas,
graficos y diagramas. La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electrénicos son
elementos propios de la competencia cientifica y tecnologica, asi como la valoracion de los avances, las

limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad
de la informacidn para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Los contenidos de la asignatura estan dirigidos
especificamente al desarrollo de esta competencia, principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar,
almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de colaboracion
a través de internet de forma critica y sistematica. Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como
herramienta de trabajo, es en esta

asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su uso posterior.
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Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a nuevos conocimientos y capacidades, y la
adquisicidn, el procesamiento y la asimilacion de éstos. La asignatura posibilita a los alumnos la gestion de
su propio aprendizaje de forma auténoma y autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo,

contribuyendo de esta forma a la adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo preparan a las
personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver
conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta
en practica de actitudes de igualdad y no discriminacion y la creacién y el uso de una identidad digital adecuada
al contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la asignatura a esta competencia se centra en
el fomento de la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar
proyectos mediante los medios informaticos, cada vez més presentes en la sociedad. El sistema econémico
actual esta marcado por el uso de las TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades
y desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo y las

empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de las
TIC esta en pleno auge, siendo esta asignatura un canal adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta
competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la expresion cultural se potencia mediante esta

asignatura.

8.2.CONTENIDOS.

BLOQUE 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED.

- Entornos virtuales: definicidn, interaccion, habitos de uso.

- Seguridad en la interaccion en tornos virtuales. Uso correcto de nombres de usuario, datos personales.
- Tipos de contrasefias, contrasefias seguras.

- Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal.

- Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucién alojados en la web.

- ldentidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.
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BLOQUE 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES.

- Arquitectura de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware. Funciones y
conexiones.

- Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y software de propietario.

- Configuracion y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacion y almacenamiento de
la informacion en distintos sistemas operativos. Herramientas de un sistema operativo

- Software y utilidades béasicas de un equipo informatico.

- Redes de ordenadores: definicidn, tipos y topologias.

- Tipos de conexiones: aldmbricas e inaldmbricas.

- Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion y conexiones.

- Protocolos de comunicacion entre equipos.
BLOQUE 3. ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL.

- Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos.

- Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.

- Hojas de célculo: calculo y obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos.

- Bases de datos: organizacion de la informacion, consulta y generacion de informes.

- Elaboracién de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.
- Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

- Programas de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y video.

- Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.

- Aplicaciones para dispositivos moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades bésicas.
BLOQUE 4. SEGURIDAD INFORMATICA.

- Definicion de seguridad informatica activa y pasiva.
- Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad.
- Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y particiones
del disco duro.
- Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.
- Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware.
- Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.
- Seguridad de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso,...
- Conexion de forma segura a redes wifi.
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BLOQUE 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS.

Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.

Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.

Creacidn de péginas web. Introduccion al lenguaje HTML y editores de paginas web.

Disefio y elaboracion de espacios web para la publicacion de contenidos con elementos textuales,
graficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...).

Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de paginas web.

BLOQUE 6. INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION.

Internet: definicion, protocolos de comunicacion, servicios de internet.

Direcciones IP, servidores y dominios.

Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electronicos.
Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

Canales de distribucién de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de los contenidos.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:

Unidad 1. Hardware y software. Redes.

Unidad 2. Software ofimaético.

Unidad 3. Creacién y edicidn de contenidos multimedia.
Unidad 4. Seguridad informatica.

Unidad 5. Publicacion y difusion de contenidos.

Unidad 6. Internet. Redes sociales.

Unidad 1. HARDWARE Y SOFTWARE. REDES.

Objetivos:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la

ciudadania democratica.
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- Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

- Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

- Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

- Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

- Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos

campos del conocimiento y de la experiencia.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje  [Competencias
evaluables clave
1. Hardware y software 1. Utilizar y configurar 1.1.Realiza operaciones
2. El hardware del ordenador equipos informaticos basicas de organizacion y
Placa base identificando los almacenamiento de la
Microprocesador elementos que los informacion.
Conectores internos y configuran y su CMCCCT
puertos funcion en el conjunto. CCL
Memorias i CD
) 1.2.Configura elementos
Unidades de o ) CAA
_ basicos del sistema
almacenamiento _ o CSIEE
operativo y accesibilidad
internas y externas L »
del equipo informatico.
3. El software del ordenador
BIOS
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7N CONVIVENCTA

TES AIREN

)

Sistemas operativos
Programas y
aplicaciones
4. La estructura fisicay
l6gica de la informacion
La estructura logica
del disco duro
El sistema de ficheros
Archivos y carpetas
5. Hardware y software en los
dispositivos maviles
Sistemas operativos
de los dispositivos
moviles
Aplicaciones de los
dispositivos moviles
6. Qué es una red informética
7. El tamario de las redes
8. Propiedad de las redes
9. Redes entre iguales y redes
cliente-servidor
10. Las topologias
11. Medios de transmision
alambricos e inaldmbricos
Redes con cable de
par trenzado
La fibra dptica
La tecnologia Wi-Fi
12. Elementos tipicos de una
red LAN
La tarjeta de red
El switch o

conmutador

2. Gestionar la 2.1.Resuelve problemas
instalacion y vinculados a los sistemas
eliminacion de operativos y los
software de propdsito programas y aplicaciones
general. vinculados a los mismos

3. Utilizar software de 3.1.Administra el equipo con
comunicacion entre responsabilidad y conoce
equipos y sistemas. aplicaciones de

comunicacion entre
dispositivos

4. Conocer la 4.1.Analiza y conoce diversos
arquitectura de un componentes fisicos de un
ordenador, ordenador, sus
identificando sus caracteristicas técnicas y
componentes basicos y su conexionado.
describiendo sus
caracteristicas.

5. Analizar los elementos |5.1.Describe las diferentes

y sistemas que
configuran la
comunicacion
aldmbrica e

inalambrica

formas de conexion en la
comunicacion entre

dispositivos digitales.
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13. El protocolo de
comunicacion TCP/IP

14. Enrutamiento o puerta de
enlace

15. Los servicios TCP/IP

El router o enrutador

El servicio DNS de
resolucion de nombres
Los servidores de
puerto fijo: HTTP,
FTP, POP3, etc.

Unidad 2. SOFTWARE OFIMATICO.

Objetivos:

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres
y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparaciéon basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Contenidos Criterios de evaluacion Estdndares de aprendizaje  |Competencias
evaluables clave
1. Organizacion, disefio y Utilizar aplicaciones 1.1.Elabora y maqueta
produccion de informacion informaticas de documentos de texto con
digital escritorio para la aplicaciones informaticas
2. Presentacion de produccion de que facilitan la inclusion
trabajos: consejos practicos documentos. de tablas, imagenes,
3. Procesadores de texto formulas, graficos, asi
Entorno de trabajo de como otras posibilidades
Writer de disefo e interactia con
Entorno de trabajo de otras caracteristicas del
Word programa.
Sangrias 1.2.Produce informes que
Columnas requieren el empleo de
Configurar una pagina hojas de calculo, que
_ CMCCCT
4. Presentaciones incluyan resultados
Como debe ser una textuales, numéricos y ccL
presentacion graficos. b
CSC
La ventana de 1.3.Elabora bases de datos
. CCEC
PowerPoint sencillas y utiliza su
La ventana de Impress funcionalidad para
5. Hojas de célculo consultar datos, organizar
Aspecto de una hoja la informacién y generar
de célculo documentos.
Operadores, formulas 2. Elaborar 2.1.Integra elementos

y funciones
Gréficos
6. Gestores de bases de
datos
Elementos de una base

de datos

contenidos de
imagen, audio y
video y desarrollar
capacidades para
integrarlos en
diversas

producciones.

multimedia, imagen y
texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando
el disefio y maquetacion
al mensaje y al ptblico
objetivo al que va

dirigido.
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Unidad 3. CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA.

Objetivos:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje  |Competencias
evaluables clave
1. Organizacion, disefio y Utilizar aplicaciones 1.1.Integra elementos
produccion de informacion informaticas de multimedia, imagen y
digital escritorio para la texto en la elaboracion de
2. Presentacion de produccion de presentaciones adecuando
trabajos: consejos practicos documentos. el diseno y maquetacion
3. Procesadores de texto al mensaje y al publico
Entorno de trabajo de objetivo al que va
Writer dirigido.
Entorno de trabajo de Elaborar contenidos de |2.1.Integra elementos
Word imagen, audio y video multimedia, imagen y
Sangrias y desarrollar texto en la elaboracion de
Columnas capacidades para presentaciones adecuando
Configurar una pagina integrarlos en diversas el disefio y maquetacion
4. Presentaciones producciones. al mensaje y al pablico CCL
Coémo debe ser una objetivo al que va CD
presentacion dirigido. CAA
La ventana de 2.2.Emplea dispositivos de cse
CCEC

PowerPoint

La ventana de Impress
5. Hojas de calculo

Aspecto de una hoja
de célculo

Operadores, formulas
y funciones

Gréficos
6. Gestores de bases de

datos
Elementos de una base

de datos

captura de imagen, audio
y video y mediante
software especifico edita
la informacion y crea
nuevos materiales en

diversos formatos.
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Unidad 4. SEGURIDAD INFORMATICA.

Objetivos:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres
y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la préctica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud,

el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y

mejora.
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje  |[Competencias
evaluables clave
1. Seguridad activa y 1. Adoptar conductas y 1.1.Interactiia con habitos
seguridad pasiva héabitos que permitan la adecuados en entornos
2. Seguridad en la maquina proteccion del virtuales.
Amenazas a la individuo en su CD
maquina: software interaccion en la red. 1.2.Aplica politicas seguras  |CAA
malicioso de utilizacion de CSIEE
contrasefas para la
proteccion de la
informacion personal.
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Tipos de software
malintencionado o
malware
Mas terminologia
Software para
proteger la maquina:
seguridad informatica
3. Seguridad en las personas
Amenazas a la
persona o a su
identidad
Software para
proteger a la persona
Nuestra actitud, la
mejor proteccion
4. La identidad digital.
Certificados digitales
5. La propiedad y la
distribucion del software y la
informacion
Licencias informaticas
Intercambio de software:
redes P2P

seguridad activa y
pasiva en la proteccion
de datos y en el
intercambio de

informacion.

2. Acceder a servicios de |2.1.Realiza actividades con
intercambio y responsabilidad sobre
publicacion de conceptos como la
informacion digital con propiedad y el
criterios de seguridad y intercambio de
uso responsable. informacion.

3. Reconocer y 3.1.Consulta distintas fuentes
comprender los y navega conociendo la
derechos de los importancia de la
materiales alojados en identidad digital y los
la web. tipos de fraude de la web.

3.2.Diferencia el concepto de
materiales sujetos a
derechos de autor y
materiales de libre
distribucion.

4. Adoptar conductas de  |4.1.Analiza y conoce diversos

dispositivos fisicos y las
caracteristicas técnicas, de
conexionado e
intercambio de

informacion entre ellos.

4.2.Conoce los riesgos de
seguridad y emplea
habitos de proteccion

adecuados.

4.3.Describe la importancia
de la actualizacion del
software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos
para garantizar la

seguridad.
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Unidad 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS.

Obijetivos:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje  |[Competencias
evaluables clave
1. Paginas web 1. Utilizar diversos 1.1.Realiza actividades que
Clasificacion dispositivos de requieren compartir
Funcionamiento intercambio de recursos en redes locales cot
2. Herramientas de informacion y virtuales. b
CAA
publicacion: gestores de conociendo las 1.2.Realiza intercambio de
contenidos caracteristicas y la informacion en distintas €5C
3. El lenguaje HTML comunicacion o plataformas en las que COIRE
conexion entre ellos. esté registrado y que
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4. Editores de paginas
web
5. Alojamiento y
transferencia de ficheros
Alojamiento de sitios
web
Transferencia de
ficheros
6. Criterios de disefio.
Estandares de publicacion y
accesibilidad de la

informacion

ofrecen servicios de

formacion, ocio, etc.

1.3.Disefa paginas web y
conoce los protocolos de
publicacion, bajo
estandares adecuados y
con respeto a los derechos

de propiedad.

1.4 Participa
colaborativamente en
diversas herramientas TIC
de carécter social y

gestiona los propios.

Elaborar y publicar
contenidos en la web
integrando
informacion textual,
numérica, sonora y

grafica.

2.1.Realiza actividades con
responsabilidad sobre
conceptos como la
propiedad y el
intercambio de

informacion.

Conocer los
estandares de
publicacion y
emplearlos en la
produccion de
paginas web y
herramientas TIC de

caracter social.

3.1.Emplea canales de
distribucion de contenidos
multimedia para alojar
materiales propios y
enlazarlos en otras

producciones.
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Unidad 6. INTERNET. REDES SOCIALES.

Objetivos:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres
y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparaciéon basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y

mejora.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias

1. ¢/ Qué es Internet?

2. Cémo viaja la

informacion por Internet

3. El mundo electronico

4. Herramientas
colaborativas:
repositorios de
documentos

5. Redes sociales

6. Ejemplos de
repositorios de
documentos

7. Herramientas
colaborativas:
aplicaciones y suites
ofimaticas on-line

8. Ejemplos de
aplicaciones y suites
ofimaticas on-line

9. Ejemplos de redes

sociales

1. Desarrollar habitos en
el uso de
herramientas que
permitan la
accesibilidad a las
producciones desde
diversos dispositivos

moviles.

1.1.Elabora materiales para la
web que permiten la
accesibilidad a la
informacién

multiplataforma.

1.2.Realiza intercambio de
informacion en distintas
plataformas en las que
esta registrado y que
ofrecen servicios de

formacion, ocio, etc.

1.3.Sincroniza la informacion

entre un dispositivo movil

y otro dispositivo. CCL

2. Emplear el sentido
critico y desarrollar
habitos adecuados en
el uso e intercambio
de la informacién a
través de redes
sociales y

plataformas.

2.1.Realiza actividades con CD
responsabilidad sobre CAA
conceptos como la CSC

propiedad y el CSIEE

intercambio de

informacion.

3. Publicary relacionar
mediante
hiperenlaces
informacién en
canales de contenidos
multimedia,
presentaciones,

imagen, audio y

3.1.Emplea canales de
distribucion de contenidos
multimedia para alojar
materiales propios y
enlazarlos en otras

producciones.
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video.

Comunicacién linguistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC);

sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

8.3. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seré la siguiente:

Primera evaluacion
Unidad 1. Hardware y software. Redes.
Unidad 2. Software ofimatico.
Segunda evaluacion
Unidad 3. Creacion y edicién de contenidos multimedia.
Unidad 4. Seguridad informatica.
Tercera evaluacion
Unidad 5. Publicacién y difusion de contenidos.

Unidad 6. Internet. Redes sociales.
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8.4.CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 4° ESO TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables UbDl1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 ubD6 Y%eval %cCurso

)
C.CLAVE
I.EVALUACION

BLOQUE 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED.

1.1. Interactla con hébitos de seguridad adecuados en tornos
. . . B Sl o X 2 0,67
1. Adoptar conductas y habitos que permitan la virtuales.

proteccion del individuo en su interaccion en la red. 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la | o] o X X 5 3133
proteccion de la informacion personal. '

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de . o . . . B
. o o ] 2.1. Realiza actividades de intercambio de informacién con
informacién digital con criterios de seguridad y uso » . . B| SI,CECS T X 5 1,67
responsabilidad sobre conceptos como la propiedad intelectual.
responsable.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia

o . . | SI,CS o) X 2 0,67
. de la identidad digital y los tipos de fraude de la web.
3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales _ _ _ _
. 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor

alojados en la web. ! ] S
y materiales de libre distribucion y los usa de forma adecuadaensus | B | SI,CE,CS E,O X 2 0,67
producciones.

BLOQUE 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES. UbD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 uUD6 Yeval %curso

1.1. Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo sus
1. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando . o y . B CD ET X 2 0,67
caracteristicas técnicas y funcion en el conjunto.
sus componentes basicos y describiendo sus

. 1.2. Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un
caracteristicas. B CL,CD E X 2 0,67
ordenador.

2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus
. B CD ET X X 5 3,33
caracteristicas y elementos.
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2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y de
o L » | CD T,0 X 5 1,67
] - ] o accesibilidad del equipo informatico.
2. Configurar y utilizar el sistema operativo identificando _ _ - S— _
» 2.3.Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento
los elementos que lo componen y su funcion en el . » B CD,SI T X 5 1,67
) de la informacién.
conjunto. _ — — _
2.4.Utiliza las aplicaciones de actualizacién y mantenimiento del
. . . A CD,sI 0 X 2 0,67
sistema operativo con responsabilidad
3.1. Instala software de propésito general desde diversas fuentes
) . y L L » . | CD T X X 5 3,33
3. Gestionar la instalacién y eliminacién de software de como dispositivos fisicos o internet.
propésito general. 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas adecuadas
o . A CD T X 5 1,67
con criterios de seguridad.
4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar
equipos en red, describiendo sus caracteristicas y su funcién en el B CD E X 2 0,67
conjunto.
4. Analizar los elementos y sistemas que configuran la 4.2. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacion
o o L . B CL,CD E X 2 0,67
comunicacion alambrica e inalambrica. entre dispositivos digitales.
4.3. Conoce los protocolos de comunicacion entre equipos. | CD T X 2 0,67
4.4.Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacion
. A CD,CS T,0 X 2 0,67
entre equipos.
BLOQUE 3. ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL. uUDl1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 uD6 %eval | %curso
1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes, formulas,
. . . o . B CD T X 5 1,67
gréficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactda con otras
caracteristicas del programa.
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la
produccion de documentos. 1.2 Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo,
. » o B CD T X 5 1,67
que incluyan resultados textuales, numéricos y graficos.
1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para
. . B | CD T X 5 1,67
consultar datos, organizar la informacion y generar documentos.
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2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion
de presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensajey al | | CD,CE T X 10 3,33

pUblico objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video

. A CD T X 10 3,33
guardando los archivos en el formato adecuado.
2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para integrarlos en diversas
producciones. 2.3. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos
i ) o ] B| CDSI T X 10 3,33
materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia.
2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio,
B CD,SI T X 10 3,33

utilizando programas de edicion de archivos multimedia.

o o . 3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para
3. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en . . . o . | CD,SI T X 10 3,33
o . dispositivos mdviles de uso cotidiano y del entorno educativo.
dispositivos moviles para resolver problemas concretos.

3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos méviles. A CD,AA T X 10 3,33

BLOQUE 4. SEGURIDAD INFORMATICA. uUDl1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 uD6 Yeval %curso

1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos informaticos,
su capacidad de propagacion y describe las consecuencias que B CD,CS E X 5 1,67

pueden tener tanto para el equipo informatico como para los datos.

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la . . . . o
» ] ) ) » 1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidad y
proteccion de datos y en el intercambio de informacion. L B B CD o X 5 1,67
hébitos de proteccion adecuados.

1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y aplicaciones

By o o I sl o] X 5 1,67
de proteccion de equipos informaticos.
2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion por
2. Reconocer los peligros derivados de la navegacion por | internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los B Sl O X 5 1,67
internet y adoptar conductas de seguridad en la datos.
navegacion. 2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion por
intemnet B Sl (0} X 5 1,67
internet.
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2.3. Describe la importancia de la actualizacion del software de

proteccion y el empleo de antimalware y de cortafuegos para A CD,SI E X 5 1,67
garantizar la seguridad.
2.4. Conecta con redes wifi desde distintos dispositivos de forma
o | Sl 0 X 5 1,67
segura y desarrolla hébitos de conducta adecuados.
BLOQUE 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS uDl1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 uD6 %eval | %curso
. ) . . 1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes
1. Utilizar diversos recursos de intercambio de . B CD T X 10 3,33
] ) ) . locales y virtuales.
informacién conociendo las caracteristicas y la — .
L B 1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y
comunicacion o conexion entre ellos. . s P . | CD,SI T X 5 3,33
sucesivos desarrollos para la publicacion y difusion de contenidos.
2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
. B CD T X 10 3,33
hipertextuales.
. . . 2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando ) . | CD,CS T X 10 3,33
. N » o estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.
informacion textual, numérica, sonora y gréafica. _ __ _
2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki,...) para la publicacion y
difusion de contenidos mediante el uso de herramientas web B CD,CS T X 15 5
gratuitas.
) L 3.1. Aplica los estandares de publicacion de contenidos web.. A CD T X 5 1,67
3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en __ _ _ _
B . . 3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de
la produccién de paginas web y herramientas TIC de ) ] . .
i . caracter social y gestiona las propias de forma responsable y I | CD,SILAA T,0 X X 5 1,67
caracter social. .
auténoma.
BLOQUE 6. INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION UbD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 uUD6 Yeval %curso
1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades
. . ) tanto en el &mbito educativo como en el profesional, personal y de B CL,SI E X 5 1,67
1. Conocer las caracteristicas basicas de internet y los .
ocio.
servicios y posibilidades que ofrece. _ S— _
1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacion, asi como la
| CL,CD E X 5 1,67
denominacion de los elementos propios de internet.
2.1. Accede a servicios web y plataformas desde diversos
B CD o} X 5 1,67

dispositivos electronicos.
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2.2. Realiza intercambio de informacién de forma segura en distintas

2. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que plataformas en las que esté registrado y que ofrecen servicios de B SLAA 1,67
permitan la accesibilidad a las producciones desde formacion, ocio, etc.
diversos dispositivos moviles. 2.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo movil y otro | AA 167
dispositivo. '
3. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos o . ) o
. . . » 3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de
adecuados en el uso e intercambio de la informacion a . . B Sl 1,67
i . seguridad y responsabilidad.
través de redes sociales y plataformas.
4. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces 4.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para
informacion en canales de contenidos multimedia, alojar materiales propios y enlazarlos con otras producciones, | SI,CS 1,67

presentaciones, imagen, audio y video.

respetando los derechos de autor.
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8.5.METODOLOGIA.

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto teéricos como
practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el mayor interés posible en el alumnado,
con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que los alumnos usen las nuevas
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién como herramientas en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electronicos moviles,
fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El alumnado debe ser el protagonista de su
aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador. Del mismo modo, las posibilidades que las nuevas
tecnologias ofrecen, nos permitiran el desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el
alumnado trabajara de forma critica y creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos grados de
dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso de plataformas favorecen
estos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura
continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de trabajo, sino como
fin en si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus
componentes y las conexiones de éstos. La metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los
equipos informaticos. También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos mdviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacion de tareas hasta ahora propias de
éstos. Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del software y el uso de las
conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de los ambitos
de su vida cotidiana.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan una actitud
ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la seguridad ante los peligros de la red, como
el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto a la propiedad intelectual, y la distincion entre software
propietario y de libre distribucion y el derecho a la proteccion de los datos personales.

Este curso se seguira el libro de texto Tecnologias de la informacion y la comunicacién 4° ESO de la editorial

Donostiarra.

9. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION BACHILLERATO.

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en todos los &mbitos de nuestra
vida: manejamos informacion y dispositivos tecnolégicos para realizar cualquier tarea cotidiana. La forma en

la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y
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habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en
un constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo

mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion del uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en las aulas. En este sentido, la Union Europea lleva
varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y comprension de la competencia digital en Europa
(DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos, actitudes, habilidades,
estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y de los medios digitales requiere para realizar tareas,
resolver problemas, comunicar, gestionar la informacion, colaborar, crear y compartir contenidos y generar
conocimiento de forma efectiva, critica, creativa, autonomay reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion,
el aprendizaje, la socializacién, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion, comunicacion, creacion de
contenidos, seguridad y resolucién de problemas. El area de informacidn incluye la busqueda, el filtrado y el
almacenamiento de esta. La comunicacion se centra en la interaccion mediante las nuevas tecnologias, la
participacion en la red social y la gestion de la identidad digital. La creacidn de contenidos abarca la edicion
y mejora de diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacion. La
seguridad estudia la proteccion de los dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La resolucion
de problemas esta relacionada con la respuesta tecnoldgica a las necesidades planteadas por la competencia
digital.

La materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacién digital centrada en el manejo de
herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos,
destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda
adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y transmiten informacion
en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el
hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en
el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos
y legales que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos

aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.
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Un aspecto importante que se aborda en la materia es el de proporcionar al alumno las herramientas y
conocimientos necesarios para la creacion de materiales informéaticos en forma de programas y aplicaciones
tanto para ordenadores como dispositivos maviles.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacion de una serie de aspectos tecnoldgicos
indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional como para proseguir estudios superiores de
cualquier &mbito.

La materia se divide en dos cursos, constando el primer curso de cinco bloques de contenido y el segundo de
tres, impartiéndose en ambos cursos el bloque de programacion.

La sociedad de la informacién y la comunicacion. La base de este bloque es conocer las caracteristicas que
definen la sociedad de la informacion y la comunicacion, su difusion e implantacion, las influencias que ésta
tiene en la sociedad actual y los cambios vertiginosos que experimenta. ElI alumno o alumna debe conocer la
incidencia de las nuevas aplicaciones tecnologicas de la informacion en el ambito cientifico y técnico, asi
como, las expectativas que ha generado en todos los campos del conocimiento.

Arquitectura de ordenadores. El uso del ordenador se ha generalizado en todas las areas de influencia del
alumno por lo que se hace necesario el estudio de la arquitectura de los ordenadores y los dispositivos
electronicos. Este bloque esta dirigido a la adquisicion de conocimientos sobre el uso, conexion y principios
de funcionamiento de los diferentes dispositivos. Asimismo, el alumno debe saber instalar y utilizar software
de proposito general con el objetivo de controlar y gestionar el hardware de un equipo informaético.

Software para sistemas informaticos. Las aplicaciones informaticas son las herramientas que permiten al
usuario el tratamiento automatico de la informacion. Los paquetes de ofimatica (procesadores de texto, hojas
de célculo, bases de datos, elaboracidn de presentaciones), los programas de disefio gréafico y los programas
de edicién de archivos multimedia (sonido, video e imagenes) son el eje principal de este bloque de contenidos.
Redes de ordenadores. La interconexion entre ordenadores es uno de los principales objetivos del trabajo con
equipos informaticos. El uso de redes de ordenadores para compartir recursos, informacion y servicios es uno
de los pilares de la sociedad actual por lo que el estudio de las redes informaticas es el objeto de este bloque
de contenido. En el bloque se estudian tanto los dispositivos fisicos que configuran una red, como los tipos de
conexiones, los parametros y los protocolos de comunicacion.

Programacion. La resolucion de problemas mediante herramientas informaticas conlleva la realizacion de
programas de ordenador. Conocer los elementos basicos de un lenguaje de programacion, aplicar técnicas de
resolucion de problemas, analizar y disefiar algoritmos y, finalmente, realizar un programa informatico
mediante la sintaxis adecuada a cada lenguaje de programacion son los contenidos que se estudian en este
bloque. El bloque se estudia en el primer y segundo curso de bachillerato de forma gradual, siendo los
contenidos de segundo curso una profundizacion de los de primero. También se incluyen en los contenidos de

este bloque el desarrollo de aplicaciones moviles debido a su gran influencia en la sociedad actual.
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Publicacion y difusion de contenidos. Este bloque se centra en la publicacion y difusion de contenidos a través
de las posibilidades que ofrece la denominada Web 2.0. Este término comprende la publicacion de contenido
en internet de forma dinamica (en webs, blogs, wikis,...) la interaccion con otros usuarios (redes sociales, web
social) y el trabajo colaborativo en red (plataformas). La Web 2.0 representa, entre otras cosas, la apertura a
nuevos espacios de relacion, muy relevantes en el plano de la socializacion, encuentro, intercambio y
conocimiento. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando
las actitudes de respeto, de seguridad y de participacion con autonomia y responsabilidad.

Seguridad. El uso de equipos informaticos ya sea a nivel local, en el trabajo en red o en internet, lleva asociado
riesgos que pueden afectar a la informacién, al equipo o al usuario. Conocer estos riesgos y las medidas
seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion adecuada para prevenir o solucionar problemas de

seguridad es el objetivo principal de este bloque.

9.1.CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La asignatura de Tecnologias de la informacion y la comunicacion contribuye a la adquisicion de las

competencias clave de la siguiente manera:

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién hace que
contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes competencias clave:

Comunicacién linguistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC es una parte
fundamental de la materia. La basqueda de informacién de diversa naturaleza (textual, grafica) en diversas
fuentes se favorece también desde esta materia. La publicacion y difusion de contenidos supone la utilizacion
de una expresion oral y escrita en multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia linguistica.
El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte del alumno, lo cual
contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo de algoritmos dentro
del ambito de la programacién forma parte del pensamiento l6gico presente en la competencia matematica.
Asimismo, es objeto de esta competencia el uso de programas especificos en los que se trabaja con formulas,
graficos y diagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electronicos son elementos propios de la
competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracion de los avances, las limitaciones y la influencia

de la tecnologia en la sociedad.
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Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad
de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Los contenidos de la materia estan dirigidos
especificamente al desarrollo de esta competencia, principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar,
almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de colaboracion
a través de internet de forma critica y sistematica.

Aunqgue en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta materia donde los

alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta materia se favorece el acceso a nuevos conocimientos y capacidades, y la
adquisicidn, el procesamiento y la asimilacion de éstos. La materia posibilita a los alumnos la gestion de su
propio aprendizaje de forma autonoma y autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo

de esta forma a la adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo preparan a las
personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver
conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta
en practica de actitudes de igualdad y no discriminacion y la creaciony el uso de una identidad digital adecuada
al contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucidn de la materia a esta competencia se centra en el
fomento de la innovacidn y la asuncién de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos
mediante los medios informaticos, cada vez mas presentes en la sociedad. El sistema econémico actual esta
marcado por el uso de las TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y desafios
que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo y las empresas

sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a traves de las
TIC estéa en pleno auge, siendo esta materia un canal adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta
competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la expresion cultural se potencia mediante esta

materia.
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9.2.1°BACHILLERATO.

9.2.1. CONTENIDOS.

BLOQUE 1. LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

- Lasociedad de la informacion y la comunicacion. Caracteristicas y evolucion.

- Influencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de la informacién y la comunicacion.

- De la sociedad de la informacion a la sociedad del conocimiento. Definicion y caracteristicas de la
sociedad del conocimiento.

- Expectativas y realidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Influencia en la
creacion de nuevos sectores econémicos.

- Lainformacion y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacion del entorno social.
BLOQUE 2. ARQUITECTURA DE ORDENADORES.

- Arquitectura de ordenadores.
- Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y relaciones. Conexiones.
- Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.

- Dispositivos de almacenamiento de la informacién.
BLOQUE 3. SOFTWARE PARA SISTEMAS INFORMATICOS.

- Aplicaciones de escritorio: software libre y de propietario. Aplicaciones web.

- Software de ofimética de escritorio y web. Uso de funciones. De procesadores de texto, hojas de
calculo, gestores de bases de datos y de presentaciones para elaboracion de documentos e informes y
presentacion de resultados.

- Aplicaciones de disefio 2D y 3D.

- Programas de edicion de archivos multimedia para sonido, video e imagenes.

- Montaje y produccién de peliculas que integren elementos multimedia.

- Aplicaciones especificas para uso en dispositivos moviles.
BLOQUE 4. REDES DE ORDENADORES.

- Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.
- Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.
- Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion e interconexion.

- Interconexidn de sistemas abiertos: modelo OSI.
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- Protocolos de comunicacion y parametros de configuracion de una red.
BLOQUE 5. PROGRAMACION.

- Lenguajes de programacion: tipos.

- Introduccion a la programacion estructurada.

- Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

- Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones condicionales,
operaciones aritmeticas y logicas.

- Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

- Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

- Disefio de aplicaciones para dispositivos moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades bésicas.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:
Unidad 1. La sociedad de la informacion y el ordenador. Hardware y Software.
Unidad 2. Sistemas Operativos.

Unidad 3. Redes Locales.

Unidad 4. Procesadores de Textos.
Unidad 5. Presentaciones.

Unidad 6. Hojas de Célculo.

Unidad 7. Gestores de Bases de Datos.
Unidad 8. Edicion de imagenes.

Unidad 9. Elementos gréficos en 2D y 3D.
Unidad 10. Edicion de audio.

Unidad 11. Edicion de video.

Unidad 12. Programacion.

9.2.2. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seré la siguiente:

Primera evaluacion:
Unidad 1. La sociedad de la informacion y el ordenador. Hardware y Software.
Unidad 2. Sistemas Operativos.
Unidad 3. Redes Locales.
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Unidad 4. Procesadores de Textos.
Segunda evaluacion:

Unidad 5. Presentaciones.

Unidad 6. Hojas de Calculo.

Unidad 7. Gestores de Bases de Datos.
Tercera evaluacion:

Unidad 8. Edicion de imagenes.

Unidad 9. Elementos gréaficos en 2D y 3D.

Unidad 10. Edicién de audio.
Unidad 11. Edicion de video.

Unidad 12. Programacion.
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9.2.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIADE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 1°

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

BACHILLERATO 3
z |8
S 13
O <—(| = 9
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables o a Ul [ U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 | U8 | U9 | UL U1l u12 3 §
= =3 X
BLOQUE 1. LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.
1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad CL, £ % 4 133
1. Analizar y valorar las influencias de las | de la informacion y sociedad del conocimiento. CS '
tecnologias de la informacion y la 1.2. Valora la influencia de las tecnologias en el avance de la
comunicacion en la transformacion de la sociedad de la informacion y la comunicacién en actividades de Cs T X 4 1,33
sociedad actual, tanto en los &mbitos de la | la vida diaria como la educacién y el comercio.
adquisicion del conocimiento como en los | 1.3. Explica qué nuevos sectores econémicos han aparecido cL
de produccion. como consecuencia de la generalizacion de las tecnologias de la C81 T X 4 1,33
informacion y la comunicacion.
s 2
BLOQUE 2. ARQUITECTURA DE ORDENADORES. Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 | U8 | U9 | Ul U1l u12 3 é
S A
1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que oL
i ) componen un ordenador identificando sus principales parametros ’ T X X 2,7
1. Configurar ordenadores y equipos . . CD
de funcionamiento.
informaticos identificando los _ _ -
) 1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques
subsistemas que lo componen, . o L
. o funcionales de un ordenador describiendo la contribucion de CD T X X 8 2,7
describiendo sus caracteristicas y . . . .
. cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
relacionando cada elemento con las
. . 1.3. Diferencia dispositivos de almacenamiento masivo
prestaciones del conjunto. . . . CL,
utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo su D T X X 8 2,7
importancia en la custodia de la informacion.
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1.4. Reconoce los tipos de memoria utilizados en ordenadores

E,
analizando los pardmetros que las definen y su aportacion al CD X X 8 2,7
rendimiento del conjunto.
2.1. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para T
la resolucién de problemas en ordenadores personales y CD ' X 4 1,33
2. Instalar y utilizar software de propésito X . . o i i . (0]
o dispositivos moviles siguiendo instrucciones del fabricante.
general y de aplicacion vinculado al _ - _ _
_ . 2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y de
sistema operativo evaluando sus . o . CD T X X 8 2,7
o L accesibilidad del equipo informatico.
caracteristicas y entornos de aplicacion _ _ _ _
2.3. Gestiona el almacenamiento de la informacion y de las
L . . CD 0 X 4 1,33
aplicaciones en dispositivos moviles.
A B 1]
BLOQUE 3. SOFTWARE PARA SISTEMAS INFORMATICOS. Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 |U7 | U8 | U9 | Ul U1l u12 3 ‘é
B S
1.1. Elaborar informes de texto que integren texto e imagenes
aplicando las posibilidades de las aplicaciones y teniendo en CD T X 4 1,33
cuenta el destinatario.
1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y
. o ) ) elementos multimedia, adecuando el mensaje al ptblico objetivo CD T X X | X X X 385 13
1. Utilizar aplicaciones informaticas de i .
o . al que esta destinado.
escritorio 0 web, como instrumentos de _ S _
y . 1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de hojas de CM,
resolucion de problemas especificos ) » . T X 16,7 5,55
calculo generando resultados textuales, numéricos y gréaficos. CD
1.4. Disefia bases de datos sencillas y/o extrae informacion,
) o cD | T X 16,7 | 555
realizando consultas, formularios e informes.
1.5.Usa aplicaciones informaticas de escritorio en dispositivos T,
. CD X X X 50 16,7
moviles. o
2. Comunicar ideas mediante el uso de L - .
L 2.1. Disefia elementos gréaficos en 2D y 3D para comunicar
programas de disefio de elementos id CD T X X X 10,3 35
ideas.
gréficosen 2Dy 3D.
3. Elaborar y editar contenidos de imagen, | 3.1. Edita mediante software especifico imagenes y crea D
audio y video y desarrollar capacidades materiales en diversos formatos con responsabilidad y S ' T 53 35

para integraros en diversas producciones

autonomia.
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3.2. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e

CD,
iméagenes, utilizando programas de edicion de archivos CE T X X 10 35
multimedia.2
3.3. Produce y edita materiales multimedia mediante T,
L . . CD X X 10 35
aplicaciones de dispositivos moviles. (0]
= 2
BLOQUE 4. REDES DE ORDENADORES. Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 | U8 | U9 | UL | ULl | U12 2 3
B S
1.1. Dibuja un esquema de configuracion de pequefias redes
1. Analizar las principales topologias locales seleccionando las tecnologias en funcién del espacio CD E X X 2,7
utilizadas en el disefio de redes de fisico disponible.
ordenadores relacionandolas con el area 1.2. Describe los diferentes tipos de cableados utilizados en
o ) ch | E X 4 1,33
de aplicacion y con las tecnologias redes de datos.
empleadas. 1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e E,
- - . . . i CD X 4 1,33
inaldmbrica indicando posibles ventajas e inconvenientes.
) » . 2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que
2. Analizar la funcion de los equipos de . . Lo .
B . . permiten configurar redes de datos indicando sus ventajas e CD E X 4 1,33
conexion que permiten realizar . . L
] ) inconvenientes principales.
configuraciones de redes y su . _ _— -
. B ) 2.2. Configura los parametros basicos de una red en funcién de T,
interconexion con redes de area extensa. ) CD X 4 1,33
sus caracteristicas. 0
3. Describir los niveles del modelo OSl, ) . L
L . 3.1. Elabora un esquema de cdmo se realiza la comunicacion
relacionandolos con sus funciones en una ) . CD T X X 8 2,7
. . entre los niveles OSI de dos equipos remotos.
red informética.
- S 2
BLOQUE 5. PROGRAMACION Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 | U8 | U9 | UL U1l u12 3 é
S S
1. Aplicar algoritmos a la resolucion de 1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos para resolver CM, E, % % 9 ”g
los problemas mas frecuentes que se problemas sencillos. CD T '
presentan al trabajar con estructuras de 1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas D E, % 53 17
datos. aritméticos sencillos. T ' '
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2. Analizar y resolver problemas de

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacién

CD,

tratamiento de informacion dividiéndolos | para solucionar problemas que impliquen la division del . T 53 1,7
en subproblemas y definiendo algoritmos | conjunto en partes mas pequefias.
que los resuelven mediante los elementos | 2.2. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito £
propios del lenguaje de programacién en un codigo determinado, partiendo de determinadas CD ' 53 1,7
utilizado. condiciones.
3. Realizar pequefios programas de 3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de D E, 53 15
aplicacion, utilizando la sintaxis y la programacion proponiendo ejemplos concretos. T ' '
semantica de un lenguaje de . L . .

» . . 3.2. Realiza programas de aplicacidn sencillos en un lenguaje CD,
programacion determinado, aplicandolas . . . T 53 1,7

B determinado que solucionen problemas de la vida real. Sl

a la solucién de problemas reales.
4. Realizar aplicaciones sencillas para su 4.1. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos CD, T 53 17
uso en dispositivos méviles mediante moviles. sl ' '
herramientas de desarrollo para resolver 4.1. Instala y gestiona de forma responsable e.l uso de CD, - 53 17
problemas concretos. aplicaciones en dispositivos moviles Sl ' '
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9.3.2°BACHILLERATO.

9.3.1. CONTENIDOS.

BLOQUE 1. PROGRAMACION.

- Estructuras de almacenamiento de datos: arrays,...

- Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

- Elementos de un programa: datos, variables, funciones bésicas, bucles, funciones condicionales,
operaciones aritméticas y logicas.

- Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas.

- Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

- Disefio de aplicaciones moviles para uso en diversos dispositivos mdviles.

- Depuracion, compilacion y ejecucion de programas.
BLOQUE 2. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS.

- Laweb social: evolucidn, caracteristicas y herramientas disponibles. Situacion actual y tendencias de
futuro.

- Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas y asincronas.

- Herramientas de creacion y publicacion de contenidos en la web (péaginas web, blogs, wikis)

- Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacion en el entorno de trabajos colaborativos.

Realidad aumentada, Internet de las Cosas.
BLOQUE 3. SEGURIDAD.

- Definicion de seguridad activa y pasiva.

- Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad.

- Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y particiones
del disco duro.

- Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

- Instalacion y uso de programas antimalware.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:
Unidad 1. Técnicas de Andlisis y Disefio en desarrollo de algoritmos. Depuracion, compilacion y
ejecucion de programas.

Unidad 2. Programacion en C++. Elementos. Estructuras de Almacenamiento de datos.
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Unidad 3. Desarrollo de programas en Processing.

Unidad 4. Desarrollo de paginas web en HTML.

Unidad 5. Web Social. Plataformas de Trabajo. Nuevas tecnologias.
Unidad 6. Herramientas de creacién y Publicacion de contenidos.
Unidad 7. Seguridad. Riesgos. Malwares.

Unidad 8. Seguridad Pasiva.

Unidad 9. Seguridad Activa.

9.3.2. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seré la siguiente:

Primera evaluacion :
Unidad 1. Técnicas de Andlisis y Disefio en desarrollo de algoritmos. Depuracion, compilacion y
ejecucion de programas.
Unidad 2. Programacion en C++. Elementos. Estructuras de Almacenamiento de datos.
Segunda evaluacion:
Unidad 2. Programacion en C++. Elementos. Estructuras de Almacenamiento de datos.
Unidad 3. Desarrollo de programas en Processing.
Unidad 4. Desarrollo de paginas web en HTML.

Unidad 5. Web Social. Plataformas de Trabajo. Nuevas tecnologias.
Tercera evaluacion:

Unidad 6. Herramientas de creacion y Publicacion de contenidos.

Unidad 7. Seguridad. Riesgos. Malwares.

Unidad 8. Seguridad Pasiva.
Unidad 9. Seguridad Activa.
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9.3.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 2° BACHILLERATO

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

&
S 3]
S
-
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables © <—(‘ Ul U2 | U3 U4 | U5 | U6 | U7 us | U9 Yeval %curso
(&)
&
BLOQUE 1. PROGRAMACION.
1. Describir las estructuras de almacenamiento 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes CL, E N N X .
analizando las caracteristicas de cada una de ellas. aplicaciones teniendo en cuenta sus caracterfsticas. cD
2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando CM,
elementos gréficos e interrelacionandolos entre si para dar cD E X X X 5
2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica respuesta a problemas concretos.
de las construcciones de un lenguaje de
programacion. 2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de oD
programacion proponiendo ejemplos concretos de problemas de S ' E X X X 5
mediana complejidad.
3.1. Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el CD, ET X % N 5
3. Realizar programas de aplicacion de un lenguaje codigo correspondiente a partir de su flujograma. SI '
de programacion determinado aplicandolos a la _ _ __
solucion de problemas reales. 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad escribiendo CD,
en problemas més pequefios susceptibles de ser programados S| 0 X X X 5
como partes separadas..
4. Utilizar entornos de programacion para disefiar 4.1. Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando CD,
programas que resuelvan problemas concretos. - ET X X 5
entornos de programacion AA
4.2. Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos moviles. CD, - N 5
Sl
5. Depurar programas informaticos, optimizandolos 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un CD,
para su aplicacion. - . ) . - o X | X X 3
codigo determinado, partiendo de determinadas condiciones. AA
5.2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando
o y AA 0 X X 2
procedimientos de depuracion.
BLOQUE 2. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS. UL | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 | U8 | U9 | %eval %Curso
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1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los CL, £ X % % 5
1. Utilizar y describir las caracteristicas de las principios en los que ésta se basa. CD
herramientas relacionadas con la web social - — ——
identificando las funciones y posibilidades que 1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de oL,
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo. colaboracién que permiten las tecnologias basadas en la web D T X X X 10
2.0.
2.1. Disefia paginas web con herramientas especificas
analizando las caracteristicas fundamentales relacionadas con la cD
accesibilidad y la ' T X X 5
2. Elaborar y publicar contenidos en la web usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la CE
|ntggrando |nformacmn_tfaxtual,_g_rqflca y mult.lrr}edla que esté destinada.
teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo
que se pretende conseguir. 2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las herramientas
que nos proporciona la web 2.0 para la publicacion de S1.C
; - T X X X 5
contenidos de elaboracion E
propia.
3.1. Describe las posibilidades de utilizacién de dispositivos CL, T N % 5
mdviles para la realizacion de trabajos colaborativos en la web. CE
) » o 3.2. Utiliza herramientas proporcionadas por las nuevas
3. Analiza y utiliza las posibilidades que nos ofrecen i L . CD,
las tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos tecnologias basadas en la web 2.0 para la realizacion de trabajos c T,0 X X X 5
desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos. E
colaborativos. _ _ _ _ _
3.3.. Investiga la situacion actual y la influencia en la vida cs
cotidiana y en el &ambito profesional de las nuevas tecnologias, AA T X X X 5
describiendo ejemplos.
BLOQUE 3. SEGURIDAD. Ul u2 U3 U4 U5 U6 u7 us U9 Y%eval %curso
1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de CD,
3 E X X X 3
proteccion adecuados. CS
. . . . 1.2. Clasifica el cddigo malicioso por su capacidad de
1 Anallzar _|{i importancia que'el aseguramiento de propagacion y describe las caracteristicas de cada uno de ellos
la informacion posee en la sociedad del indicando sobre qué Sl E X X X
conocimiento valorando las repercusiones de tipo elementos actdan.
econémico, social o personal
1.3. Valora la importancia de la utilizacion del software, el
empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la CS E X X X 3
seguridad.
2. Adoptar las conductas de seguridad activa y 2.1. Elaborar un esquema de bloques con los elementos de SI E X X X 2

pasiva que posibiliten la proteccion de los datos y

proteccion frente a ataques externos para una pequefa red
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del propio individuo en sus interacciones en internet
y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

considerando tanto los elementos hardware de proteccién como

las herramientas software que permiten proteger la informacién.

2.2. ldentifica los principales peligros derivados de la

navegacion por internet y sus consecuencias en el usuario en el Sl E 3
equipo y en los datos.

2.3. Selecciona elementos de proteccion software para internet CD, o )
relacionandolos con los posibles ataques. Sl

2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de CD, ET )
forma segura y desarrolla habitos de conducta adecuados. Sl ’

2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion

por internet tanto en equipos informaticos como en dispositivos Sl o 2

moviles.

En la primera evaluacion se tratan un 55% del total de los estdndares; por tanto, para obtener la nota debemos multiplicar por un factor de conversion 1,8; en la segunda

evaluacion se tratan un 95% del total de los estandares; por tanto, para obtener la nota debemos multiplicar por un factor de conversién 1,1; y en a tercera evaluacion se tratan

un 60% del total de los estandares; por tanto, para obtener la nota debemos multiplicar por un factor de conversion 1,7.
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9.4.METODOLOGIA.

Orientaciones pedagdgicas:

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto teéricos como
practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el mayor interés posible en el alumnado,
con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que los alumnos usen las nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion como herramientas en este proceso.

La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electronicos moviles,
fomentando de esta el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje y la puesta en practica de los contenidos
impartidos. El alumnado debe ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido
motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la materia continuamente.
No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo
de la materia, es decir, el alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las
conexiones de éstos. La metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informéticos.
También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos méviles como instrumentos de trabajo que
sustituyen a los ordenadores en la realizacién de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del software y el uso de las
conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta materia como en el resto de &mbitos de su
vida cotidiana. Cabe destacar que el uso continuado en el aula del trabajo en red yel acceso a plataformas
favorecen los aprendizajes colaborativos.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan una actitud
ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia, como la seguridad ante los peligros de la red, el
correo masivo, virus, etc.; asi como el respeto a la propiedad intelectual y la distincién entre software
propietario y de libre distribucion y el derecho a la proteccion de los datos personales.

Principios psicopedagdgicos y didacticos.

La metodologia de la materia Tecnologias estd basada en una serie de principios pedagogicos que se
corresponden con la forma de aprender de los alumnos y alumnas. Entre otros, se resaltan los siguientes:

- Metodologia activa y aprendizaje constructivista.

El alumnado es el constructor de su propio conocimiento. Las actividades que se proponen crean situaciones
en las que el alumnado siente la necesidad de adquirir conocimientos tecnoldgicos que le permitan solucionar
los problemas que se le plantean, mediante la manipulacion o la construccion de objetos.

- Aprendizaje significativo. Analisis de los conocimientos previos.
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Para la construccion progresiva de conocimientos, se parte de los conocimientos previos del alumnado, tanto
de los adquiridos en las disciplinas académicas cursadas, como los que hayan sido adquiridos en la propia
realidad de cada uno.

- Aprendizaje funcional.

El aprendizaje funcional conlleva incorporar una dimension practica, que supone establecer una mayor
vinculacion lo que se estudia y su utilidad practica, considerando éste como objeto de ensefianza-aprendizaje
y como un recurso pedagégico de primer orden. Ademas de la construccion de conocimientos Utiles y
pertinentes, implica el desarrollo de habilidades, estrategias de planificacion y de regulacion de la propia
actividad, es decir, todas aquellas habilidades relacionadas con aprender a aprender.

Las competencias basicas no hacen sino reforzar la idea de la necesidad de propiciar este tipo de aprendizaje
mediante el planteamiento de las actividades adecuadas a tal fin.

- La motivacion.

La motivacion puede ayudar a superar las dificultades existentes en otros aspectos del aprendizaje, se acepta
como el factor més determinante para alcanzar un alto nivel de competencia y tiene su origen, bien en factores
internos del propio alumno (necesidad de éxito, evitar el fracaso, etc.) o en factores externos a él (tipo de
actividades, recompensa, castigo, etc.)

- Desarrollo de los contenidos.

Los ritmos de aprendizaje se favorecen mediante una exposicion ordenada y graduada en su complejidad,
teniendo en cuenta que cada alumno tiene su propio ritmo y ofrece unas respuestas diferentes a los mismos
estimulos, dependiendo de sus conocimientos propios y de sus capacidades.

Para acceder a diferentes fuentes de informacion y formas diversas de aprender por la accién se utilizaran las
nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) que, puestas al acceso del alumnado con la
orientacion y asesoramiento del profesorado, permitan un aprendizaje autdnomo a ritmos diferentes en funcion
de las capacidades e intereses de los alumnos.

Estrategias metodoldgicas.

En la metodologia se va a tener en cuenta el fomentar los aprendizajes significativos, posibilitando situaciones
en las que los alumnos deben actualizar sus conocimientos y construir el aprendizaje por si solos.

Para ello se partird del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos, asegurando la
construccién de aprendizajes significativos a través de la movilizacion de sus conocimientos y una
memorizacion comprensiva. Se comenzara el proceso de aprendizaje partiendo de los conocimientos previos
del alumnado mediante una evaluacion inicial tanto al principio del curso como al principio de cada unidad.
Esta evaluacion inicial se realizara mediante una tormenta de ideas, lanzando preguntas a los alumnos.
También, se proporcionaran situaciones de aprendizaje funcional que tengan sentido para el alumnado, con el

fin de que resulten motivadoras. La realizacion de las actividades relacionadas con el entorno geogréafico y la
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vida real despertaran un mayor interés en el alumnado, por lo que se prestara especial atencion a poner
ejemplos cercanos al alumno que tengan que ver con el entorno tecnoldgico de la zona donde se encuentra el
instituto, relacionando los temas tratados con situaciones cercanas a sus vivencias.

Las estrategias de motivacion mas importantes a tener en cuenta seran:

- Conocer el estilo motivacional de cada alumno.

- Estimular al alumno hacia la consecucion de los aprendizajes significativos.

- Identificar sus intereses, y partir de ellos plantear situaciones que propicien aprendizajes funcionales.

- Controlar los factores que influyen positivamente en los alumnos y en sus progresos.

- Reconocer los factores a los que los alumnos atribuyen el éxito. EI manejo de ellos elevara el nivel de
motivacion individual.

El profesor actuard como orientador y guia del trabajo de los alumnos de forma que no proporcionara la
solucion, pero ayudara a que los alumnos la alcancen. Para esto sera necesario que intervenga en clase con
explicaciones para introducir las unidades, orientar el trabajo de los alumnos y sintetizar las conclusiones a
las que se debe llegar en todo proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para introducir los contenidos conceptuales se utilizaran las tradicionales clases magistrales. Cuando se utilice
esta metodologia expositiva se procurard no sobrepasar los 15-40 minutos de explicacion (dependiendo del
nivel educativo) por parte del profesor, siempre alternando con actividades que tenga que realizar el alumno
para reforzar los contenidos introducidos, de forma que el alumno no disminuya su nivel de atencién y siempre
intentando que sean amenas Yy prestando mucha atencion a la motivacion del grupo. Asi mismo las
explicaciones seran muy interactivas preguntando constantemente a los alumnos.

Otra de las cosas gque se tendran muy en cuenta es que los conceptos o ideas clave en torno a los cuales gira
las unidades se transmitiran de manera ordenada y coherente, y utilizando un lenguaje claro y conciso sin una
gran densidad semantica. Se dara un gran apoyo a estos conceptos, redundando, ejemplificando y realizando
gjercicios, de tal manera que les sea mas facil la asimilacion de estos conceptos lingtisticamente hablando.
En general, los conceptos tratados no son muy abstractos, por lo que es facil que comprendan lo que se les
estd explicando siempre y cuando se relacione con ejemplos que ellos conozcan y que se complementen con
materiales graficos. Sin embargo, si que hay otros mucho més abstractos. En estos casos se utilizaran analogias
con situaciones cotidianas que les ayude a comprenderlos.

En las sesiones de busqueda de informacion en Internet, lo que se fomenta principalmente es que el alumno
aprenda por si solo. No obstante, y dado el nivel de desarrollo de los alumnos, se les entregard un guion con
las direcciones de las paginas web en las que obtener la informacidn y con las preguntas a contestar y/o los
puntos a tratar.

Lo mismo haremos con las préacticas planteadas en el taller y cuando se analicen objetos tecnoldgicos. A los

alumnos se les entregara un guion a seguir con los pasos a seguir y las preguntas que tienen que contestar.
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Después de todas las sesiones en las que se explique algun tipo de concepto se mandaran ejercicios o trabajos
para casa de tal manera que el alumno asiente dichos aprendizajes.

Al inicio de cada clase se corregiran los ejercicios por parte de los alumnos para, por una parte, comprobar
que los han hecho, y por otra para que sirva de breve repaso de lo visto el dia anterior y poder enlazar con los
siguientes contenidos.

En cualquier caso, la metodologia utilizada asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta los
diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos, asi como sus distintos intereses y motivaciones, por lo que
las decisiones a tomar tendran siempre en cuenta la atencién a la diversidad del alumnado.

En el caso concreto de las materias de Informatica y Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, seran
principalmente practicas y vale todo lo expuesto anteriormente, aunque cabe destacar que en estos casos
cuando hablamos de proyecto lo hacemos en el mas amplio sentido de la palabra, como instrumento para la
resolucion de problemas, que en este caso concreto son proyectos resueltos con ayuda de herramientas

informaticas.

Este curso se utilizaran los siguientes materiales didacticos:

Materiales de redaccion propia y documentacion de internet (documentos digitales)
Pizarra y proyector.
Correo electronico y Google Drive.

Aula virtual en Educamos.

10. TECNOLOGIA INDUSTRIAL.

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnolégico es una de las bazas mas importantes para garantizar
el bienestar social de sus habitantes y favorecer la competitividad econémica de los paises, sin olvidar su
contribucion a una explotacién sostenible de los recursos del planeta.

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias STEM (ciencias,
tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de los
alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia. Es por ello que la
tecnologia esté Ilamada a desarrollar un papel fundamental en la formacion de nuestros alumnos y alumnas en
la adquisicién de dichas competencias, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la
técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos cientificos y técnicos
interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e individuales de las personas. La materia

contribuye a ensefiar cdmo los objetos tecnoldgicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia
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alcanza su sentido si nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una
fuerte componente de innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

El desarrollo actual de la tecnologia en plataformas libres y la cultura maker requiere una actualizacion de la
formacion del alumnado en los campos de la programacion y robotica, con nuevos contenidos que ayuden al
alumnado a enfrentarse en un futuro préximo a las necesidades laborales y econdmicas con garantias de éxito.
La materia Tecnologia Industrial proporciona una vision razonada desde el punto de vista cientifico-
tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacion y el uso de las
energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan a crear sociedades mas justas e igualitarias formadas por
ciudadanos con pensamiento critico propio de lo que acontece a su alrededor.

Uno de los objetivos de la Tecnologia Industrial es desarrollar en el alumno la capacidad para resolver
problemas mediante: el trabajo en equipo, la innovacion y el caracter emprendedor, contribuyendo
enormemente a formar ciudadanos autonomos en un mundo global.

Desde el punto de vista de la eleccion de itinerarios, la Tecnologia Industrial capacita al alumnado para
enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y Arquitectura y a Ciclos de Formacion

Profesional de Grado Superior.

10.1. CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La Tecnologia Industrial contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente manera:
Comunicacidn linglistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través
de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprension de los diferentes bloques

de contenidos y en la realizacién y exposicion de trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. ElI uso instrumental de las
matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en la medida en que ayuda al estudio de
diversos contenidos, asi como a la resolucion de problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan
herramientas matematicas de cierta complejidad. El caracter multidisciplinar de la Tecnologia Industrial
contribuye a la adquisicién de competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el conocimiento y
comprension de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cuales es necesario utilizar conocimientos

de carécter cientifico y tecnoldgico.

Competencia digital. Destacar en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramienta de simulacion de procesos y sistemas

tecnoldgicos y uso de lenguajes de programacion para aplicaciones de robdtica. Ademas, la busqueda de
174



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

informacion adicional y actualizada utilizando los recursos de la red, contribuye igualmente a la adquisicién

de esta competencia.

Aprender a aprender. En esta etapa educativa, el alumnado ha alcanzado un grado de madurez que le ayuda a
afrontar los problemas de una forma autébnoma y critica. Tecnologia Industrial ayuda a la contribucion de esta
competencia cuando el alumno valora de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion dada, planifica
el trabajo y evalua los resultados. También, cuando se obtiene, analiza y selecciona informacion util para

abordar un proyecto, se contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno cuando trabaja
de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que el alumno expresa,
discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados. En varios bloques de contenidos,
el alumno analiza el desarrollo tecnoldgico de las sociedades y sus efectos econémicos y sociales, buscando
minimizar aquellos efectos perjudiciales para la sociedad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la innovacion y la asuncion
de riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la resolucion de problemas,
generando nuevas propuestas y transformando ideas en acciones y productos, trabajando de forma individual

0 en equipo.

Conciencia y expresiones culturales. El disefio de objetos y prototipos tecnolégicos requiere de un
componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la
importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

10.2. 1°BACHILLERATO.

10.2.1. CONTENIDOS.

BLOQUE 1. RECURSOS ENERGETICOS.

- Energia: definicion, unidades, formas de manifestacion.

- Fuentes de energia: renovables y no renovables.

- Tipos de centrales de produccion de energias.

- Consumo de energia en viviendas. Instalaciones caracteristicas.

- Medidas de ahorro energético.
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- Certificacion de eficiencia energética.
BLOQUE 2. MAQUINAS Y SISTEMAS.

- Elementos transmisores del movimiento.

- Elementos transformadores de movimiento.

- Elementos auxiliares del movimiento.

- Magnitudes mecéanicas basicas.

- Elementos que forman un circuito eléctrico de corriente continua. Simbologia. Tipos de sefiales
eléctricas.

- Magnitudes eléctricas basicas. Leyes fundamentales. Potencia y energia eléctrica.

- Componentes electronicos basicos.

- Montaje de circuitos eléctricos - electrénicos.

- Aparatos de medida. Calculo de magnitudes eléctricas en un circuito eléctrico.

- Caracteristicas de los fluidos. Magnitudes basicas y unidades empleadas.

- Elementos de un circuito neumatico e hidraulico: elementos de produccién, elementos de
distribucion y actuadores. Simbologia.

- Disefio y montaje de circuitos neumaticos e hidraulicos.
BLOQUE 3. PROGRAMACION Y ROBOTICA.

- Software de programacién. Diagramas de flujo y simbologia. Tipos de variables. Operadores.
Programacion estructurada. Bucles, contadores y sentencias condicionales.

- Sefales digitales y analogicas. Sensores analogicos. Actuadores: tipos de motores, caracteristicas y
aplicaciones reales.

- Programacion de una plataforma de hardware libre o privativo para que controle el funcionamiento

de un robot.
BLOQUE 4. INTRODUCCION A LA CIENCIA DE LOS MATERIALES.

- Estructura interna de los materiales: metalicos, plasticos, vitreos y ceramicos.
- Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas, mecanicas y otras.

- Materiales de ultima generacion y materiales inteligentes. Aplicaciones en diferentes sectores.
BLOQUE 5. PROCEDIMIENTOS DE FABRICACION
- Técnicas utilizadas en los procesos de fabricacion. Maquinas-herramientas.
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- Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacion. Impresion 3D.

- Impacto medioambiental y condiciones de seguridad en los procesos de fabricacion.

BLOQUE 6. PRODUCTOS TECNOLOGICOS: DISENO, PRODUCCION Y COMERCIALIZACION

Disefio y produccion de un producto tecnoldgico: etapas.

Vida util de

un producto. Obsolescencia programada.

Sistema de gestion de la calidad.

Modelo de excelencia.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:

Unidad 1. La energia, sus usos y transformaciones.

Unidad 2. Los combustibles fosiles.

Unidad 3. La energia nuclear.

Unidad 4. Las energias renovables (1): la energia hidrulica.
Unidad 5. Las energias renovables (11): nuevas fuentes de energia.
Unidad 6. Ahorro energético.

Unidad 7. Estructura atbmica y propiedades de los materiales.
Unidad 8. Los metales.

Unidad 9. Los plasticos o polimeros.

Unidad 10. El vidrio y otros materiales.

Unidad 11. Introduccion a la fabricacion. Moldeo y deformacion.
Unidad 12. Fabricacion por arranque de material.

Unidad 13. Uniones entre piezas.

Unidad 14. Circuitos eléctricos.

Unidad 15. Generacion, usos y aplicaciones de la energia eléctrica.
Unidad 16. Mecanismos para la transmision del movimiento.
Unidad 17. Circuitos neumaticos e hidraulicos.

Unidad 18. Circuitos electrénicos.

Unidad 19. Productos tecnoldgicos: disefio, produccion y comercializacion.
Unidad 20. Robdtica.
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Unidad 1. LA ENERGIA, SUS USOS Y TRANSFORMACIONES.

Objetivos:

Utilizar destrezas de investigacion como medio de interpretacion de fendmenos, reconociendo caracter
cambiante y de provisionalidad.

Comprender el significado de las magnitudes que intervienen en los fenGmenos energéticos y de
transferencia de energia, valorando el papel tecnolégico que desempefian en cada caso.

Resolver problemas de conversion de energias y célculo de trabajo, energias y calculo de trabajo,
potencias y rendimientos.

Utilizar con autonomia destrezas y estrategias de investigacion para planificar disefios experimentales

referidos a transferencia o transformacion de energia.

Estandares de aprendizaje Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
Concepto de energia'y Analizar la importancia | 1.1.Resuelve problemas de | CMCCT
sus manifestaciones. que los recursos conversion de energias | CAA
energéticos tienen en la y célculo de trabajo, CsC
Principio de sociedad actual, potencias y CSIEE

conservacion de la

energia. Aplicaciones.

describiendo las formas
de produccion de cada
una de ellas, asi como
sus debilidades y
fortalezas en el
desarrollo de una
sociedad sostenible.

rendimientos
empleando las

unidades adecuadas.

Unidad 2. LOS COMBUSTIBLES FOSILES.

Obijetivos:

- Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual describiendo las

formas de produccion de cada una de ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de
una sociedad sostenible.
Conocer las caracteristicas de los combustibles fosiles y ser capaces de identificar en qué se diferencian

estas de las renovables. Valora la contaminacién de estos combustibles en el medio ambiente.
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- Entender qué papel desempefian las energias no renovables en el mercado eléctrico actual, tomando

conciencia de la existencia de un mix energético compuesto por las diversas formas de generacion que,

en cada momento del dia, cubren o satisfacen la demanda de energia eléctrica. Asumir las dificultades

que conlleva el hecho de que la energia eléctrica no se pueda almacenar en cantidades significativas.

- Entender el funcionamiento de los combustibles fosiles, cuantificar la cantidad de energia que se puede

obtener mediante un volumen determinado de un combustible fésil e identificar los dispositivos que

se utilizan para esta transformacion.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
La contaminacion de los Analizar la importancia | 1.1.Describe las diferentes | CMCCT
combustibles fosiles. que los recursos fuentes de energia CCL
energéticos tienen en la procedentes de los CAA
El carbon. sociedad actual, combustibles fosiles CsC
describiendo las formas relacionandolas con el | CSIEE
El petréleo. de produccién de cada coste de produccion, el

El gas natural.

una de ellas, asi como
sus debilidades y
fortalezas en el
desarrollo de una

sociedad sostenible.

impacto ambiental que
producey la
sostenibilidad.

1.2.Dibuja diagramas de
bloques de las
centrales de
produccion de energia
con combustibles
fésiles explicando cada
uno de sus lo que son
constitutivos y
relacionandolos entre

s

SI.
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Unidad 3. LA ENERGIA NUCLEAR.

Objetivos:

Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual describiendo las

formas de produccion de cada una de ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de

una sociedad sostenible.

Conocer las caracteristicas de energia nuclear y ser capaces de identificar en qué se diferencia esta del

resto de formas de energia.

Entender qué papel desempefian la energia nuclear en el mercado eléctrico actual, tomando conciencia

de la existencia de un mix energético compuesto por las diversas formas de generacion que, en cada

momento del dia, cubren o satisfacen la demanda de energia eléctrica. Asumir las dificultades que

conlleva el hecho de que la energia eléctrica no se pueda almacenar en cantidades significativas.

Entender el funcionamiento de la energia nuclear, cuantificar la cantidad de energia que se puede

obtener mediante un volumen de combustible nuclear e identificar los dispositivos que se utilizan para

esta transformacion; en particular.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

La radiactividad.

La fision nuclear.

Reactores nucleares.

El ciclo del combustible

nuclear y el problema de

los residuos radiactivos.

El uso militar de la

energia nuclear.

La fusién nuclear.

1. Analizar la
importancia que los
recursos energéticos
tienen en la sociedad
actual, describiendo
las formas de
produccién de cada
una de ellas, asi como
sus debilidades y
fortalezas en el
desarrollo de una

sociedad sostenible.

1.1.Describe las
diferentes fuentes
de energia nuclear
relacionandolas con
el coste de
produccion, el
impacto ambiental
que produce y la

sostenibilidad.

1.1.Dibuja diagramas
de blogues de las
centrales nucleares
de produccion de
energia explicando
cada uno de sus lo

que son

CCL
CAA
CSC
CSIEE
CCEC
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constitutivos y
relacionandolos

entre si.

Unidad 4. LAS ENERGIAS RENOVABLES (1): LA ENERGIA HIDRAULICA.

Obijetivos:

Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual describiendo las
formas de produccion de cada una de ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de
una sociedad sostenible.

Conocer las caracteristicas de las energias renovables y ser capaces de identificar en qué se diferencian
estas de las no renovables. Valora la necesidad de fomentar esta clase de energias en detrimento de los
combustibles fésiles, sopesando los retos y problemas que conlleva esta progresiva sustitucion.
Entender qué papel desempefian las energias renovables en el mercado eléctrico actual, tomando
conciencia de la existencia de un mix energético compuesto por las diversas formas de generacion que,
en cada momento del dia, cubren o satisfacen la demanda de energia eléctrica. Asumir las dificultades
que conlleva el hecho de que la energia eléctrica no se pueda almacenar en cantidades significativas.
Entender el funcionamiento de la energia hidraulica, cuantificar la cantidad de energia que se puede
obtener mediante un volumen de agua situado a cierta altura e identificar los dispositivos que se utilizan
para esta transformacion; en particular, las diversas tipologias de turbinas y ruedas hidraulicas que se
emplean en la actualidad y se han empleado histéricamente.

Tomar conciencia de que, a pesar de que la energia hidraulica es una fuente renovable, no carece de
efectos medioambientales y territoriales. Valorar las opciones que, a ese respecto, proporcionan las
centrales minihidraulicas.

Tomar conciencia de la ingente cantidad de energia que se puede obtener de las mareas y del oleaje,
identificar algunos de los desarrollos que se estan produciendo para aprovecharla y citar algunas de las

dificultades que conlleva dicho aprovechamiento.
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, . _ Estandares de aprendizaje Competencias
Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave

1. Analizar la 1.1.Describe la energia CCL
Las renovables en el importancia que los hidraulica CAA
mercado eléctrico. recursos energéticos relacionandolas conel | CSC
Energia hidraulica. tienen en la sociedad coste de produccion, el | CSIEE
Energia maremotriz y actual, describiendo impacto ambiental que | CCEC
del oleaje. las formas de produce y la

produccion de cada sostenibilidad.

una de ellas, asi como | 1.2.Dibuja diagramas de

sus debilidades y bloques de diferentes

fortalezas en el tipos de centrales de

desarrollo de una produccion de energia

sociedad sostenible. explicando cada uno de
sus bloques

constitutivos y
relacionandolos entre

e

SI.

Unidad 5. LAS ENERGIAS RENOVABLES (I1): NUEVAS FUENTES DE ENERGIA.

Objetivos:

Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual describiendo las
formas de produccion de cada una de ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de
una sociedad sostenible.

Comprender en qué consisten los biocombustibles, valorar sus opciones como sustituto de los
combustibles fosiles (especialmente para el sector del transporte) y los problemas que pueden suponer
los cultivos energéticos en términos de seguridad alimentaria. Identificar otras formas de
aprovechamiento de la biomasa y citar sus principales usos.

Conocer el fundamento de la energia solar fotovoltaica y los dispositivos para la transformacion de la
radiacion solar en energia eléctrica mediante el efecto fotovoltaico. Distinguir entre las instalaciones
autonomas o aisladas y las conectadas a red, identificando el campo de utilizacion de cada una de ellas.
Cuantificar la energia que se puede obtener a partir de una masa de aire en movimiento, conocer

someramente los mecanismos de formacién de los vientos y los dispositivos (aerogeneradores) que se
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emplean para transformar la energia cinética del aire en energia eléctrica. Valorar la importancia que

la generacién edlica ha asumido en el mix energético en los ultimos afios, muy especialmente en

Espafia, y fomentar el debate en torno a los pros y contras de la instalacion de aerogeneradores.

- Comprender las posibilidades que brinda la energia solar para obtener, a partir de ella, energia térmica

para usos domesticos (calefaccion y ACS), industriales o termoeléctricos. Conocer el funcionamiento

de los dispositivos que se emplean para producir esa transformacion. Diferenciar claramente la energia

solar térmica de la fotovoltaica.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
1. Analizar la 1.1.Describe las diferentes | CCL
importancia que los formas de producir CAA
Bioenergia. recursos energeticos energias renovables CSsC
Energia solar tienen en la sociedad relaciondndolas con el | CSIEE
fotovoltaica. actual, describiendo coste de produccion, el | CCEC

Energia edlica.
Energia solar térmicay

termoeléctrica.

las formas de
produccién de cada
una de ellas, asi como
sus debilidades y
fortalezas en el
desarrollo de una

sociedad sostenible.

impacto ambiental que
produce y la

sostenibilidad.

1.1.Dibuja diagramas de

bloques de diferentes
tipos de centrales de
produccion de energia
explicando cada uno de
sus bloques
constitutivos y
relacionandolos entre

s

SI.
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Unidad 6. AHORRO ENERGETICO.
Objetivos:

Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual describiendo las

formas de produccion de cada una de ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de
una sociedad sostenible.

- Realizar propuestas de reduccion de consumo energético para viviendas o locales con la ayuda de
programas informaticos y la informacion de consumo de los mismos.

- Conocer la distribucién de nuestro consumo energético, valorando la enorme importancia que tiene el
transporte en dicho consumo, asi como las consecuencias ecoldgicas del mismo.

- Identificar mecanismos y practicas, tanto individuales como colectivas y globales, para reducir el
consumo energético y nuestra huella ecoldgica en el planeta.

- Tomar conciencia del concepto de ciclo de vida de los productos y del hecho de que la energia se

consume no solo durante la vida util de los mismos, sino también durante su fabricacion y el

tratamiento y gestion de los residuos que se producen tras el fin de aquella.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Las cifras del consumo
de energia.

La industria.

El hogar.

El transporte.

1. Realizar propuestas de

reduccion de consumo
energeético para
viviendas o locales,
con la ayuda de
programas
informaticos, y la
informacién de
consumo de los

mismos.

1.1. Explica las ventajas
que supone desde el
punto de vista del
consumo que un
edificio esté
certificado

energéticamente.

1.2.Calcula costos de
consumo energético
de edificios de
viviendas o
industriales partiendo
de las necesidades y/o
de los consumos de
los recursos

utilizados.

CCL
CAA
CSC
CSIEE
CCEC
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1.2.Elabora planes de
reduccion de costos
de consumo
energético para
locales o viviendas,
identificando aquellos
puntos donde el
consumo pueda ser

reducido.

Unidad 7. ESTRUCTURA ATOMICA Y PROPIEDADES DE LOS MATERIALES.

Objetivos:

Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnologicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

Relacionar productos tecnoldgicos actuales/novedosos con los materiales que posibilitan su
produccion asociando las caracteristicas de estos con los productos fabricados, utilizando ejemplos
concretos y analizando el impacto social producido en los paises productores.

Comprender la estructura atdbmica y molecular de la materia, acostumbrandose a relacionar sus
propiedades a escala macroscopica (estado de agregacion, dureza, flexibilidad, densidad,
conductividad eléctrica y calorifica, etc.) con sus caracteristicas atomico-moleculares.

Distinguir claramente los enlaces primarios y los secundarios, identificando sus diversos tipos y
relacionandolos con las propiedades de los materiales que presentan unos y otros.

Conocer las mas importantes estructuras microscopicas que forman los cuerpos, identificando,
nuevamente, las caracteristicas macroscopicas con las que estan relacionadas.

Conocer las propiedades de los materiales a las que debemos prestar méas atencion en la Tecnologia
Industrial.

Entender la relevancia que, en la Ciencia de los Materiales y en la Tecnologia, posee el estudio de la
elasticidad y resistencia de los mismos; identificar algunos de los ensayos que se emplean para

determinar sus propiedades, especialmente el ensayo de traccion.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias

clave

La estructura atomica y
molecular de la materia.
Estructura
microscopica.
Propiedades fisicas de
los materiales.

Fuerzas que se ejercen

sobre un material.

1. Analizar las

propiedades de los
materiales utilizados
en la construccion de
objetos tecnoldgicos,
reconociendo su
estructura interna y
relacionandola con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones que se

puedan producir.

1.1.Establece la relacion
que existe entre la
estructura interna de
los materiales y sus

propiedades

1.2.Explica como se
pueden modificar las
propiedades de los
materiales teniendo en
cuenta su estructura

interna

Relacionar productos
tecnoldgicos actuales/
novedosos con los
materiales que
posibilitan su
produccién asociando
las caracteristicas de
estos con los
productos fabricados,
utilizando ejemplos
concretos y
analizando el impacto

social producido en

los paises productores.

2.1.Describe apoyandose
en la informacion que
te pueda proporcionar
internet un material
imprescindible para la
obtencion de productos
tecnoldgicos
relacionados con las
tecnologias de la
informaciény la

comunicacion.

CCL
CD
CAA
CSIEE
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Unidad 8. LOS METALES.

Objetivos:

Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

Relacionar productos tecnoldgicos actuales/novedosos con los materiales que posibilitan su
produccion asociando las caracteristicas de estos con los productos fabricados, utilizando ejemplos
concretos y analizando el impacto social producido en los paises productores.

Comprender la importancia de la estructura en forma de granos de los metales y del caracter
determinante que poseen dichos granos (tamafio, distribucion, presencia de imperfecciones o defectos,
etc.) en cuanto a las propiedades del metal. Entender que, en muchas de las transformaciones a las que
someteremos los metales, trataremos de controlar las caracteristicas de ese grano para obtener las
caracteristicas deseadas.

Identificar las principales propiedades macroscopicas de los metales, relacionandolas con las
caracteristicas microscopicas que hemos identificado en el capitulo anterior.

Conocer la composicion del acero y el proceso de obtencién del mismo a partir del mineral de hierro.
Valorar la extrema importancia que ha desempefiado la siderurgia en la Revolucion Industrial,
distinguiendo cualitativamente los diversos procesos para la fabricacion de acero.

Tomar conciencia de los cambios en las propiedades del acero que se obtienen aledndolo con otros
componentes. Identificar algunas de las aleaciones del acero, sus componentes y usos.

Conocer las caracteristicas, proceso de obtencion y usos de los principales metales no ferrosos, asi
como las aleaciones que se fabrican con ellos.

Identificar algunos de los procesos a los que se someten los metales para modificar y mejorar sus

caracteristicas y prestaciones (dureza, flexibilidad, resistencia a la corrosion, etc.)

Estandares de aprendizaje Competencias
Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave

1. Analizar las 1.1.Establece la relacion CCL
Estructura microscoépica propiedades de los que existe entre la CD
de los metales. materiales utilizados estructura interna de CAA
Caracteristicas de los en la construccion de los materiales CSC
metales. objetos tecnoldgicos, metalicos y sus CSIEE
El hierro y el acero. reconociendo su propiedades.
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Metales no ferrosos. estructura interna 'y 1.2.Explica como se
Aleaciones. relacionandola con las pueden modificar las
Tratamientos de los propiedades que propiedades de los
metales. presentan y las materiales metalicos
modificaciones que se teniendo en cuenta su
puedan producir. estructura interna.

1.3.Describe apoyandose
en la informacion que
te pueda proporcionar
internet un material
metalico
imprescindible para la
obtencion de productos
tecnoldgicos
relacionados con las
tecnologias de la
informacion y la

comunicacion.

Unidad 9. LOS PLASTICOS O POLIMEROS.
Objetivos:

Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnol6gicos

reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

- Relacionar productos tecnoldgicos actuales/novedosos con los materiales que posibilitan su
produccion asociando las caracteristicas de estos con los productos fabricados, utilizando ejemplos
concretos y analizando el impacto social producido en los paises productores.

- Valorar la enorme importancia que han adquirido los polimeros o plasticos en las sociedades modernas,
aunque su uso sea comparativamente mas reciente que el de otros materiales. Identificar algunas de
las causas de esta importancia.

- Conocer la estructura microscopica (molecular) de los polimeros, distinguiendo claramente el

concepto de mondmero como estructura que se repite a nivel molecular. Conocer las principales
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estructuras moleculares de los polimeros y relacionar sus caracteristicas, al igual que hemos hecho en

el caso de otros materiales, con las propiedades macroscopicas de los plasticos.

- Identificar los diversos tipos de polimeros o plasticos y los usos de cada uno de ellos.

- Identificar algunos de los principales aditivos que se emplean en los plasticos, determinando las

propiedades que se pretenden lograr con su empleo.

- Conocer los procesos industriales para el conformado de plésticos, identificando algunos de los

productos que se fabrican con cada uno de dichos procesos.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Introduccién: la
importancia de los
polimeros.

Las moléculas de los
plasticos.

Tipos de polimeros.

Estructura molecular.

Conformado de los
polimeros.
Un polimero natural: la

madera.

1. Analizar las
propiedades de los
materiales
utilizados en la
construccion de
objetos
tecnoldgicos,
reconociendo su
estructura interna 'y
relacionandola con
las propiedades que
presentan y las
modificaciones que

se puedan producir.

1.1.Establece la relacion

que existe entre la
estructura interna de
los materiales plasticos

y sus propiedades.

1.2.Explica cdmo se

pueden modificar las
propiedades de los
materiales plasticos
teniendo en cuenta su

estructura interna.

1.3.Describe apoyandose

en la informacién que
te pueda proporcionar
internet un material
plastico imprescindible
para la obtencion de
productos tecnoldgicos
relacionados con las
tecnologias de la
informacion y la

comunicacion.

CCL
CD
CAA
CSC
CSIEE
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Unidad 10. EL VIDRIO Y OTROS MATERIALES CERAMICOS.

Obijetivos:

Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnol6gicos
reconociendo su estructura interna y relaciondndola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

Relacionar productos tecnoldgicos actuales/novedosos con los materiales que posibilitan su
produccidén asociando las caracteristicas de estos con los productos fabricados, utilizando ejemplos
concretos y analizando el impacto social producido en los paises productores

Conocer e identificar las caracteristicas diferenciadoras de los materiales ceramicos (tanto los de enlace
i6nico como los de enlace covalente), distinguiéndolas de los otros materiales que hemos estudiado
anteriormente.

Conocer la composicion, estructura y procesos de transformacion a los que se somete la arcilla,
identificando sus usos principales.

Conocer la composicion y empleo del vidrio, asi como los aditivos que se le agregan para modificar
sus caracteristicas y propiedades.

Identificar algunos de los nuevos materiales ceramicos (“nuevos” en el sentido de su composicion no
estd basada en el silicato de aluminio sino en otros compuestos) y valorar el enorme campo tecnoldgico
en el que se estan empleando.

Citar algunos de los principales usos tecnoldgicos que, en la historia, se ha efectuado con las rocas y
enunciar las razones de su reducido empleo en la actualidad.

Entender la importancia tecnologica que desempefia el hormigon desde comienzos del siglo XX,
enunciar las reacciones que tienen lugar en el fraguado del cemento y conocer las principales
propiedades mecanicas del hormigon. Ser conscientes de su escasa resistencia a la traccion y la
cortadura y la necesidad de combinarlo con otros materiales que suplan este defecto: principalmente
el acero, constituyendo el hormigon armado. Explicar en qué consisten los procesos de pretensado y

postensado del hormigén armado.

. L . Estandares de aprendizaje Competencias
Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
1. Analizar las 1.1.Establece la relacion CCL
La estructura de los propiedades de los que existe entre la CD
ceramicos. materiales estructura interna de CAA
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Las arcillas. utilizados en la los materiales CSC
El vidrio. construccion de ceramicos y el vidrioy | CSIEE
Nuevos materiales objetos sus propiedades.
ceramicos. tecnoldgicos, 1.2.Explica cémo se
Las rocas. reconociendo su pueden modificar las
El cemento y el estructura interna y propiedades de los
hormigon. relacionandola con materiales ceramicos y
las propiedades que el vidrio teniendo en
presentan y las cuenta su estructura
modificaciones que interna.

se puedan producir. | 1 3 Describe apoyandose
en la informacién que
te pueda proporcionar
internet un material
ceramico y el vidrio
imprescindible para la
obtencion de productos
tecnoldgicos
relacionados con las
tecnologias de la
informaciony la

comunicacion.

Unidad 11. INTRODUCCION A LA FABRICACION. MOLDEO Y DEFORMACION.
Objetivos:

- Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacién tipo asi como el impacto
medioambiental que pueden producir identificando las maquinas y herramientas utilizadas e
identificando las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas apoyandose en la informacion
proporcionada en las web de los fabricantes

- Identificar, para ciertos productos metalicos comunes (el chasis de un vehiculo, una lata de bebida o

de conserva, una tapa de arqueta, etc., etc.) los procesos de conformacion con los que han sido
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fabricados. Diferenciar grosso modo el tipo de productos que se obtienen por moldeo y por

deformacion.

Comprender en qué consiste el moldeo o fundicidn, el tipo de piezas que se pueden obtener mediante
este proceso, la estructura cristalina que podemos encontrar en las piezas asi fabricadas y las fases del
propio proceso. Distinguir claramente los conceptos de moldeo, molde y modelo. Clasificar los
procesos de conformacion por moldeo en funcion del tipo de molde y de que el modelo sea 0 no
desechable. Identificar los defectos que podemos encontrar en las piezas fabricadas mediante moldeo,
asi como las técnicas para evitarlos.

Comprender los fundamentos de la conformacion por deformacién, clasificando y diferenciando los
principales procesos que se agrupan bajo este epigrafe (forja, laminacion, extrusion, trefilado, etc.).
Distinguir la forja libre y la forja con estampa e identificar productos fabricados mediante cada uno de
dichos métodos. Identificar la estructura cristalina que podemos encontrar en las piezas fabricadas
mediante forja.

Conocer en qué consiste la pulvimetalurgia y el proceso de sinterizacién, identificando sus ventajas

tecnoldgicas y sefialando algin producto fabricado mediante esta clase de métodos.

Estandares de aprendizaje Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
1. Describir las técnicas 1.1.Explica las CCL
Conformacion por utilizadas en los principales técnicas CAA
moldeo. procesos de utilizadas en el CSIEE

Conformacién por
deformacion.
Procesos con particulas

(pulvimetalurgia)

fabricacion tipo, asi
como el impacto
medioambiental que

puede producir.

proceso de
fabricacién de un

producto dado.

1.2.ldentifica las
maquinas y
herramientas

utilizadas.

1.3.Conoce el impacto
medioambiental que
pueden producir las

técnicas utilizadas.
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2.

Identificar las
maquinas y
herramientas
utilizadas, asi como
las condiciones de
seguridad propias de
cada una de ellas,
apoyandose en la
informacién
proporcionada en las

webs de los

2.1. Describe las

principales
condiciones de
seguridad que se
deben de aplicar en
un determinado
entorno de
produccién tanto
desde el punto de
vista del espacio

como de la seguridad

fabricantes. persona.

Unidad 12. FABRICACION POR ARRANQUE DE MATERIAL.

Obijetivos:

Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacion tipo, asi como el impacto
medioambiental que pueden producir identificando las maquinas y herramientas utilizadas e
identificando las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas apoyandose en la informacién

proporcionada en las webs de los fabricantes.

Identificar las caracteristicas comunes a todos los procesos de conformacion por arranque de material,
distinguiéndolos de los procesos de fabricacion que hemos estudiado en el capitulo

anterior y sefialando el campo de accidn de unos u otros. Para una pieza o producto determinado, se
deberia poder identificar la secuencia de pasos o0 procesos de conformacion que se han llevado a cabo
para fabricarla.

Comprender los parametros del proceso de conformacién por arranque de viruta, distinguiendo
claramente entre la rotacion, el avance y la profundidad de corte.

Identificar las principales operaciones de mecanizado y enunciar sus caracteristicas. Valorar la
importancia que el control numérico (CNC) ha introducido en los talleres de mecanizado, asi como
sus ventajas para la produccion en serie y la fabricacion de piezas iguales.

Identificar los materiales que se han empleado tradicionalmente en las herramientas de corte y las que
se suelen emplear en la actualidad, principalmente a través de insertos o plaquitas desechables.

Relacionar este punto con los “nuevos materiales ceramicos”.
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- Conocer en qué consiste la conformacién por deformacion e identificar algunos de los materiales

abrasivos que se emplean en estos procesos.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
1. Describir las técnicas | 1.1.Explica las principales | CCL
¢ Qué es la fabricacién utilizadas en los técnicas utilizadas en CAA
por arranque de procesos de el proceso de CSIEE

material?

Parametros y velocidad
de corte.

Operaciones de
mecanizado.

Las herramientas de
corte y sus materiales.
Rectificado y otros
procedimientos por

abrasion.

fabricacion tipo, asi
como el impacto
medioambiental que

puede producir.

fabricacion de un

producto dado.

1.2.1dentifica las maquinas
y herramientas

utilizadas.

1.3.Conoce el impacto
medioambiental que
pueden producir las

técnicas utilizadas.

2. ldentificar las
maquinas y
herramientas
utilizadas, asi como
las condiciones de
seguridad propias de
cada una de ellas,
apoyandose en la
informacion
proporcionada en las
web de los

fabricantes.

2.1.Describe las
principales condiciones
de seguridad que se
deben de aplicar en un
determinado entorno
de produccién tanto
desde el punto de vista
del espacio como de la

seguridad persona.
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Unidad 13. UNIONES ENTRE PIEZAS.

Objetivos:

- Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacién tipo asi como el impacto

medioambiental que pueden producir identificando las maquinas y herramientas utilizadas e

identificando las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas apoyandose en la informacion

proporcionada en las web de los fabricantes

- Comprender la importancia de la soldadura metalica y las uniones soldadas, identificando los tipos de

soldadura méas comunes y sus respectivos campos de aplicacion, ventajas e inconvenientes. Entender

la importancia del fundente para la correcta aplicacion de la soldadura e identificar los fundentes que

se emplean en cada tipo estudiado.

- ldentificar las caracteristicas y el campo de aplicacion de las uniones adhesivas y de cada uno de los

tipos mas usuales de uniones mecanicas entre piezas.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Uniones mecanicas.

fabricacion tipo, asi
como el impacto
medioambiental que

puede producir.

fabricacién de un

producto dado.

1.2.1dentifica las maguinas
y herramientas
utilizadas.

1.3.Conoce el impacto
medioambiental que
pueden producir las

técnicas utilizadas.

2. ldentificar las
maquinas y
herramientas
utilizadas, asi como
las condiciones de

seguridad propias de

2.1.Describe las
principales condiciones
de seguridad que se
deben de aplicar en un
determinado entorno

de produccién tanto

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
1. Describir las técnicas | 1.1.Explica las principales | CCL
Soldadura. utilizadas en los técnicas utilizadas en CAA
Union adhesiva. procesos de el proceso de CSIEE
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cada una de ellas, desde el punto de vista
apoyandose en la del espacio como de la
informacién seguridad persona.

proporcionada en las
web de los
fabricantes.

Unidad 14. CIRCUITOS ELECTRICOS.

Objetivos:

Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electronicos, neuméticos e hidraulicos
caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida adecuados,
interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacion fisica de
los mismos.

Realizar esquemas de circuitos que dan solucion a problemas técnicos mediante circuitos eléctrico-
electronicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de programas de disefio asistido y calcular los
parametros caracteristicos de los mismos.

Conocer los fundamentos fisicos de la electricidad, distinguiendo los conceptos de carga, potencial,
diferencia de potencial y corriente eléctrica. Conocer las magnitudes e instrumentos que se emplean
para medir la corriente y la tension o diferencia de potencial.

Comprender el principio de funcionamiento del circuito eléctrico y las partes que lo componen, asi
como el papel que desempefia cada una de ellas.

Entender en qué consiste la corriente y la tensién efectuando similitudes con otros dispositivos fisicos.
Diferenciar las caracteristicas de la corriente continua y la corriente alterna y el campo de accion de
cada una de estas formas.

Comprender el concepto de tensidn eléctrica, las unidades en las que se mide y los instrumentos con
los que se efecttia su medida.

Entender las diferencias entre los cuerpos conductores y aislantes, asi como el caracter difuso de la
frontera entre ambos cuerpos, introduciendo asi el concepto de conductividad; relacionar esta
propiedad macroscopica con la estructura atdbmica y molecular de los materiales.

Comprender en qué consiste la resistencia eléctrica, el papel que desempefia como carga en el circuito
eléctrico y las magnitudes en las que se mide. Identificar la resistividad de algunos materiales comunes.

Enunciar la Ley de Ohm y comprender su importancia para el estudio de los circuitos eléctricos.
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- Conocer las expresiones que permiten calcular la energia y potencia consumida por las cargas de un
circuito eléctrico. Aplicar estos conceptos a dispositivos eléctricos sencillos de uso doméstico o
personal.

- Comprender como funciona un condensador, la expresion que permite calcular su capacidad y algunos
de los usos de este.

- Diferenciar claramente entre las asociaciones en serie y paralelo en los circuitos eléctricos y ser

capaces de resolver circuitos de corriente continua sencillos mediante el célculo de las resistencias

equivalentes y el empleo de las Leyes de Kirchhoff.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
Verificar el 1.1.Verifica la evolucion CMCCT
¢Qué es la electricidad? funcionamiento de de las sefiales en CD
El circuito eléctrico. circuitos eléctricos circuitos eléctrico CAA

Intensidad de la
corriente.

Corriente continua y
corriente alterna.

Tension eléctrica.

Conductores y aislantes.

Resistencia eléctrica.
Ley de Ohm.

Energia y potencia
eléctrica.
Condensadores.
Resolucion de circuitos

de corriente continua

analizando sus
caracteristicas técnicas,
interpretando sus
esquemas, utilizando
los aparatos y equipos
de medida adecuados,
interpretando y
valorando los
resultados obtenidos
apoyandose en el
montaje o simulacién

fisica de los mismos.

dibujando sus formas y
valores en los puntos

caracteristicos.

2.2.Calcula los pardmetros
basicos de
funcionamiento de un
circuito eléctrico a
partir de un esquema
dado.

2.3.Interpreta y valora los
resultados obtenidos de

circuitos eléctricos.

Realizar esquemas de
circuitos que dan
solucion a problemas
técnicos mediante
circuitos eléctrico con

ayuda de simuladores

2.1.Disefia utilizando un
programa de CAD, el
esquema de un circuito
eléctrico que dé
respuesta a una

necesidad determinada.
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informaticos y calcular | 2.2.Dibuja diagramas de

los pardmetros blogues de maquinas
caracteristicos de los herramientas
mismos. explicando la

contribucion de cada
bloque al conjunto de

la maquina.

Unidad 15. GENERACION, USOS Y APLICACIONES DE LA ENERGIA ELECTRICA.
Obijetivos:

- Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su interrelacion y
describiendo los principales elementos que los componen utilizando el vocabulario relacionado con el
tema.

- Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electronicos, neumaéticos e hidraulicos
caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida adecuados,
interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacion fisica de
los mismos.

- Realizar esquemas de circuitos que dan solucion a problemas técnicos mediante circuitos eléctrico-
electronicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de programas de disefio asistido y calcular los
parametros caracteristicos de los mismos.

- Conocer los fundamentos fisicos de la generacion de energia eléctrica mediante métodos
electromagnéticos.

- Comprender el funcionamiento de pilas y baterias como mecanismo para almacenar (en pequefia
escala) la energia eléctrica.

- ldentificar los principales tipos de lamparas eléctricas, empleando el concepto de eficiencia luminica
para evaluar su rendimiento.

- Conocer las principales aplicaciones del efecto Joule para la produccién de calor mediante la
electricidad.

- Conocer las interacciones entre electricidad y magnetismo y las aplicaciones de estas interacciones,

especialmente en el &mbito de las maquinas eléctricas.

198



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

- ldentificar las diferencias y similitudes entre las maquinas de corriente continua y las de corriente

alterna, asi como el campo de aplicacion de cada una de ellas.

- Conocer el fundamento de los transformadores y los usos de estos dispositivos.

- Identificar las caracteristicas y partes que componen la red de distribucion eléctrica, asi como la

necesidad de elevar su tension para transportarla en grandes cantidades a distancias considerables.

- Explicar las especificidades de los circuitos de corriente alterna, introduciendo los conceptos de

potencia reactiva y del factor de potencia.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
1. Analizar la 1.1.Dibuja diagramas de CMCCT
Generacion de la energia importancia que los bloques de diferentes CD
eléctrica. recursos energéticos tipos de centrales de CsC
Almacenamiento tienen en la sociedad produccion de energia | CSIEE

mediante energia
quimica: pilasy
baterias.
Transformaciones de la
energia eléctrica en
energia luminica.
Electricidad y calor. El
efecto Joule y sus
aplicaciones.
Electricidad y
magnetismo.

Maquinas eléctricas. La
transformacion de
electricidad en
movimiento y viceversa.

Transformadores.

actual, describiendo
las formas de
produccién de cada
una de ellas, asi como
sus debilidades y
fortalezas en el
desarrollo de una

sociedad sostenible.

explicando cada uno de
sus bloques
constitutivos y
relacionandolos entre

Ve

SI.

2. Analizar los bloques

constitutivos de
sistemas y/o
maquinas,
interpretando su
interrelacion y
describiendo los
principales elementos
que los componen,

utilizando el

2.1.Describe la funcién de
los bloques que
constituyen una
maquina eléctrica,
explicando de forma
claray conel
vocabulario adecuado
su contribucion al

conjunto.
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Distribucion de la
energia eléctrica. La red
eléctrica.

Circuitos de corriente

alterna.

vocabulario 1.1.Interpreta y valora los

relacionado con el resultados obtenidos de

tema. circuitos eléctrico.

Unidad 16. MECANISMOS PARA LA TRANSMISION DEL MOVIMIENTO.

Objetivos:

Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electronicos, neuméticos e hidraulicos
caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida adecuados,
interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacién fisica de
los mismos.

Conocer el fundamento fisico de la palanca, sus pardmetros fisicos, los diversos tipos de palancay los
usos que se pueden efectuar con este dispositivo.

Comprender en qué consiste una leva y poner algunos ejemplos de su uso.

Identificar algunos mecanismos para la transmision del movimiento y la potencia: poleas, correas y
engranajes, explicitando las diferencias entre ellos, su campo de accion y las ventajas e inconvenientes

de cada uno de los tipos. Se prestara especial atencidn a las transformaciones en la fuerza motriz que

se logran mediante el uso de estos mecanismos y se podran abundantes ejemplos de ello.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
1. Analizar los bloques 1.1.1dentifica las maquinas | CMCCT
La palanca. constitutivos de y herramientas CD
Levas. sistemas y/o maquinas, utilizadas. CAA
Poleas. interpretando su a. Conoce el impacto CSIEE

Correas de transmision.

Engranajes.

interrelacion y
describiendo los

principales elementos

medioambiental que
pueden producir las

técnicas utilizadas.
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que los componen, b. Describe las

utilizando el principales condiciones
vocabulario relacionado de seguridad que se
con el tema. deben de aplicar en un

determinado entorno
de produccion tanto
desde el punto de vista
del espacio como de la

seguridad persona.

c. Reconoce los distintos
elementos auxiliares de
una maquinay justifica

su funcionamiento

d. Disefia mediante
programas de
simulacion el sistema
mecanico que
solucione un problema

técnico real.

e. Explica la conversién
de movimientos que
tiene lugar en

maquinas.

f. Calcula las magnitudes
mecanicas mas
caracteristicas de una

maquina.

Unidad 17. CIRCUITOS NEUMATICOS E HIDRAULICOS.
Obijetivos:

- Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su interrelacion y
describiendo los principales elementos que los componen utilizando el vocabulario relacionado con

el tema.
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- Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos e hidraulicos

caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida adecuados,

interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacion fisica de

los mismos.

- Conocer las propiedades fundamentales del aire y su composicion.

- Describir los principales componentes de un sistema de aire comprimido y sus ventajas de uso.

- Conocer el funcionamiento de los sistemas hidraulicos y diferenciarlos de otros sistemas andlogos.

- Adquirir conocimientos esenciales sobre la simbologia mas utilizada para representar circuitos

hidraulicos y neumaticos.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
1. Analizar los blogques 1.1.Identifica las maquinas | CMCCT
Transmisién de potencia constitutivos de y herramientas CD
mediante fluidos. sistemas y/o utilizadas. CAA
Circuitos neumaticos. maquinas, 1.3.Conoce el impacto CSIEE

Circuitos hidraulicos.

Simbologia.

interpretando su
interrelacion y
describiendo los
principales elementos
que los componen,
utilizando el
vocabulario

relacionado con el

medioambiental que
pueden producir las

técnicas utilizadas.

1.4.Describe las principales
condiciones de
seguridad que se deben
de aplicar en un
determinado entorno de

produccién tanto desde

funcionamiento de
circuitos neumaticos e
hidraulicos,

analizando sus

tema.
el punto de vista del
espacio como de la
seguridad persona.
2. Verificar el 2.1.1dentifica todos los

componentes de un
sistema neumatico, ya
sea en vision directa,

en simulador
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caracteristicas informatico o en
técnicas, interpretando esquema sobre papel.
Sus esquemas,
utilizando los aparatos

y equipos de medida

adecuados, 1.2.Interpreta y valora los
interpretando y resultados obtenidos de
valorando los circuitos neumaticos o
resultados obtenidos hidraulicos.

apoyandose en el
montaje o simulacién

fisica de los mismos.

2. Realizar esquemas de | 2.1.Disefia circuitos

circuitos que dan neumaticos utilizando
solucion a problemas programas de
técnicos mediante simulacion.

circuitos neumaticos o
hidraulicos con ayuda
de simuladores
informaticos y
calcular los
parametros
caracteristicos de los

Mmismos.

Unidad 18. CIRCUITOS ELECTRONICOS.
Objetivos:

- Analizar los blogues constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su interrelacion y
describiendo los principales

- elementos que los componen utilizando el vocabulario relacionado con el tema.

- Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos e hidraulicos

caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida adecuados,
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interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacion fisica de

los mismos

- Realizar esquemas de circuitos que dan solucion a problemas técnicos mediante circuitos eléctrico-

electronicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de programas de disefio asistido y calcular los

parametros caracteristicos de los mismos.

- Conocer y comprender el funcionamiento de un diodo, estudiando sus multiples aplicaciones.

- Conocer y comprender el funcionamiento de un transistor, estudiando sus multiples aplicaciones.

Estandares de aprendizaje

Competencias

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
Verificar el 1.1.Verifica la evolucion CMCCT
La estructura atbmica funcionamiento de de las sefiales en CD
del silicio. circuitos electrénicos circuitos electronicos CAA
Diodos. analizando sus dibujando sus formas y

El transistor

caracteristicas técnicas,
interpretando sus
esquemas, utilizando
los aparatos y equipos
de medida adecuados,
interpretando y
valorando los
resultados obtenidos
apoyandose en el
montaje o simulacién

fisica de los mismos.

valores en los puntos

caracteristicos.

1.2.Calcula los parametros
bésicos de
funcionamiento de un
circuito eléctrico a
partir de un esquema
dado.

1.3.Interpreta y valora los
resultados obtenidos de

circuitos electrénicos

Realizar esquemas de
circuitos que dan
solucion a problemas
técnicos mediante
circuitos eléctrico con
ayuda de simuladores
informaticos y calcular

los parametros

2.1.Disefia utilizando un
programa de CAD, el
esguema de un circuito
electronico que dé
respuesta a una

necesidad determinada.
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caracteristicos de los

mismos

Unidad 19. GLOBALIZACION Y TECNOLOGIA. CALIDAD Y CICLO DE PRODUCTO EN UN MUNDO
GLOBALIZADO.
Objetivos:

- ldentificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

- Reconocer las etapas utilizadas en el disefio de nuevos productos, desde su origen hasta su
comercializacion.

- Comprender algunas de las dimensiones sociol6gicas y filosoficas de la técnica, ampliando el campo
de anélisis de la tecnologia a estas disciplinas, con el objetivo de adquirir una vision mas global y
“ciudadana” (no solo estrecha y estrictamente tecnologica) de sus implicaciones.

- ldentificar las transformaciones tecnoldgicas que se producen a resultas de la Revolucion Industrial y
los inicios de modo de produccion capitalista, asi como las transformaciones en el &mbito de las ideas,

las teorias econdmicas y las propias reflexiones acerca de la técnica que estos procesos desencadenan.

- Conocer los principios fundamentales de la economia neoclésica y contraponerlos a otras teorias del
pensamiento econémico.

- Comprender someramente la evolucion que ha experimentado el capitalismo desde mediados del siglo
XXy las repercusiones tecnoldgicas de la transicion del fordismo a la acumulacion flexible.

- Evaluar las ventajas e inconvenientes del disefio y produccion de productos tecnolégicos, para darse
cuenta de sus repercusiones en la sociedad y en el medio ambiente.

- ldentificar posibles mejoras de utilizacion, desde el punto de vista social, de los productos

tecnologicos.

- Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un sistema de gestion de la
calidad identificando los principales actores que intervienen, valorando criticamente la

- repercusion que su implantacion puede tener sobre los productos desarrollados y exponiéndolo de
forma oral con el soporte de una presentacion.

- Interpretar y realizar esquemas de un sistema de gestion de la calidad y de un modelo de excelencia

explicando la relevancia de todos sus elementos.

205



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias

clave

La técnica como
dimension humana.
Tecnologia e
industrializacion.

Los principios de la
economia neoclésica.
Tecnologia y desarrollo
econémico: del
fordismo a la
acumulacion flexible.
¢Qué es la
globalizacion?

El ciclo del producto.
Concepto de calidad.
Anélisis de la calidad.
La practica de la calidad

total.

diferencias y
similitudes entre un
modelo de excelencia
y un sistema de
gestion de la calidad
identificando los
principales actores
que intervienen,
valorando
criticamente la
repercusion que su
implantacion puede
tener sobre los
productos
desarrollados y
exponiéndolo de
forma oral con el
soporte de una

presentacion.

evaluables
1. ldentificar las etapas 1.1.Disefia una propuesta
necesarias para la de un nuevo producto
creacion de un tomando como base
producto tecnoldgico una idea dada,
desde su origen hasta explicando el objetivo
su comercializacion, de cada una de las
describiendo cada una etapas significativas
de ellas. necesarias para lanzar
el producto al
mercado.
2. Explicar las 2.1.Elabora el esquema de

un posible modelo de
excelencia razonando
la importancia de cada
uno de los agentes
implicados.

2.2.Desarrolla el esquema
de un sistema de
gestion de la calidad
razonando la
importancia de cada
uno de los agentes
implicados con ayuda
de un soporte

informatico,

CCL
CD
CSC
CSIEE
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Unidad 20. ROBOTICA.

Objetivos:

- Conocer las leyes de la robdtica de Asimov y los principios éticos de robots reales.

- Diferenciar autébmatas de robots.

- Clasificar los tipos de robots segun sus aplicaciones.

- Nombrar las diferentes partes de un robot y conocer sus funciones.

- Reconocer los distintos sistemas de control.

- Explicar las distintas técnicas productivas de adicion de materiales.

- Conocer distintas formas de programar un robot y programar un microprocesador.

- Construir y programar un brazo robot.

- Razonar y aplicar el conocimiento adquirido mediante la lectura de textos y la resolucion de

preguntas.

- Trabajar de forma auténoma en la ejecucion de tareas y en la basqueda de soluciones.

- Aplicar siempre las normas y las medidas de seguridad.

- Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando el proceso tecnolégico con

autonomia y creatividad.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables Competencias
evaluacion clave
- Sistemas Analizar sistemas 1.1.Analiza el funcionamiento de CL
automaticos. Tipos automaticos, automatismos en diferentes CcC
de sistemas de diferenciando los dispositivos técnicos habituales, CM
control: abierto y diferentes tipos de diferenciando entre lazo abiertoy | CD

cerrado.
Componentes
caracteristicos de
dispositivos de
control.

- El ordenador
como elemento de
programacion y

control. Funciones.

sistemas de
control,
describiendo los
componentes que
los integran y
valorando la
importancia de
estos sistemas en la

vida cotidiana.

cerrado

1.2.Distingue y clasifica los
diferentes componentes que
forman un sistema automatico de

control.
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Entradas y salidas
de una plataforma
de control. Sefales
digitales y
analdgicas.

- Lenguajes de
programacion.
Variables.
Operadores. Bucle
y condicionales.
Aplicacion de
plataformas de
control en la
experimentacion
con prototipos
disefiados.

- Disefio y
construccion de
robots. Grados de
libertad.

Caracteristicas

2. Adquirir las 2.1.Realiza programas utilizando un
habilidades y los lenguaje de programacion,
conocimientos para aplicando dichos programas a una
elaborar programas plataforma de control
informaticos que _

2.2.Utiliza correctamente la
resuelvan _
plataforma de control, realizando
problemas ) _
o el montaje de los diferentes
tecnolégicos o
. _ componentes electronicos que
utilizando tarjetas _
necesita para resolver un
controladoras. o
problema tecnoldgico
3. Disefary 3.1.Disefia y desarrolla un programa

desarrollar en
grupo un robot que
funcione de forma
auténoma en
funcién de la
informacién que
reciba del entorno,
utilizando
programas de
simulacion para
verificar su
funcionamiento y
realizando su
montaje en el aula-

taller

para controlar un sistema
automatico o un robot que
funcione de forma autonoma en
funcion de la realimentacién que

recibe del entorno

3.2.Comprueba mediante programas
de simulacion el funcionamiento
de un robot, y realiza su montaje

fisico en el aula-taller

3.3.Trabaja en grupo de forma
participativa y creativa, buscando
informacion adicional y
aportando ideas para el disefio y

construccién de un robot

10.2.2. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso sera la siguiente:

Primera evaluacion

Unidad 14. Circuitos eléctricos.
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Unidad 18. Circuitos electronicos.
Unidad 1. La energia, sus usos Yy transformaciones.
Unidad 2. Los combustibles fosiles.
Unidad 3. La energia nuclear.
Unidad 4. Las energias renovables (1): la energia hidréulica.
Unidad 5. Las energias renovables (11): nuevas fuentes de energia.
Unidad 15. Generacion, usos y aplicaciones de la energia eléctrica.
Unidad 6. Ahorro energético.

Segunda evaluacion
Unidad 19. Productos tecnoldgicos: disefio, produccién y comercializacion.
Unidad 17. Circuitos neumaticos e hidraulicos.
Unidad 7. Estructura atdbmica y propiedades de los materiales.
Unidad 8. Los metales.
Unidad 9. Los plésticos o polimeros.
Unidad 10. El vidrio y otros materiales ceramicos.

Tercera evaluacion
Unidad 11. Introduccion a la fabricacion. Moldeo y deformacion.
Unidad 12. Fabricacion por arranque de material.
Unidad 13. Uniones entre piezas.
Unidad 16. Mecanismos para la transmision del movimiento.
Unidad 20. Robdtica.
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10.2.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL | 1° BACHILLERATO

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

&
u o uD uD
< 4 ub ub ub
I i , o — 2 14,15, 11, uD
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables S} <—(‘ 1,2,3 20 7,89 Y%eval %cCurso
O > 16,17, 12, 19
[ 45,6 10
= 18 13
BLOQUE 1. RECURSOS ENERGETICOS.
1.1. Resuelve problemas de conversion de energias y calculo de
) i o ) CM | ET X 75 3
trabajo, potencias y rendimientos empleando unidades adecuadas.
1. Analizar la importancia que los recursos energéticos 1.2. Describe las diferentes fuentes de energia relacionandolas con el
tienen en la sociedad actual, describiendo las formas de coste de produccion, el impacto ambiental que produce y la Cs E X 25,5 14,7
produccion de cada una de ellas, asi como sus debilidades | sostenibilidad.
y fortalezas en el desarrollo de una sociedad sostenible. 1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de
produccion de energia explicando cada uno de sus bloques CM E X 9,5 3,8
constitutivos y relacionandolos entre si.
2.1. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del CL, - % ) 08
consumo que un edificio este certificado energéticamente. CS '
. » 2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos consumos CM,
2. Realizar propuestas de reduccién de consumo . o . . ) T X 3 12
» o energéticos en una vivienda utilizando una hoja de calculo. CD
energético para viviendas o locales, con la ayuda de - _
) . . y 2.3. Elabora planes de reduccion de costes de consumo energético en
programas informaticos, y la informacién de consumo de B o
. viviendas, identificando aquellos puntos donde el consumo pueda ser Sl T X 15 0,6
los mismos. .
reducido.
2.4. Investiga recursos en la red o programas informaticos que CD, - % 1 04
ayuden a reducir los costes de consumo energético en la vivienda. Sl '
ub ubD
ub ub ub
. 14,15, 11, uD
BLOQUE 2. MAQUINAS Y SISTEMAS. 1,2,3 20 78,9 Yeval %curso
16,17, 12, 19
45,6 10
18 13
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1.1. Describe la funcién de los elementos que constituyen una

CM.
maquina dada, explicando de forma clara y con el vocabulario oL E X 9 2,25
técnico adecuado su contribucién al conjunto.
1.2. Desmonta maquinas de uso comun realizando un analisis CM,
- . T.0 X 2 0,5
mecanico de las mismas. AA
1. Analizar los blogues de sistemas y/o maquinas, _ — — _
] ] y o 1.3. Explica la conversion de movimientos que tiene lugar en
interpretando su interrelacion y describiendo los L CM E X 7 1,75
L . maquinas.
principales elementos que los componen, utilizando el _ _ _ —
) . 1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mas caracteristicas de una
vocabulario relacionado con el tema. o CM E X 10 2,5
maquina.
1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares de una maquina y CM, E X 8 )
justifica su funcionamiento. CL
1.6. Disefia mediante programas de simulacion el sistema mecénico CD, 10 X 4 1
que soluciones un problema técnico real. CS ’
2.1. Monta, simula y comprueba circuitos eléctricos y electrénicos CD,
T.0 X 10,5 3,53
reales en el aula-taller. Sl
2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico- - — — -
o . L ] 2.2. Analiza y compara las caracteristicas técnicas de diferentes
electrénicos, neumaticos e hidraulicos, analizando sus . . ) . CM,
- . modelos de electrodomésticos utilizando catalogos de fabricantes T X 75 2
caracteristicas técnicas, interpretando sus esquemas, » Sl
N ) ] como documentacion.
utilizando los aparatos y equipos de medida adecuados,
. . 2.3. Identifica todos los componentes de un sistema neumatico, ya
interpretando y valorando los resultados obtenidos CM,
. . . [P sea en vision directa, en simulador informatico o en esquema sobre ET X 10 35
apoyandose en el montaje o simulacion fisica de los cD
. papel
mismos.
2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos CM,
L. L. L. o E,T X 21,57 7,48
eléctricos-electronicos, neumaticos o hidraulicos. Sl
3. Realizar esquemas de circuitos que dan solucion a 3.1. Calcula los parametros eléctricos de un circuito eléctrico de una
problemas técnicos mediante circuitos eléctrico- 0 méas mallas, a partir de un esquema dado aplicando las leyes de CM ET X 15 4
electrénicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de Kirchhoff.
simuladores informaticos y calcular los parametros 3.2. Disefio circuitos eléctricos utilizando programas de simulacion. CD T 5 1,33
caracteristicos de los mismos. 3.3. Disefia circuitos neumaticos utilizando programas de simulacion. CD T 9 3,15
ub ub ub Ub
BLOQUE 3. PROGRAMACION Y ROBOTICA. 1,2,3 ub 20 78,9 ub 19 Yeval %curso
45,6 10
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14,15, 11,
16,17, 12,
18 13
1.1. Realiza programas capaces de resolver problemas sencillos, CD,
1. Adquirir las habilidades y los conocimientos . . . . T X 10 2,5
realizando el diagrama de flujo correspondiente. Sl
necesarios para elaborar programas informaticos — - - -
» » 1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes tipos de variables, CD,
estructurados, utilizando recursos de programacion tales . o T X 10 25
. . . . bucles y sentencias condicionales. Sl
como: variables de diferentes tipos, bucles, sentencias
L . . 1.3. Elabora un programa informatico estructurado que resuelva un CD,
condicionales y funciones de programacion. E X 10 25
problema relacionado con la robética. Sl
2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores utilizados CM, ET X . 1
habitualmente en un robot. CD ’
2. Disefar y construir robots con los actuadores y 2.2. Disefia y construye un robot con los actuadores y sensores CM,
sensores adecuados cuyo funcionamiento solucione un adecuados para que su funcionamiento solucione un problema CD, T X 3 0,75
problema planteado. planteado. Sl
2.3.. Participa como integrante de un equipo de trabajo de forma CM, o N 3 075
activa, en el disefio y montaje de un robot. Sl '
ubD uD
ub ub ub
) 14,15, 11, ubD
BLOQUE 4. INTRODUCCION A LA CIENCIA DE LOS MATERIALES. 1,2,3 1617 20 7,89 1 19 Y%eval %curso
45,6 Y 10 ’
18 13
] ) ] - 1.1. Establece la relacion que existe entre la estructura interna de los
1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en . . CM E X 8 3,85
B ] . ] materiales y sus propiedades.
la construccion de objetos tecnoldgicos, reconociendo su S— — _
. L . 1.2. Explica como se pueden modificar las propiedades de los CL,
estructura interna y relacionandola con las propiedades . ) . E X 14 49
. materiales teniendo en cuenta su estructura interna. CM
que presentan y las modificaciones que se puedan
. 1.3. Reconoce las propiedades de los materiales y sus aplicaciones
producir. . CM E X 16,29 57
tecnoldgicas.
2. Relacionar productos tecnoldgicos actuales/novedosos
con los materiales que posibilitan su produccién 2.1. Describe apoyandose en la informacion que te pueda oL
asociando las caracteristicas de estos con los productos proporcionar internet algin material nuevo o novedoso que se utilice CIS T X 1,57 0,55

fabricados, utilizando ejemplos concretos y analizando el

impacto social producido en los paises productores.

para la obtencion de nuevos productos tecnolégicos.
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ubD ubD
ub ub ub
. 14,15, 11, uD
BLOQUE 5. PROCEDIMIENTOS DE FABRICACION. 1,23 20 7,89 Y%eval %curso
16,17, 12, 19
45,6 10
18 13
1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de CL, % 3 05
1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacion de un producto dado. CM '
fabricacion tipo, asi como el impacto medioambiental que | 1.2. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las
puede producir. técnicas de produccion utilizadas y propone alternativas para reducir CS X 1 0,17
dicho impacto.
2.1. Identifica las maquinas y las herramientas utilizadas en los
o . . . L L CM X X 9 2,75
2. Identificar las maquinas y herramientas utilizadas, asi procedimientos de fabricacion.
como las condiciones de seguridad propias de cada una 2.2. Realiza précticas de procedimientos de fabricacion con las
de ellas, apoyandose en la informacién proporcionada en maquinas-herramientas disponibles en el aula-taller teniendo en S % 3 092
las webs de los fabricantes. cuenta las principales condiciones de seguridad tanto desde el punto '
de vista del espacio como de seguridad personal.
3.1. Describe las fases del proceso de fabricacion en impresion 3D. CL X 2 0,33
3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en 3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresion 3D y su aplicacion en oM % 1 017
. i la industria.
impresion 3D
3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D, disefidndola o D 1 0.16
utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet. '
ub ubD
ub ub ub
. - . . 14,15, 11, uD
BLOQUE 6. PRODUCTOS TECNOLOGICOS: DISENO, PRODUCCION Y COMERCIALIZACION 1,23 1647 20 7,89 1 19 Yeval %curso
45,6 C 10 ’
18 13
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un 1.1. Disefia la propuesta de un nuevo producto tomando como base
producto tecnoldgico desde su origen hasta su una idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas Sl X 14 49
comercializacion, describiendo cada una de ellas. significativas necesarias para lanzar el producto al mercado.
2. Investigar la influencia de un producto tecnolégico en . . . . . B
. . 2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la introduccion de nuevos
la sociedad y proponer mejoras tanto desde el punto de CSs X 2,57 0,9

vista de su utilidad como de su posible impacto social.

productos tecnolégicos.
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3. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo
de excelencia y un sistema de gestion de la calidad
identificando los principales actores que intervienen,
valorando criticamente la repercusion que su
implantacién puede tener sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el

soporte de una presentacion.

3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad y/o

CL,
posible modelo de excelencia, razonando la importancia de cada uno | D 2,45
de los agentes implicados, con el apoyo de un soporte informatico.
3.2. Valora de forma critica la implantacién de un modelo de
excelencia o de un sistema de gestion de calidad en el disefio, | Sl 1,75

produccién y comercializacion de productos.
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10.3. 2° BACHILLERATO.

10.3.1. CONTENIDOS.
BLOQUE 1. MATERIALES.

- Estructura atdbmica y cristalina de los metales.
- Propiedades mecénicas. Ensayos y medida de las propiedades.
- Aleaciones. Diagrama de equilibrios de fases.

- Tratamientos termicos. Oxidacion y corrosion.
BLOQUE 2. PRINCIPIOS DE MAQUINAS.

- Principios generales mecanicos y eléctricos: Trabajo. Potencia. Energia. Rendimiento.

- Principios fundamentales del magnetismo.

- Principios termodindmicos. Ciclos termodindmicos. Motores térmicos. Circuitos frigorificos. Bomba
de calor.

- Motores eléctricos. Clasificacion. Constitucion y principios de funcionamiento.
BLOQUE 3. SISTEMAS AUTOMATICOS.

- Sistemas automaticos. Definiciones. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Bloques y sefiales
tipicos de un sistema de control.

- Operaciones y simplificaciones de los diagramas de bloques. Funcion de transferencia y estudio de la
estabilidad del sistema de control.

- Componentes fisicos de un sistema de control: transductores y captadores, comparador o detectores de
error, control y regulacion, y actuadores.

- Control y regulacion: proporciona, integral y

- derivativo. Tipos de transductores: posicion, velocidad, desplazamiento, presion, temperatura y luz.
BLOQUE 4. CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS.

- Sistemas de numeracion y cédigos. Algebra de Boole. Puertas y funciones logicas. Procedimientos de
simplificacion de funciones logicas.

- Circuitos logicos combinacionales. Tipos. Familias légicas. Circuitos comerciales. Aplicaciones.
BLOQUE 5. CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS.

- Circuitos secuenciales electronicos. Biestables. Tipos. Aplicaciones.
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- Elementos basicos de un circuito secuencial eléctrico. Disefio de circuitos secuenciales eléctricos.
Aplicaciones.

- Ordenador. Microprocesadores. Automatas programables. Aplicaciones industriales.

Los contenidos se organizaran en las siguientes unidades didacticas:
Unidad 1. Ensayo y medida de las propiedades de los materiales.
Unidad 2. Modificacion de las propiedades de los metales.
Unidad 3. Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.
Unidad 4. Tratamiento térmico de los aceros.

Unidad 5. Reutilizacion de los materiales.

Unidad 6. Maquinas. Conceptos fundamentales.
Unidad 7. Los principios de la Termodinamica.
Unidad 8. Motores térmicos.

Unidad 9. Circuito frigorifico. Bomba de calor.
Unidad 10. Mé&quinas eléctricas. Principios generales.
Unidad 11. Motores eléctricos.

Unidad 12. Sistemas automaticos de control y sus elementos.
Unidad 13. Circuitos digitales.

Unidad 14. Circuitos combinacionales.

Unidad 15. Circuitos secuenciales.

Unidad 16. Circuitos de control programado.

Unidad 1. ENSAYO Y MEDIDA DE LAS PROPIEDADES DE LOS MATERIALES.
Obijetivos:

- Interpretar, a partir del conocimiento de la estructura de la materia, el comportamiento y propiedades
de aquellos materiales frecuentemente utilizados en la actividad industrial.

- Disefiar y elaborar estrategias que conduzcan a la eleccion de un determinado material en funcion de
las caracteristicas de calidad que exija un cierto producto.

- Reconocer la influencia de agentes externos en posibles cambios en las propiedades de los materiales.

- Fomentar el uso de un vocabulario adecuado para describir las propiedades, el comportamiento y las
aplicaciones de los diversos materiales utilizados industrialmente.

- Valorar criticamente la informacion obtenida en internet referida a las propiedades de los materiales y

sus cambios.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Tipos de ensayos.
Ensayo de traccion.
Ensayos de dureza.
Ensayos de resistencia
al impacto.

Ensayos de fatiga.
Ensayos tecnoldgicos.

Ensayos no destructivos.

1. ldentificar las
caracteristicas de los
materiales para una
explicacion concreta
teniendo en cuenta sus
propiedades
intrinsecas y su

estructura interna.

1.1.Explica cémo se
pueden modificar las
propiedades de los
materiales teniendo en
cuenta su estructura
interna.

1.2.Conoce cdmo se
realizan los diferentes
ensayos e interpreta los

resultados obtenidos.

CL
CM
AA
CD

Unidad 2. MODIFICACION DE LAS PROPIEDADES DE LOS METALES.

Objetivos:

- Valorar la influencia del tratamiento de materiales para conseguir su maxima eficacia, asi como el

desarrollo de la sociedad.

- Fomentar el uso de un vocabulario adecuado para describir las propiedades, el comportamiento y las

aplicaciones de los diversos materiales utilizados industrialmente.

- Valorar criticamente la informacion obtenida en internet referida a las propiedades de los materiales y

sus cambios.

- Valorar criticamente la necesidad del ahorro energético y del reciclado de los materiales ya utilizados

o de desecho.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave
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Estructura interna de los
metales.

Defectos en la estructura
cristalina.

Soluciones sélidas.
Mecanismos de
endurecimiento en

metales.

Oxidacién y corrosion.

2. Conocer los diferentes
procesos que modifican las
propiedades de los

materiales.

2.2. Diferencia y conoce
los tratamientos térmicos
empleados para modificar
las propiedades de un

material.

CL
CM
AA
CD

Unidad 3. DIAGRAMAS DE EQUILIBRIO EN MATERIALES METALICOS.

Obijetivos:

- Valorar la influencia del tratamiento de materiales para conseguir su maxima eficacia, asi como el

desarrollo de la sociedad.

- Fomentar el uso de un vocabulario adecuado para describir las propiedades, el comportamiento y las

aplicaciones de los diversos materiales utilizados industrialmente.

- Valorar criticamente la informacion obtenida en internet referida a las propiedades de los materiales y

sus cambios.

- Valorar criticamente la necesidad del ahorro energético y del reciclado de los materiales ya utilizados

0 de desecho.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Los principios de la
Termodindmica.
Desorden y entropia.
Ciclo de Carnot.

Diagramas entropicos.

2. Conocer los diferentes
procesos que modifican las
propiedades de los

materiales.

2.1. Entiende la
informacion obtenida en
los diagramas de

equilibrio.

CL
CM
AA
CD

218




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

Unidad 4. TRATAMIENTO TERMICO DE LOS ACEROS.

Objetivos:

- Valorar la influencia del tratamiento de materiales para conseguir su maxima eficacia, asi como el

desarrollo de la sociedad.

- Fomentar el uso de un vocabulario adecuado para describir las propiedades, el comportamiento y las

aplicaciones de los diversos materiales utilizados industrialmente.

- Valorar criticamente la informacion obtenida en internet referida a las propiedades de los materiales y

sus cambios.

- Valorar criticamente la necesidad del ahorro energético y del reciclado de los materiales ya utilizados

o de desecho.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Diagrama hierro-
carbono.

Curvas TTT.
Tratamientos de los
metales para mejorar sus

propiedades.

2. Conocer los diferentes

procesos que modifican las

propiedades de los

materiales.

2.1. Entiende la
informacion obtenida en
los diagramas de
equilibrio.

2.2. Diferencia y conoce
los tratamientos térmicos
empleados para modificar
las propiedades de un

material.

CL
CM
AA
CD

Unidad 5. REUTILIZACION DE LOS MATERIALES.

Obijetivos:

- Valorar criticamente la informacion obtenida en internet referida a las propiedades de los materiales y

sus cambios.

- Valorar criticamente la necesidad del ahorro energético y del reciclado de los materiales ya utilizados

o de desecho.

219




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias

clave

Reutilizacion de
materiales.
Reciclaje de

papel, vidrio,
polimeros, residuos

industriales.

3. Investigar el uso de
nuevos materiales, sus
propiedades y

aplicaciones.

3.1. Investiga y busca
informacion de nuevos
materiales para
aplicaciones tecnoldgicas

en Internet.

CL
CM
AA
CD

Unidad 6. MAQUINAS. CONCEPTOS FUNDAMENTALES.

Obijetivos:

- Identificar los elementos y mecanismos que constituyen una maguina, reconociendo en cada caso la

mision que desempefian.

- Relacionar y aplicar las leyes de la Fisica a los fundamentos de funcionamiento de maquinas termicas

y eléctricas.

- Reconocer en situaciones diversas el correcto o no correcto funcionamiento de una maquina térmica o

eléctrica y, dado el segundo caso, aportar soluciones.

- Analizar la composicion de una maquina y determinar su potencia y rendimiento.

- Valora criticamente la necesidad del ahorro energético y la exigencia de calidad en la construccion de

maquinas.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Las maquinas.
Trabajo, potencia y
energia.
Conservacion de la
energia.
Rendimiento de una

maquina.

1. Conocer y entender los
conceptos fundamentales
relacionados con la
mecanica y utilizarlos para
resolver problemas
mediante procesos de
resolucion de manera

razonada y coherente.

1.1. Entiende y utiliza los
conceptos fundamentales
mecanicos y resuelve
ejercicios relacionados con

estas magnitudes.

CL
CM
AA
CD

Unidad 7. LOS PRINCIPIOS DE LA TERMODINAMICA.
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Objetivos:

- Relacionar y aplicar las leyes de la Fisica a los fundamentos de funcionamiento de maquinas térmicas.

Estandares de aprendizaje

Competencias

termodinamicos y sus
transformaciones.
Los principios de la
Termodinamica.
Aplicaciones.
Desorden y entropia.

Ciclo de Carnot.

Diagramas entropicos.

termodinamicos en los que
se basa el funcionamiento

de las maquinas térmicas.

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
El calory la 2. Comprender los 2.1. Maneja con destreza | CL
temperatura. principios de la unidades fisicas CM
Termodinamica. termodinamica, asi como relacionadas con los AA
Sistemas los diferentes ciclos principios termodinamicos, | CD

y soluciona ejercicios en
los que se aplican dichos

principios.

2.2. Reconoce y explica los
diferentes ciclos
termodinamicos utilizados

en maquinas térmicas.

Unidad 8. MOTORES TERMICOS.

Obijetivos:

- Identificar los elementos y mecanismos que constituyen un motor térmico, reconociendo en cada caso

la mision que desempefian.

- Reconocer en situaciones diversas el correcto o no correcto funcionamiento de una maquina térmica

y, dado el segundo caso, aportar soluciones.

- Analizar la composicion de una maquina y determinar su potencia y rendimiento.

- Valora criticamente la necesidad del ahorro energético y la exigencia de calidad en la construccion de

motores.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias

clave

Motores térmicos.
Maquina de vapor.
Turbina de vapor.
Motores de combustion
interna.

Rendimiento de los
motores térmicos.

Cogeneracion.

3. Clasificar los distintos
tipos de maquinas
térmicas, describiendo las
partes constituyentes de las
mismas y analizando sus
principios de

funcionamiento.

3.1. Clasifica los diferentes
tipos de motores térmicos,
y distingue las
caracteristicas principales
de cada uno de ellos, segun
su principio de
funcionamiento.

3.2. Describe el
funcionamiento de un ciclo
frigorifico — bomba de
calor, nombrando sus
componentes, definiendo y
explicando cada uno de

ellos.

CL
CM
AA
CD

Unidad 9. CIRCUITO FRIGORIFICO. BOMBA DE CALOR.

Obijetivos:

- ldentificar los elementos y mecanismos que constituyen una maquina frigorifica, reconociendo en cada

caso la mision que desempefian.

- Relacionar y aplicar las leyes de la Fisica a los fundamentos de funcionamiento de maquinas térmicas.

- Reconocer en situaciones diversas el correcto o no correcto funcionamiento de una maquina térmica

y, dado el segundo caso, aportar soluciones.

- Analizar la composicion de una maquina y determinar su eficiencia y rendimiento.

- Valora criticamente la necesidad del ahorro energético y la exigencia de calidad en la construccion de

maquinas.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias

clave

Fluidos frigorificos.
Maquina frigorifica de

Carnot.

Maquinas frigorificas de
compresion mecanica.
Bomba de calor.
Instalaciones de
absorcion. Licuacion de

gases. Aplicaciones.

3. Clasificar los distintos
tipos de maquinas
térmicas, describiendo las
partes constituyentes de las
mismas y analizando sus
principios de

funcionamiento.

3.2. Describe el
funcionamiento de un ciclo
frigorifico — bomba de
calor, nombrando sus
componentes, definiendo y
explicando cada uno de

ellos.

CL
CM
AA
CD

Unidad 10. MAQUINAS ELECTRICAS. PRINCIPIOS GENERALES.

Obijetivos:

- Identificar los elementos y mecanismos que constituyen una maquina eléctrica, reconociendo en cada

caso la mision que desempefian.

- Relacionary aplicar las leyes de la Fisica a los fundamentos de funcionamiento de méquinas eléctricas.

- Reconocer en situaciones diversas el correcto o no correcto funcionamiento de una maquina eléctrica

y, dado el segundo caso, aportar soluciones.

- Analizar la composicion de una maquina y determinar su potencia y rendimiento.

- Valora criticamente la necesidad del ahorro energético y la exigencia de calidad en la construccion de

maquinas.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Maquinas eléctricas.
Principios
fundamentales.
Constitucién y
clasificacion de las

maquinas eléctricas.

1.Conocer y entender los
conceptos fundamentales
relacionados con la
mecanica, la electricidad y
el magnetismo; utilizarlos

para resolver problemas

1.1. Entiende y utiliza los
conceptos fundamentales
eléctricos y resuelve
ejercicios relacionados con

estas magnitudes.

CL
CM
AA
CD
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- Balance de energia.
Pérdidas.

- Caracteristicas par-
velocidad de un
motor.

- Protecciones.

mediante procesos de
resolucion de manera

razonada y coherente.

1.2. Comprende y adquiere
los conocimientos
relacionados con el
magnetismo necesarios
para entender el
funcionamiento de motores

eléctricos.

Unidad 11. MOTORES ELECTRICOS.

Objetivos:

- Identificar los elementos y mecanismos que constituyen un motor eléctrico, reconociendo en cada caso

la mision que desempefian.

- Relacionary aplicar las leyes de la Fisica a los fundamentos de funcionamiento de méquinas eléctricas.

- Reconocer en situaciones diversas el correcto o no correcto funcionamiento de una méquina eléctrica

y, dado el segundo caso, aportar soluciones.

- Analizar la composicion de un motor eléctrico y determinar su potencia y rendimiento.

- Valora criticamente la necesidad del ahorro energético y la exigencia de calidad en la construccion de

maquinas.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Clasificacion de las
maquinas eléctricas
rotativas. Motores de

c.c. y asincronos.

4.Analizar el
funcionamiento de los
diferentes tipos de motores
eléctricos reconociendo las
partes mas importantes de
los mismos, calcular sus

parametros caracteristicos.

4.1. ldentifica las
diferentes partes de un
motor eléctrico, a partir del
desmontaje de motores
eléctricos reales en el aula-
taller o utilizando recursos
informaticos.

4.2. Soluciona problemas
relacionados con el calculo
de parametros tipicos de
funcionamiento de motores

eléctricos.

CL
CM
AA
CD
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4.3. Distingue las partes
mas importantes de los
motores eléctricos y
describe las diferencias
entre motores de corriente
continua y corriente

alterna.

Unidad 12. SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL Y SUS ELEMENTOS.

Objetivos:

- Reconocer la importancia de los sistemas automaticos en la tecnologia actual y su influencia en el

progreso.

- Valorar la realidad de los sistemas automaticos de control y de produccién en la calidad del producto

elaborado y en el bienestar laboral y social.

- Reconocer la influencia de la ciencia y de la técnica en el progreso de la sociedad.

- Identificar simbolos y esquemas con la realidad de montaje de un circuito o sistema automatico.

- Reconocer la importancia practica de los sistemas automaticos de control en ejemplos reales de la vida

diaria (medidas de velocidad, de temperatura, de resistencia eléctrica, de iluminacion, etc.)

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Sistemas automaticos de
control. Conceptos.
Tipos de sistemas de
control.

Componentes de un
sistema de control:
regulador, transductores
y captadores,
comparadores y

actuadores.

1. Entender la importancia
de los sistemas
automaticos en la vida
actual conociendo los tipos
que hay y distinguir todos
los componentes y sefiales
tipicas que contienen,
comprendiendo la funcién

de cada uno de ellos.

1.1. Diferencia entre
sistemas de control de lazo
abierto y cerrado
proponiendo ejemplos
razonados de los mismos.
1.2. Identifica y explica la
funcion de los elementos y
sefiales tipicos de un
sistema automatico de
control.

1.3. Clasifica los tipos de
transductores empleados

CL
CM

CD
Sl
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en los sistemas de control e
indica su principio de
funcionamiento.

1.4. Diferencia entre las
distintas sefiales de control
que puede producir un
regulador o controlador de

un sistema de control.

2. Utilizar las herramientas
matematicas necesarias
para realizar operaciones
de diagramas de blogues y
analizar la respuesta de un
sistema de control ante
determinadas entradas
verificando la estabilidad

del mismao.

2.1. Simplifica sistemas
automaticos operando con
diagramas de blogues y
determina su funcion de
transferencia.

2.2. Averigua si un sistema
de control es estable
utilizando algun método de

anélisis matematico.

3. Verificar el
funcionamiento de
sistemas automaticos
mediante simuladores
reales o virtuales,
interpretando esquemas e
identificando las sefiales de
entrada-salida en cada

bloque del mismo.

3.1. Disefia sistemas de
control sencillos para
aplicaciones concretas y
verifica su funcionamiento
mediante el montaje fisico
en el aula-taller y/o su

simulacion informética.

Unidad 13. CIRCUITOS DIGITALES.

Obijetivos:

- Reconocer la influencia que ejerce la tecnologia moderna en la ejecucion, disefio y programacion de

procesos técnicos e industriales.

- Reconocer y analizar la evolucion que a lo largo de estos ultimos afios ha experimentado el tratamiento

de la informacién y su influencia en la sociedad.
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- Motivar una actitud y una disposicion favorables hacia la elaboracién de estrategias personales de

andlisis de procesos y su ejecucion practica.

- Potenciar la capacidad de disefio de circuitos ldgicos elementales para controlar el funcionamiento de

circuitos sencillos.

- Desarrollar y afianzar la capacidad de interpretacion de simbolos, esquemas y planos graficos de

montaje de circuitos de control y/o funcionamiento.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

Sistemas de numeracion.
Algebra de Boole.
Representacion de
funciones logicas.

Mapa de Karnaugh.
Realizacion de

funciones logicas.

1. Conocer y entender los
distintos sistemas de
numeracion utilizados en la
electronica digital, asi
como los principios y
propiedades que rigen la
representacion de

funciones logicas.

1.1. Realiza conversiones
entre los diferentes
sistemas y codigos de
numeracion.

1.2. Comprende las
operaciones bésicas y
propiedades del Algebra de
Boole, para representar
funciones ldgicas.

1.3. Realiza tablas de
verdad que resuelvan
problemas técnicos
concretos, identificando los
valores de las salidas a
partir de las condiciones de

los valores de las entradas.

2. Disefiar mediante
puertas logicas, sencillos
automatismos de control
aplicando procedimientos
de simplificacion de
circuitos logicos, y
verificando sus resultados

mediante programas de

2.1. Simplifica funciones
I6gicas digitales utilizando
métodos de simplificacién
adecuados e impleméntalas
con puertas ldgicas.

2.2. Comprueba el
funcionamiento de

circuitos logicos,

CL
CM
AA
CD
Sl
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simulacion informatica o

circuitos reales.

utilizando programas de
simulacion informaticos o
mediante el montaje fisico
del circuito, verificando
que las sefiales obtenidas

son correctas.

Unidad 14. CIRCUITOS COMBINACIONALES.

Objetivos:

- Reconocer la influencia que ejerce la tecnologia moderna en la ejecucion, disefio y programacion de

procesos técnicos e industriales.

- Reconocery analizar la evolucion que a lo largo de estos Gltimos afios ha experimentado el tratamiento

de la informacion y su influencia en la sociedad.

- Motivar una actitud y una disposicion favorables hacia la elaboracién de estrategias personales de

analisis de procesos y su ejecucién practica.

- Potenciar la capacidad de disefio de circuitos ldgicos elementales para controlar el funcionamiento de

circuitos sencillos.

- Desarrollar y afianzar la capacidad de interpretacion de simbolos, esquemas y planos graficos de

montaje de circuitos de control y/o funcionamiento.

Estandares de aprendizaje

Competencias

caracteristicas y
aplicaciones de los bloques
constitutivos utilizandolos

en el disefio de circuitos

montaje real de los
mismos.

3.2. Disefia con autonomia
circuitos logicos

combinacionales con

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
Circuitos 3. Analizar el 3.1. Comprende y verifica | CL
combinacionales. funcionamiento de el funcionamiento de CM
circuitos l6gicos circuitos combinacionales, | AA
combinacionales, mediante software de CD
describiendo las simulacion o realizando el | Sl
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digitales que respondan a
problemas técnicos.

bloques integrados
partiendo de
especificaciones concretas
y proponiendo el posible

esquema de circuito.

Unidad 15. CIRCUITOS SECUENCIALES.

Objetivos:

- Reconocer la influencia que ejerce la tecnologia moderna en la ejecucion, disefio y programacion de

procesos técnicos e industriales.

- Reconocer y analizar la evolucion que a lo largo de estos ultimos afios ha experimentado el tratamiento

de la informacion y su influencia en la sociedad.

- Motivar una actitud y una disposicion favorables hacia la elaboracién de estrategias personales de

andlisis de procesos y su ejecucion practica.

- Potenciar la capacidad de disefio de circuitos l6gicos elementales para controlar el funcionamiento de

circuitos sencillos.

- Desarrollar y afianzar la capacidad de interpretacion de simbolos, esquemas y planos graficos de

montaje de circuitos de control y/o funcionamiento.

Estandares de aprendizaje

Competencias

realizando sus
cronogramas
correspondientes,
visualizandolos

gréficamente mediante el

1.2. Disefa circuitos
I6gicos secuenciales
sencillos con biestables a
partir de especificaciones
concretas y elaborando el

esquema del circuito.

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables clave
Circuitos secuenciales. | 1. Comprender el 1.1. Explica el CL
Aplicaciones. funcionamiento de los funcionamiento de los CM
Tabla de fases. distintos circuitos biestables indicando los AA
Biestables asincronos 'y | secuenciales, siendo capaz | diferentes tipos y sus tablas | CD
sincronos. de analizarlos y disefiarlos, | de verdad asociadas. Sl
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equipo més adecuado o 1.3. Dibuja y comprueba
programas de simulacién. | cronogramas de circuitos
secuenciales explicando los
cambios que se producen
en las sefiales utilizando
programas de simulacion.
1.4. Disefia circuitos
secuenciales eléctricos
mediante sus grafos
correspondientes,
representando su circuito
eléctrico y comprobando

su ciclo de funcionamiento.

Unidad 16. CIRCUITOS DE CONTROL PROGRAMADO.
Objetivos:

- Reconocer la influencia que ejerce la tecnologia moderna en la ejecucion, disefio y programacion de
procesos técnicos e industriales.

- Reconocer y analizar la evolucion que a lo largo de estos ultimos afios ha experimentado el tratamiento
de la informacion y su influencia en la sociedad.

- Motivar una actitud y una disposicion favorables hacia la elaboracién de estrategias personales de
andlisis de procesos y su ejecucion préactica.

- Potenciar la capacidad de disefio de circuitos ldgicos elementales para controlar el funcionamiento de
circuitos sencillos.

- Desarrollar y afianzar la capacidad de interpretacion de simbolos, esquemas y planos graficos de

montaje de circuitos de control y/o funcionamiento.

230



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Competencias

clave

De la l6gica cableada a
la programada.
Microprocesadores.
Microcontroladores.

La automatizacion.

2. Relacionar los tipos de
microprocesadores
utilizados en ordenadores y
autématas, buscando la
informacion en internet y
describiendo las
principales prestaciones y
aplicaciones de los

mismos.

2.1. Identifica los
principales elementos que
componen un
microprocesador tipo y lo
compara con algun
microprocesador
comercial, trabajando en
equipo de manera
responsable y colaborativa,
utilizando recursos en la
red.

2.2. ldentifica y describe
las partes de un autdmata
programable, asi como sus
aplicaciones en el sector

industrial.

CL
CM

CD
Sl

10.3.2. TEMPORALIZACION.

La distribucion de las unidades didacticas a lo largo del curso seré la siguiente:

Primera evaluacion

Unidad 13. Circuitos digitales.

Unidad 14. Circuitos combinacionales.

Unidad 15. Circuitos secuenciales.

Unidad 16. Circuitos de control programado.

Unidad 6. Maquinas. Conceptos fundamentales.

Unidad 10. Maquinas eléctricas. Principios generales.

Segunda evaluacion

Unidad 11. Motores eléctricos.

Unidad 7. Los principios de la Termodinamica.

Unidad 8. Motores térmicos.
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Unidad 9. Circuito frigorifico. Bomba de calor.

Unidad 12. Sistemas automaticos de control y sus elementos.
Tercera evaluacion

Unidad 1. Ensayo y medida de las propiedades de los materiales.

Unidad 2. Modificacion de las propiedades de los metales.

Unidad 3. Diagramas de equilibrio en materiales metélicos.

Unidad 4. Tratamiento térmico de los aceros.

Unidad 5. Reutilizacion de los materiales.
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10.3.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL 11 22 BACHILLERATO

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

&
S 3]
< <
o B . o _| =)} Y%e 2
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables O <—(‘ UDl1 | UD2 | UD3 | UD4 UD5 5
O S val 8
LIJ_ (=)
BLOQUE 1. MATERIALES.
1.1.Explica como se pueden modificar las propiedades de los
1.1dentificar las caracteristicas de los materiales para una . . . CM E X 12 3
materiales teniendo en cuenta su estructura interna.
aplicacion concreta teniendo en cuenta sus propiedades ~ - - -
) ] 1.2.Conoce como se realizan los diferentes ensayos e interpreta los
intrinsecas y su estructura interna. . CM E X 12 3
resultados obtenidos.
2.1. Entiende la |r]f_ormac10n obtenida en los cM E X X X 42 105
diagramas de equilibrio de fases.
2. Conocer los diferentes procesos que
modifican las propiedades de los materiales. 2.2.. Diferencia y conoce los tratamientos térmicos
empleados para modificar las propiedades CM E X X X 18 45
de un material.
. . 3.1. Investiga y busca informacién de nuevos
3. Investigar el uso de nuevos materiales, sus - o o
) - materiales para aplicaciones tecnoldgicas en CD T X 16 4
propiedades y aplicaciones. Internet
A = 3
BLOQUE 2. PRINCIPIO DE MAQUINAS. UD6 | UD7 | UD8 | UD9 uD10 UD11 3 5
S &
1.1. Entiende y utiliza los conceptos fundamentales mecanicos y
1. Conocer y entender los conceptos fundamentales eléctricos y resuelve ejercicios relacionados con estas magnitudes. C™M E X X 21,94 9
relacionados con la mecénica, la electricidad y el
magnetismo; y utilizarlos para resolver problemas 1.2. Comprende y adquiere los conocimientos relacionados con el
mediante procesos de resolucion de manera razonada y magnetismo, necesarios para entender el funcionamiento de CcM E X X 4,88 2
coherente. motores eléctricos.
2. Comprender los principios de la termodindmica, asi 2.1. Maneja con destreza unidades fisicas relacionadas con los
como los diferentes ciclos termodinamicos en los que se CM ET X 8,825 3

basa el funcionamiento de las maquinas térmicas.

principios termodinamicos, y soluciona ejercicios en los que se
aplican dichos principios.
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2.2. Reconoce y explica !os diferentes ciclos termodinamicos CcM E 8,825 3
utilizados en maquinas térmicas.
3.1. Clasifica los diferentes tipos de motores térmicos, y distingue
las caracteristicas principales de cada uno de ellos, segtn su CM E 1, 4
3. Clasificar los distintos tipos de maquinas térmicas, principio de funcionamiento.
describiendo las partes constituyentes de las mismas y
analizando sus principios de funcionamiento. 3.2. Describe el funcionamiento de un ciclo frigorifico — bomba de
calor, nombrando sus componentes, definiendo y explicando cada C™M E 26,47 9
uno de ellos.
4.1. Identifica las diferentes partes de un motor eléctrico, a partir CM,
del desmontaje de motores eléctricos reales en el aula-taller o D EO 2,95 1
utilizando recursos informaticos.
4. Analizar el funcionamiento de los diferentes tipos de
motores eléctricos reconociendo las partes mas 4.2. Soluciona problemas relacionados con el célculo de cM E 8,82 3
importantes de los mismos, y calcular sus pardmetros parametros tipicos de funcionamiento de motores eléctricos.
caracteristicos
4.3. Distingue las partes mas importantes de los motores eléctricos
y describe las diferencias entre motores de corriente continua y C™M | ET 8,82 3
corriente alterna.
p ub = 3
BLOQUE 3. SISTEMAS AUTOMATICOS. 3 §
12 IS 2
1.1. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado CcM E X 2,94 1
proponiendo ejemplos razonados de los mismos.
e . - x CM,
1. Entender la importancia de los sistemas automaticos en tli.ziéz)(jsegélﬂr?asi);ti)r(r?zl;Zitlgn:l:a?i?gzg?:olﬁtsrg:ememos y sefiales oL E X 2,94 1
la vida actual conociendo los tipos que hay y distinguir P ’
todos los componentes y sefiales tipicas que contienen, 1.3, Clasifica l0s tinos de transduct lead los sist
comprendiendo la funcién de cada uno de ellos. 5. Llasifica los Upos de transductores empleados en [os sistemas CcM E X 147 0,5
de control e indica su principio de funcionamiento.
1.4. Diferencia entre las distintas sefiales de_ control que puede cM T X 1,47 0,5
producir un regulador o controlador de un sistema de control
- . L . 2.1. Simplifica sistemas automaticos operando con diagramas de CcM T X 588 2
2. U_tlllzar las herramlentgs matematicas necesarias para bloques y determina su funcion de transferencia.
realizar operaciones de diagramas de bloques y analizar
la respuesta de un sistema de control ante determinadas 2.2.Averigua si un sistema de control es estable utilizando algin CcM T X 5,88 2

entradas verificando la estabilidad del mismo.

método de analisis matematico.

234




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

3. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos s - . CM,
- - - - 3.1. Disefia sistemas de control sencillos para aplicaciones ET,
mediante simuladores reales o virtuales, interpretando e : : . e cD 294 1
N = - concretas y verifica su funcionamiento mediante el montaje fisico , ,
esquemas e identificando las sefiales de entrada-salida en . S " (6]
. en el aula-taller y/o su simulacion informatica. sl
cada bloque del mismo.
} ub | UD = )
BLOQUE 4. CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS. 3 5
13 14 < N
L1.1. Realiza §onversiones entre los diferentes sistemas y codigos CcM T X 4,88 2
de numeracion.
1. Conocer y entender los distintos sistemas de 1.2. Comprende las operaciones bésicas y propiedades del Algebra
. > ; 5 ) CM E X 2,44 1
numeracion utilizados en la electronica digital, asi como | ge Bogle, para representar funciones logicas.
los principios y propiedades que rigen la representacion
de funciones l6gicas. ] -
1.3. Realiza tablas de verdad que resuelvan problemas técnicos CM,
concretos, identificando los valores de las salidas a partir de las T X 4,88 2
condiciones de los valores de las entradas. Sl
L ) . ) 2.1. Simplifica funciones logicas digitales utilizando métodos de CcM E X 4,88 2
2. Disefiar mediante puertas logicas, sencillos simplificacion adecuados e impleméntalas con puertas logicas.
automatismos de control aplicando procedimientos de
simplificacién de circuitos légicos, y verificando sus CM,
resultados mediante programas de simulacion informatica | 2.2. Comprueba el funcionamiento de circuitos I6gicos, utilizando
o circuitos reales. programas de simulacion informaticos o mediante el montaje fisico Ch, | TO X 2,44 1
del circuito, verificando que las sefiales obtenidas son correctas. sl
. . . o CM,
3.1. Comprende y verifica el funcionamiento de circuitos
3. Analizar el funcionamiento de circuitos l6gicos combinacionales, mediante software de simulacién o realizando el Ch, T.0 X 12,19 5
combinacionales, describiendo las caracteristicas y montaje real de los mismos. Sl
aplicaciones de los bloques constitutivos utilizandolos en
el disefio de circuitos digitales que respondan a 3.2. Disefia con autonomia circuitos l6gicos combinacionales con
problemas técnicos. blogues integrados partiendo de especificaciones concretas y st | T.O X 4,88 2
proponiendo el posible esquema de circuito.
. p ub ub = 3
BLOQUE 5. CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS. > =
15 16 S 8
1. Comprender el funcionamiento de los distintos 1.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los ™, E X 4.88 2
circuitos secuenciales, siendo capaz de analizarlos y . - . '
diferentes tipos y sus tablas de verdad asociadas. CL

disefarlos, realizando sus cronogramas correspondientes,
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visualizandolos graficamente mediante el equipo méas
adecuado o programas de simulacion.

1.2. Disefia circuitos l6gicos secuenciales sencillos con biestables a

partir de especificaciones concretas y elaborando el esquema del C™M E 4,88 2
circuito.
1.3. Dibuja y comprueba cronogramas de circuitos secuenciales CD,
explicando los cambios que se producen en las sefiales utilizando AA T 4,88 2
programas de simulacion.
1.4. Disefia circuitos secuenciales eléctricos mediante sus grafos
correspondientes, representando su circuito eléctrico y CM T 4,88 2
comprobando su ciclo de funcionamiento.
2.1. Identifica los principales elementos que componen un cD
) ) ) - microprocesador tipo y lo compara con algtn microprocesador "1 1,0 9,75 4

2. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados comercial, trabajando en equipo de manera responsable y CE

en ordenadores y autématas, buscando la informacién en colaborativa, utilizando recursos en la red.

internet y describiendo las principales prestaciones y

aplicaciones de los mismos. 2.2. Identifica y describe las partes de un autémata programable, CL, ET 732 3
asi como sus aplicaciones en el sector industrial. CM
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10.4. METODOLOGIA.

La Tecnologia Industrial I'y Il son materias donde los aspectos de contenido conceptual tienen mas peso que
los aspectos procedimentales ya que prepara para estudios superiores donde es necesario poseer una serie de
conocimientos conceptuales técnicos que son importantes. Sus contenidos integran conocimientos
desarrollados en otras asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y cientifico, por lo cual habria
que darle un enfoque interdisciplinar para favorecer la conexién de los contenidos con otras areas y temas de
actualidad.

No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que caracterizan al area de Tecnologia
como el uso del aula-taller para realizar practicas donde el alumnado pueda desarrollar destrezas y comprobar
la veracidad de los principios que estudia. En este contexto es importante el que los alumnos trabajen de forma
autébnoma y colaborativa teniendo en cuenta las normas de seguridad y salud propias del uso de un aula-taller.
Es fundamental utilizar programas de simulacion informatica como una herramienta para facilitar la
adquisicion de conocimientos y aumentar la motivacién del alumnado, ya gque esta herramienta se usa de una
forma reiterada en gran parte de los contenidos de la materia. Se fomentara el uso de los recursos informaticos
y de la red para exposiciones, elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacion.

Una estrategia metodolégica recomendable seria buscar la participacion activa del alumno mediante
exposiciones de trabajos, resolucion de ejercicios y problemas, realizacion de practicas o proyectos
tecnoldgicos en el aula-taller, utilizacion de recursos virtuales para simular circuitos de diferente naturaleza,
busqueda y andlisis de informacidn en internet para hacer participe al alumno de su propio aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacion e investigacién que permitan reflexionar y trabajar en grupo,
fomentando la busqueda de soluciones para problemas concretos por parte del alumno donde este aplicara los
conocimientos adquiridos y buscara informacidn adicional en la red para fomentar el espiritu emprendedor de
los mismos.

Este curso se seguiran los libros de texto Tecnologia Industrial 1 y Tecnologia Industrial 11 de la editorial

Paraninfo.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Dadas las circunstancias actuales, y debido al COVID-19, las actividades que se proponen para este curso
escolar, estan programadas a partir de la segunda evaluacion, y solo se plantearia llevarlas a cabo en el caso

de que las condiciones sanitarias permitieran su realizacion con condiciones de seguridad.

Para el presente curso, se proponen como actividades complementarias:

237



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.LE.S. AIREN (TOMELLOSO)

2° ESO: Visitas
» Visita a Parque Europay concurso de fotografia (abril de 2021)

= Visita al Parque e6lico de Villacafias (marzo de 2021)

= Visita a la mina de Mercurio en Almadén (abril 2021)
3° ESO:
= Visita al Parque de las Ciencias de Granada (abril 2021)

= Visita a la mina de Mercurio en Almadén (abril 2020)
» Visita a la Plataforma Solar de Almeria (junio 2021)

4° ESO/BACHILLERATO:
=  Visita al MUNCYT en Alcobendas.

= Visita a la empresa Anro en Tomelloso en marzo de 2021.
» Visitaa ITECAM (Centro Tecnologico del Metal de Castilla-La Mancha) (abril 2021)

= Visita a la Plataforma Solar de Almeria (junio 2020)

Visita a un centro de ocio como actividad final de curso en el mes de junio.

Ademas de estas visitas el departamento de Tecnologia muestra su interés en la realizacion de actividades
durante la Semana Cultural, si esta se pudiera celebrar, asi como aguellas que vayan surgiendo a lo largo del
curso y en las que nuestro departamento pueda colaborar. También estamos abiertos a la realizacion de otras
actividades, tanto en el centro como visitas, si estas surgieran durante el curso. La realizacion de estas
actividades dependera de la adecuacion del calendario propuesto o autorizado por las empresas, asi como del

desarrollo de los contenidos, y por supuesto de las condiciones sanitarias.

En relacion con las posibles actividades complementarias, se haran en funcion de la disponibilidad de tiempo,
del desarrollo de la programacion y del interés mostrado por los alumnos, y se concretaran en trabajos
monograficos de investigacion, relacionados con el entorno tecnolégico mas proximo (seguimiento de noticias

en periddicos, recursos energéticos en la region, evolucion de los medios de transporte, etc.).

12. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Es indudable que en el seno de un grupo de alumnos existe una gran variedad de capacidades, motivaciones e
intereses. La heterogeneidad de un grupo es intrinseca a su naturaleza.
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En la practica diaria de la docencia, los profesores adaptamos nuestras explicaciones, centramos nuestra
atencion a algunos alumnos, intentamos motivar a otros, etc.

Aunque los contenidos tratados son variados y amplios, cada alumno, en funcion de sus capacidades, intereses
y motivaciones, consigue el aprendizaje de los mismos en diferente grado, y por lo tanto, diferentes
calificaciones. Para ello se realizan una variedad de actividades graduadas en dificultad que permite a cada
alumno realizar un proceso de aprendizaje personalizado. Se estableceran los objetivos minimos que el alumno
debe alcanzar para superar el curso.

Aguellos alumnos que por falta de motivacion o interés no consiguen ir haciendo suyos los aprendizajes, deben
ser tenidos en cuenta. Hay que intentar motivarlos, hacerles cercanos los aprendizajes, y, en definitiva, hacerles
ver que el estudio los forma en todos los planos personales e intelectuales. Para ello, los alumnos disponen de
una variedad de actividades y material que deben cumplir esta mision.

Sin embargo, siempre hay alumnos cuyos problemas y situaciones personales les impide centrarse en el
estudio. En estos casos, es conveniente dar a conocer este hecho al Departamento de Orientacion y dejarnos
asesorar por el.

Finalmente, existen alumnos con capacidades limitadas, que precisan de una atencion especial. Hasta que no
se dispone de informacidn concreta sobre estos alumnos, no es posible determinar el grado de conocimiento
y las capacidades que poseen y establecer una estrategia para conseguir el desarrollo del alumno. En estos
casos, se podrd optar por realizar una adaptacion curricular significativa al alumno con el apoyo del
Departamento de Orientacion, en el que habra que modificar los objetivos que se pretende que consigan los

alumnos para adecuarlos a sus capacidades.

El plan de atencion individualizado debe tener en cuenta los siguientes puntos:

1. Alumnos que suspenden una evaluacion.
Las medidas se efectuaran mediante un informe a entregar junto con las notas del alumno en cada
evaluacion. Ademas, se seguiran las medidas recogidas en los criterios de calificaciébn mencionados en
dicho apartado.

2. Alumnos que estan repitiendo curso.
En este apartado pueden suceder 2 cosas:
- Unalumno repetidor que haya superado la asignatura, aunque repita, en este caso el plan de atencion

no tiene sentido ya que no tuvo problemas para aprobar el curso anterior.
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- Un alumno repetidor que no haya superado la asignatura y repite, en este caso el plan de atencién
individualizado se est4 realizando dia a dia ya que se le explica la asignatura, realiza ejercicios que se
corrigen, realiza trabajos y proyectos, etc.; por lo que se le esta atendiendo individualmente.

3. Alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores al que cursa.
Para recuperar la asignatura pendiente de 1°, 2° y 3° de ESO, los alumnos deberan realizar las siguientes
tareas:
Todos los alumnos deberan realizar un cuadernillo de ejercicios confeccionado por el departamento (sera
condicion imprescindible para realizar la prueba objetiva) y realizar una prueba objetiva relacionada con
el mismo cuadernillo. Aquellos alumnos que no superen la prueba objetiva o no entreguen el cuadernillo

y por lo tanto no realicen la prueba objetiva, deberan realizar el examen extraordinario de septiembre del

curso que les corresponda, para lo cual deberdn presentarse junto con ese grupo.

En el caso de alumnos que tengan que recuperar 2° ESO se presentaran con el grupo de 3° ESO.
Para que quede claro a todos los efectos se les entregaré a su debido tiempo un informe P.T.I. en el cudl se
recogen todos estos aspectos y de manera que queden enterados de lo que tienen que hacer. Ademas, a lo largo
del curso se les pondréa tanto en las Aulas de Tecnologia como en el Tablon de anuncios de los Departamentos
de unos carteles con el plazo de entrega del cuadernillo de ejercicios, la fecha del examen y un recordatorio

de, segln el caso, realizar el examen de septiembre.

13. PROGRAMA BILINGUE.

Durante este curso se impartira clase a los grupos 2° D, Ey F; y 3° E.S.O. A, B y D mediante la metodologia
de los programas bilingiies. Esto no supondra en ningln caso una modificacion en la programacion para estos

cursos. Se realizaran examenes periodicos de vocabulario, etc. totalmente en inglés.

14. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

Con el fin de evaluar la practica docente se pasard a los alumnos a final de curso el siguiente modelo de

cuestionario:
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MODELO DE FICHA PARA CUMPLIMENTAR AL FINAL DEL CURSO DONDE SE RESUME LA

EVALUACION DEL PROCESO EDUCATIVO REALIZADA POR EL ALUMNO/A

Se trata de una evaluacion del profesor, de la asignatura y de la clase totalmente an6nima que no tiene

consecuencias en la nota del alumno/a. Su Unico fin es detectar aciertos y errores, asi como sus posibles

soluciones de cara al futuro. De tu seriedad y sinceridad en las contestaciones dependera, en parte, el sistema

de ensefanza en los cursos venideros.

Materia: Profesor

Puntuacionde 1 a 10

¢El profesor es puntual en las entradas a clase?

¢Es puntual al terminar la clase?

¢Es amable/respetuoso con el alumnado?

¢ Es justo en sus decisiones?

¢Utiliza un lenguaje adecuado al nivel del alumnado?

¢Hay cercania entre profesor y alumnado?

¢Los materiales aportados se adaptan a los contenidos de la materia?

¢El profesor explica con claridad los conceptos

¢Contesta todas las preguntas?

¢El método de ensefianza es correcto?

¢La ensefianza es de un nivel elevado?

¢Se han desarrollado todas las unidades didacticas programadas?

¢Hay correspondencia entre las actividades y lo explicado en clase?

¢Da suficiente tiempo para realizar los trabajos y actividades?

¢El nimero de actividades o trabajos es adecuado?

¢ Los proyectos te han parecido interesantes?

¢El método de evaluacidn es correcto?

¢ Los examenes corresponden a lo explicado en clase?

¢La puntuacion refleja los conocimientos del alumnado?

¢Se sefialan los errores para ver en lo que te has equivocado?

¢Se corrigen o comentan los examenes después de corregidos?

¢ Te han resultado tiles las actividades de autoevaluacion?
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¢Has tenido interés por la materia?

¢El grupo ha sido respetuoso con el profesor?

¢ Te ha gustado la materia?

¢ Crees que te has esforzado y estudiado lo necesario?

¢Ha habido un buen nivel de convivencia entre el grupo?

Propuestas de mejora para el afio que viene

15. FORMACION DEL PROFESORADO.

El profesorado del departamento muestra interés por los siguientes temas de formacion:
- Robotica.
- CLIL.
- Microbit.
- Disefio de paginas web.
- Metodologia STEAM
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