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1. INTRODUCCION

A. NUESTRO DEPARTAMENTO Y LA PGA

El Departamento de Dibujo imparte las siguientes materias:
e Educacién plastica , visual y audiovisual en los cursos de primero,
segundo, y cuarto de ESO
o Taller de arte y expresion en 2° de ESO
e Dibujo Técnico | en 1° de Bachillerato
¢ Dibujo Técnico Il en 2° de Bachillerato cientifico

El Departamento de dibujo estéd compuesto por los siguientes profesores:

e Librada Martinez cano (Jefa del Departamento)
e José Antonio Espinosa Jiménez.
e Maria josé Abad Andujar

El Departamento de Dibujo del |.E.S. Airén de Tomelloso se reunira durante el curso 2018-2019 los
mates a 3° hora para tratar los siguientes temas:
- Informar de las actividades del entorno de la localidad, comarca, region o nacion.
- Unificar criterios de trabajo y de evaluacion.
- Creacidn de material didactico y de actividades.
- Confeccién de adaptaciones curriculares.
- Revision y renovacién mensual de la programacion del area.
- Resolucion de los distintos problemas que planteen los profesores del departamento.
- Informacién sobre los temas tratados en la C.C.P.
- Andlisis de los resultados de las distintas evaluaciones.
- Establecer la coordinacion y preparacion de las actividades extraescolares
propuestas por el departamento.
- Limpieza, mantenimiento y orden del aula especifica.
- Inventariar materiales y recursos del departamento.
- Tratar cualquier otro tema que afecte al funcionamiento del departamento y del
centro.

LA PGA

Las prioridades que nuestro proyecto educativo plantea se basan en:
1. Las leyes vigentes
2. Elandlisis de nuestra realidad
Légicamente, la educacion es un derecho fundamental de cualquier ciudadano y como tal
derecho tiene atribuidos una serie de deberes.
Los objetivos que queremos desarrollar y que constituyen nuestras prioridades son:
1. Desarrollar las actitudes de trabajo, esfuerzo y responsabilidad como fuente de
satisfaccion personal y social.
2. Crear un clima de orden, disciplina y tolerancia.
3. Descubrir y potenciar las capacidades y posibilidades fisicas, intelectuales y afectivas
de nuestros alumnos.
4. Tratar de compensar las desigualdades para tratar de superar las limitaciones y
carencias formativas, sociales y culturales del alumnado.



B) CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y CONTEXTO SOCIOEDUCATIVO

Nuestro alumnado de secundaria se caracteriza, como es habitual en la ensefianza obligatoria,
por una gran variedad de capacidades, habitos, motivacion, intereses y rendimientos
academicos.

Entre un tercio y la mitad de nuestros alumnos de secundaria, provienen de los barrios y los
centros de primaria mas cercanos, destacando y ordenados de mayor a menor. CP José M? del
Moral, C.P. Almirante Topete, C.P. Carmelo Cortés, C.P. José Antonio, C.P. Embajadores, etc.

El alumnado que cursa Bachillerato, si no se ha equivocado en su opcion, tiene como propésito
final acceder a la Universidad y/o a los ciclos formativos de grado superior.

Su motivacién, su mayor capacidad, sus mejores habitos y su mejor rendimiento se dan por
supuestos al principio del bachillerato y deben demostrarlo concluyendo sus estudios
satisfactoriamente en nuestro centro.

Nuestros alumnos de bachillerato provienen generalmente de: nuestro propio centro (entre el 40
y el 60% segun la promocion), el centro concertado St. Tomas (entre el 4° y el 60% segun la
promocidn) y otros centros publicos de la localidad en menor porcentaje (normalmente un 5%).

C. LEGISLACION VIGENTE

e Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE)

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

o Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla La

Mancha

EDUCACION PLASTICA .VISUAL Y AUDIOVISUAL. (1°, 2°y 4° ESO)

A. OBJETIVOS Y FINALIDADES DE LA MATERIA

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las
sociedades en las que convive, tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de
comunicacién universal y al mismo tiempo permite una diversidad de manifestaciones tan
amplias como la creatividad de las distintas culturas.

La materia de Educacion plastica visual y audiovisual ofrece una relacién directa y practica con
todas las competencias clave y, por su naturaleza integradora e interdisciplinar, es fundamental
en esta etapa de desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal proporcionar las
herramientas y recursos que le permitan analizar y comprender la realidad natural, social y
cultural que le rodea, al mismo tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus
sentimientos, ideas y experiencias.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra cultura y
de la realidad social (una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo, presentes tanto



en sus procesos de socializacién, como de construccion de identidad), por lo que es necesaria
una formacién amplia a través de la actividad plastica, ya que es un medio idoneo para formar
ciudadanos activos, criticos y sensibles con el entorno que los rodea, y de esta forma, conseguir
que sean capaces de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y
masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a través de imégenes y medios
audiovisuales para después poder crear soluciones originales.

La Educacién Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de forma
creativa en diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los contenidos
trabajados en el resto de materias de la etapa. Gracias al estudio y experimentacién con los
diversos lenguajes y cddigos visuales y audiovisuales, el discente podré sentirse capaz de
manejar distintas herramientas y recursos en diferentes contextos, respondiendo a sus
necesidades expresivas y comunicativas.

A través de los blogues de contenidos programados para los cursos de 1° a 2° ESO;
o Bloque 1:Expresion plastica,
¢ Bloque 2: Comunicacion audiovisual
o Bloque 3: Dibujo técnico aplicado a proyectos
el alumno adquiere diferentes habilidades que le permitiran desarrollar una forma
personal de expresarse.

Estos contenidos seran ampliados en el curso de 4° ESO

o Bloque 1:Expresion plastica,

e Bloque 2: Dibujo técnico aplicado a proyectos,

e Bloque 3: Fundamentos del disefio y

e Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia).
La formacion en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes plasticos, desde el
cine, la fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico

Estos recursos son fundamentales para asimilar contenidos de otras areas y suponen la base
fundamental para futuros estudios, respondiendo a las necesidades comunicativas actuales,
profundizando en el proceso creativo para resolver problemas de la realidad cotidiana y el uso
determinante de las nuevas tecnologias como medio expresivo.

B. Orientaciones metodoldgicas.

La labor principal del docente especialista en la materia de Educacién pléstica visual y
audiovisual es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la construccién del aprendizaje,
proporcionando informacién, un ambiente de tolerancia y experiencias que contribuyan a
desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que estimula y motiva al alumno para que
construya su propio saber y encuentre su particular forma de expresion. La emocion del
descubrimiento en el proceso de exploracién puede resultar de lo més estimulante. El dibujo, la
pintura o cualquier otro producto artistico no es la meta objetiva de cualquier motivacion artistica,
la meta es la formacion de un alumnado més sensible y consciente, y el proceso que nos lleva a
alcanzar ese objetivo.

Los contenidos de la materia, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se tienen
que ver como algo rigido e inamovible, sino como contenidos flexibles y complementarios unos
de otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que son vinculables al aprendizaje de
otras materias, desarrollando de esta forma el trabajo interdisciplinar. Se recomienda, por lo
tanto, una programacion de actividades por proyectos que engloben distintos criterios de los
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diferentes bloques, de esta manera se realizara una aplicacion mas real, integradora y completa
del curriculum,

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con
diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen
dentro de la creacidn, comunicacion y expresion artistica, promoviendo un uso responsable y
educativo. La utilizacién de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e
indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet asi como en las fuentes informativas y
aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacidn audiovisual. Esto
conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y otros dispositivos electrdnicos en el
aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad actual.
Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo
comportamientos favorables a la relacidn, cooperacion, solidaridad, no discriminacion y
participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion, esfuerzo y rigor en el
trabajo, estima y respeto por la produccion propia y de los demas.

C. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Esta asignatura, por su caracter teérico-practico e integrador y con aplicacién directa de sus
contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta directamente
relacionado con la materia de Educacion plastica visual y audiovisual ya que integra actividades
y procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos estéticos y culturales del
panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la
alfabetizacion estética. A través de la identificacion y experimentacion con los elementos
expresivos de diversos materiales, soportes, herramientas y técnicas de expresion, el alumnado
podra tomar conciencia de sus propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la
creacién de un lenguaje personal y desarrollando la capacidad de analizar y comprender la
importancia de la actividad artistica, en todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo.

Comunicacion lingiiistica. Sera desarrollada durante todo el curso a través de los bloques de
contenido, ya que los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios
proyectos, tanto de forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio
vocabulario especifico de la materia.

Competencia matematica y Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia. La adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacion
del razonamiento matematico y del pensamiento ldgico y espacial, para explicar y describir la
realidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad con la geometria y la representacion objetiva de las formas. Con la
utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la
experimentacion y el descubrimiento y la reflexidn posterior, potenciando el pensamiento critico,
se contribuira a la adquisicion de las competencias basicas en Ciencia y Tecnologia,
desarrollando también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas
tecnolégicas.



Competencia digital. Se desarrollara a través del uso de las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion, como medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizandola de manera
critica y reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes para la realizacion de
proyectos. También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos
para la creacion o manipulacion de imagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un
panorama creativo mas cercano y actual.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y aplicacién
practica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda personal de sus
propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de forma autbnoma en la
resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la gestion del tiempo y
la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los obstaculos con el fin de
culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacién, la confianza en uno mismo, y
aplicando lo aprendido a diversos contextos

Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicién de habilidades
sociales. El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la
aceptacion de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados
a la resolucion de un problema, de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse
de manera constructiva y respetuosa, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar, gestionar y
como de manera colaborativa y asumir responsabilidades; potenciando la capacidad de pensar
de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la innovacién, la
autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al
desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto
individualmente

2.1 Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual.

1° ESO
A- BLOQUES DE CONTENIDOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

Bloque 1: Expresion plastica (1° evaluacion)

1. Materiales y técnicas. Técnicas secas, hUmedas y mixtas.

2. Soportes.

3. Aplicacion en el proceso creativo .Pautas de trabajo colectivo.

4. El punto, lalineay el plano como elementos definidores de la forma.

5. Cualidades de la forma. Valores expresivos.

6. Textura: Visuales, tactiles, artificiales y naturales. Técnicas para conseguir texturas
como el frottage, el collage y la estampacion.

7. Elcolor. Principios basicos de la teoria del color.Sintesis aditiva y sintesis sustractiva.
Aplicacidn de las técnicas en trabajos del color.

8. Latridimensionalidad. Paso de lo bidimensional a lo tridimensional con diferentes
materiales.



CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

1. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico plasticas secas,
humedas y mixtas en composiciones personales y colectivas.

1.1. Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula valorando y evaluando el trabajo propio y
ajeno en todo el proceso creativo de manera critica y respetuosa.. 10%

1.2. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas aplicaAndolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad. 20%

1.3. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas.20%

1.4. Experimenta con las técnicas hiUmedas valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas. 20%

1.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines
ilustrativos, decorativos o comunicativos. 20%

1.6. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al
aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades. 10%

2. Identificar y experimentar con las variaciones formales del punto, lalineay el plano.

2.1. Identifica y experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales. 50%

2.2. Crea composiciones segun las cualidades de la forma mostrando creatividad e
iniciativa.50%

3. Diferenciar entre los diferentes tipos de textura y valorar sus capacidades

3.1. Conoce y diferencia los diferentes tipos de texturas expresivas en aplicaciones practicas.
50%

3.2. Aplica texturas en composiciones artisticas a través de diferentes técnicas como el
frottage, el collage y la estampacién.50%

4. |dentificar las propiedades del color luz y color pigmento.
4.1. Diferencia entre el color luz y el color pigmento y sus aplicaciones.100%
5. Experimentar con los colores pigmentos primarios, secundarios y complementarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis sustractiva
y los colores complementarios. .50%

5.2. Realiza composiciones con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones
por medio del uso del color. .50%

6. Experimentar con diferentes técnicas y materiales creando figuras tridimensionales.

6.1. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando para crear
composiciones y figuras tridimensionales. 50%

6.2. Aprovecha y aporta materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente aprovechando sus cualidades gréafico—plasticas. 50%

Blogque 2: Comunicacion audiovisual (2° evaluacion)

La percepcion visual. Principio perceptivo de figura y fondo.
Conceptos de figuracion y abstraccion.

Proceso de lectura de una imagen. Andlisis connotativo y denotativo.
Elementos y funciones del proceso comunicativo.

Iniciacion a la fotografia. Encuadre, puntos de vista y valor expresivo.
Iniciacion a la imagen en movimiento.

Uso responsable y educativo de las TIC.
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8. Programas basicos y aplicaciones de dispositivos moéviles para el tratamiento digital de
la imagen.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

7. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcién
de imagenes.

7.1. Identifica y aplica los conocimientos basicos de los procesos perceptivos en la elaboracion
de trabajos. 100%

8. Diferenciar imagenes figurativas de abstractas.
8.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas mostrando una actitud receptiva a las
diferentes representaciones de la imagen.100%

9. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

9.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.50%

9.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de
significacidn, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado de manera critica y respetuosa.50%

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual y audiovisual.100%

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién.
11.1. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales
y audiovisuales.100%

12. Analizar fotografias comprendiendo los fundamentos estéticos y formales.

12.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia apreciando sus valores
expresivos.50%

12.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista.50%

13. Conocer los fundamentos de laimagen en movimiento, explorando las posibilidades
expresivas del lenguaje cinematografico.

13.1. Elabora una animacién sencilla con medios digitales y/o analdgicos.50%

13.2. Reconoce y analiza el mensaje de una secuencia cinematografica.50%

14. Valorar las aportaciones de las tecnologias digitales al proceso artistico y ser capaz
de elaborar documentos mediante las mismas.

14.1. Elabora documentos digitales para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
de manera adecuada.50%

14.2. Utiliza con responsabilidad las TIC y conoce los riesgos que implica la difusion de
Imagenes en diferentes medios.50%

Blogue 3: Dibujo Técnico aplicado a proyectos (3° evaluacion)

1. Materiales especificos de dibujo técnico.

2. Elementos basicos del dibujo técnico: Punto. Linea.

3. Tipos de lineas (recta, curva, semirrecta, segmento, quebrada). Posiciones relativas de
las rectas (rectas

4. secantes, paralelas y perpendiculares). Suma y resta de segmentos. Mediatriz. Plano.
Definicion.



5. Lacircunferencia y sus elementos. Posiciones relativas de las circunferencias.
6. Angulos: Tipos. Suma y resta. Medicion de angulos. Bisectriz.

7. Teorema de Thales.

8. Los poligonos. Clasificacion.

9. Tridngulos. Clasificacion. Construccion. Resolucion de problemas bésicos.

10. Cuadrilateros. Clasificacion, construccién y resolucion de problemas basicos.
11. Construccion de poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

12. Simetria, giro y traslacién.

13. Iniciacidn a la representacion de vistas de piezas sencillas.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

15. Conocer y manipular las herramientas de dibujo técnico.

15.1. Conoce los materiales de dibujo y su utilidad.50%
15.2. Utiliza el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.50%

16. Comprender los conceptos del punto, lalineay el plano, diferenciando claramente
los distintos tipos de recta, pudiendo trazar las distintas posiciones relativas y las
Mediatrices donde corresponda.

16.1. Construye los diferentes tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn.25%

16.2. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, utilizando escuadra y
cartabon con suficiente precision.25%

16.3. Suma y resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas.25%

16.4. Traza la mediatriz de un segmento con precision los conceptos de circulo, circunferencia
y sus elementos.25%

17. Comprender los conceptos de circunferenciay angulos

17.1. Identifica los elementos de la circunferencia.25%
17.2. Identifica las posiciones relativas de las circunferencias.25%
17.1. Identifica los elementos de la circunferencia.25%
17.2. Identifica las posiciones relativas de las circunferencias.25%

18. Conocer el concepto de angulo, sus tipos y realizar operaciones varias.
18.1. Conoce los angulos de la escuadra y cartab6n.40%

18.2. Identifica los distintos tipos de angulos.20%

18.3. Suma y resta angulos y comprende la forma de medirlos de forma precisa.40%

19. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
19.1. Divide un segmento en partes iguales aplicando el teorema de Thales.100%

20. Conoce la clasificacion de los poligonos y sus trazados.

20.1. Conoce la clasificacion de los distintos tipos de poligonos.25%

20.2. Resuelve problemas basicos de tridngulos, utilizando correctamente las
herramientas.25%

20.3. Construye cuadrilateros correctamente.25%

20.4. Construye correctamente poligonos regulares inscritos en una circunferencia valorando la
precision de los resultados.25%

20.5. Aplica la construccion de poligonos en composiciones artisticas.25%

21. Conocer los conceptos de simetrias, giros y traslaciones sencillos
aplicandolos al disefio de composiciones con mddulos.
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21.1. Elabora disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.100%

22. Comprender y practicar el procedimiento del dibujo de vistas de volimenes
elementales.

22.1. Realiza las vistas de volumenes elementales los conceptos de circulo,circunferencia 'y
sus elementos.100%

B- CRITERIOS DE CALIFICACION 1°ESO

El procedimiento que se aplicara para obtener la nota de cada evaluacion es el siguiente:

e Se realizara la media aritmética de las notas obtenidas en las diversas actividades

realizadas por el alumno en el transcurso de cada evaluacion.

Las actividades que se calificaran en cada evaluacién, seran las propuestas por el profesor a

medida que se desarrolle la secuencia de contenidos de cada evaluacion.

Se entiende por actividad evaluable laminas de dibujo, fotocopias, cuaderno de ejercicios,
cuaderno de apuntes, trabajos escritos y demas actividades que el profesor determine como

evaluables durante el transcurso de cada trimestre.

Estas actividades ya calificadas seran custodiadas por el alumno que debera conservarlas hasta
|la finalizacién del curso. En ningun momento el alumno podré extraviarlas ni deteriorarlas aunque

ya hayan sido calificadas.

La nota final del curso sera la media aritmética de la nota final de la 1°, 2° y 3° evaluacion
siempre que estén las tres evaluaciones aprobadas. En caso de reiterarse el suspenso en alguna
o todas las evaluaciones tras el periodo de recuperacién ordinario, la materia quedara suspensa
y debera recuperarse en el periodo de pruebas extraordinarias .

En el caso de problemas de disciplina tales como faltas de asistencia sin justificar, retrasos,

problemas de convivencia etc, se tomaran las medidas que se recojan en NCOF del Centro.

Actividades de recuperacién

El alumno que suspenda alguna evaluacion, tendra la posibilidad de recuperarla en la evaluacién
posterior. Para ello debera realizar correctamente una serie de actividades que quedaran fijadas
por el profesor

Aquellos alumnos que no consigan aprobar la asignatura durante el curso ordinario , tendran la
oportunidad de hacerlo durante el periodo de pruebas extraordinarias de septiembre. Esta

recuperacion extraordinaria se hara bien mediante un examen de toda la materia del curso, o
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bien mediante la entrega de actividades. El profesor lo determinara en cada caso en funcion de

las peculiaridades de cada alumno.

2-2. EDUCACION PLASTICA , VISUAL Y AUDIOVISUAL EN 2° ESO

A. BLOQUES DE CONTENIDOS TEMPORALIZADQOS, CRITERIOS Y
ESTANDERES DE EVALUACION

Bloque 1. Dibujo Técnico aplicado a proyectos.(1° evaluacion)

e Elementos basicos del dibujo técnico: Punto. Linea. Tipos de lineas (recta, semirrecta,
segmento, linea curva y linea quebrada). Posiciones relativas de las rectas (rectas
secantes, paralelas y perpendiculares). Plano. Angulos.

e Lugares geométricos: Circunferencia, mediatriz y bisectriz.

e Los poligonos. Triangulos. Rectas y puntos notables. Construccion. Cuadrilateros.
Construccion y resolucion de problemas basicos. Construccién de poligonos regulares
conociendo el lado.Método general de construccion de poligonos regulares inscritos en
una circunferencia.

e Tangencias. Concepto. Tangencias basicas entre recta y circunferencia. Enlaces.

e  Curvas Técnicas. Ovalo, ovoide y espiral. Construccion.

e Concepto del sistema de proyeccion ortogonal. Representacién de vistas de volimenes
sencillos.

¢ Iniciacién a la normalizacion.

e Sistemas de representacién. Perspectiva axonométrica resolviendo problemas
sencillos.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

1. Comprender los conceptos del punto, lalineay el plano, diferenciando claramente los
distintos tipos de linea y trazando las distintas posiciones relativas.

1.1. Reconoce los elementos basicos del dibujo técnico.50%
1.2. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, utilizando escuadra y
cartabon con suficiente precision.50%

2. Comprender el concepto de lugar geométrico a través de la aplicacién de
la circunferencia, la mediatriz, y la bisectriz en problemas sencillos.

2 . 1. Resuelve problemas sencillos aplicando los lugares geométricos conocidos:
circunferencia, mediatriz y bisectriz.100%

3. Conocer las propiedades de los poligonos y construirlos a partir del lado
3.1. Determina los puntos y las rectas notables de los triangulos y otros poligonos.25%

3.2. Resuelve con precision problemas sencillos de tridngulos y cuadrilateros.25%

3.3. Construye correctamente poligonos regulares conociendo el lado, aplicando los trazados al
disefio modular.25%

3.4. Construye correctamente poligonos regulares inscritos en una circunferencia utilizando el
método general basado en el Teorema de Thales.25%

4. Comprender y aplicar casos sencillos de tangencia entre circunferencias y
circunferencias y rectas.

4.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.100%

5. Comprender la construccion del 6valo, del ovoide y de las espirales, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.
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5.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun distintos datos.59%
5.2. Construye espirales a partir de 2 o0 mas centros.50%

6. Comprender el concepto de proyecciéon aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones

6.1. Dibuja las vistas principales de volimenes sencillos e interpreta correctamente los
elementos béasicos de normalizacién.100%

Bloque 2. Expresién plastica (2° evaluacién)

e Técnicas grafico-plasticas. Materiales y técnicas secas, himedas y mixtas.
Posibilidades expresivas y aplicaciones. La reutilizacion de materiales y sus cualidades
plasticas.

e Valores expresivos y estéticos de los recursos graficos: puntos, linea, colores,
texturas,claroscuros.

e Laiconicidad de la imagen. El dibujo previo y analitico.

e La composicién. Conceptos de proporcidn, ritmo y equilibrio. Composiciones
modulares. Dibujo del natural, la proporcion.

e Teoria del color. Color luz y color pigmento. Valores expresivos y simbélicos del color.

Tratamiento digital del color.

El proceso creativo. Fases de creacion de un disefio.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

7. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico- plasticas
secas, himedas y mixtas.

7.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.20%

7.2. Utiliza el l4piz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas.20%

7.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
Esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas visuales crométicas.20%
7.4. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras, de forma responsable con
el medio ambiente, y aprovechando sus cualidades grafico—plasticas.20%

7.5. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, aportandolo al
aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.20%

8. Expresar emociones utilizando recursos gréaficos distintos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros.

8.1. Realiza composiciones que transmitan emociones bésicas experimentando con los
distintos recursos graficos.100%

9. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

9.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica elaborando
bocetos, apuntes, dibujo esquemaético, analitico y mimético.100%

10. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio proporcion y ritmo en composiciones
basicas.

10.1. Analiza el esquema compositivo basico, de obras de arte, y obras propias, atendiendo a

los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.25%
10.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas.25%
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10.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico- plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.25%
10.4. Representa objetos del natural de forma proporcionada.25%

11. Identificar, diferenciar y experimentar las propiedades del color luz y el color
pigmento.

11.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.40%

11.2. Realiza modificaciones del color y sus propiedades aplicando las TIC.20%

11.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.40%

12. Conocer y aplicar el proceso creativo en la elaboracion de disefios personales y
colectivos.

12.1. Conoce y aplica diferentes técnicas creativas para la elaboracion de disefios siguiendo
las fases del proceso creativo.50%

12.2. Valora y evalla el trabajo propio y ajeno en todo el proceso creativo, respetando las
opiniones ajenas.50%

Bloque 3. Comunicacion audiovisual (3° evaluacion)

Leyes perceptivas. llusiones opticas.

Niveles de iconicidad de una imagen.

e Analisis del significante y significado de una imagen.

e  Comunicacion audiovisual. Imagen fija e imagen en movimiento. Los medios de masa
y la publicidad.

Proceso creativo de mensajes visuales y audiovisuales.

El lenguaje del comic. Elementos y recursos narrativos.

El lenguaje cinematografico. Recursos expresivos.

Uso responsable y educativo de las TIC. Programas béasicos y aplicaciones de
dispositivos moviles para el tratamiento digital de la imagen.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

13. Reconocer las leyes visuales que posibilitan las ilusiones dpticas y aplicar estas
leyes en la elaboracién de obras propias.

13.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas segun los principios de la percepcion.50%
13.2. Disefia ilusiones épticas basandose en las leyes perceptivas.50%

14. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo.

14.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.50%
14.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.50%

15. Crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado.

15.1. Diferencia significante de significado.50%
15.2. Disefia simbolos graficos.50%

16. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones de formaindividual y en equipo.

16.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y cédigos siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(guidn técnico, story board, realizacién).40%

14



16.2. Valora y evalla el trabajo propio y ajeno en todo el proceso creativo, respetando las
opiniones ajenas.30%

16.3. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras
retéricas.20%

17. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera apropiada.

17.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
Cinéticas y onomatopeyas.100%

18. Apreciar el lenguaje del cine analizando la secuencia de manera critica, reflexionando
sobre larelacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

18.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, analizando la narrativa cinematografica
en relacion con el mensaje.100%

19. Valorar las aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

19.1. Elabora documentos para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales
de manera adecuada.100%

B. PROCEDIMIENTOS DE CALIFICACION

El procedimiento que se aplicara para obtener la nota de cada evaluacion es el siguiente:

e Se realizara la media aritmética de las notas obtenidas en las diversas actividades

realizadas por el alumno en el transcurso de cada evaluacion.

Las actividades que se calificaran en cada evaluacion, seran las propuestas por el profesor a

medida que se desarrolle la secuencia de contenidos de cada evaluacion.

Se entiende por actividad evaluable laminas de dibujo, fotocopias, cuaderno de ejercicios,
cuaderno de apuntes, examenes , trabajos escritos y demas actividades que el profesor

determine como evaluables durante el transcurso de cada trimestre.

Estas actividades ya calificadas seran custodiadas por el alumno que debera conservarlas hasta
|la finalizacién del curso. En ningin momento el alumno podré extraviarlas ni deteriorarlas aunque

ya hayan sido calificadas.

La nota final del curso sera la media aritmética de la nota final de la 1°, 2° y 3° evaluacién
siempre que estén las tres evaluaciones aprobadas. En caso de reiterarse el suspenso en alguna
o todas las evaluaciones tras el periodo de recuperacién ordinario, la materia quedara suspensa

y debera recuperarse en el periodo de pruebas extraordinarias .
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Actividades de recuperacion

El alumno que suspenda alguna evaluacion, tendra la posibilidad de recuperarla en la evaluacion

posterior. Para ello deberé realizar correctamente una serie de actividades que fijara el profesor.

Aquellos alumnos que no consigan aprobar la asignatura durante el curso ordinario , tendran la
oportunidad de hacerlo durante el periodo de pruebas extraordinarias de septiembre. Esta
recuperacion extraordinaria se hara bien mediante un examen de toda la materia del curso, o
bien mediante la entrega de actividades. El profesor lo determinaré en cada caso en funcion de
las peculiaridades de cada alumno.

Recuperacion de pendientes

Para aquellos alumnos que tengan pendiente la Educacion Plastica y visual de 2° de ESO, se
estableceran una serie de estrategias de recuperacion para superar la materia en los cursos

posteriores.

Al comienzo del curso el Departamento propondra al alumno un PLAN DE TRABAJO
consistente en una serie de actividades que debera realizar a lo largo del mismo. Estas
actividades estaran relacionadas con los bloques de contenidos correspondiente al curso no

superado.

Se considerara superada la materia cuando los resultados obtenidos en los ejercicios de
recuperacion demuestren que el alumno ha alcanzado y asimilado satisfactoriamente los

objetivos y contenidos del ciclo o curso pendiente.

Si no superara la asignatura durante el curso ordinario podra hacerlo durante el periodo de

convocatoria de pruebas extraordinarias.

2.3. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 4° ESO
A. BLOQUES DE CONTENIDOS TEMPORALIZADOS , CRITERIOS Y
ESTANDARES DE EVALUACION

Bloque 1. Expresion plastica (1° evaluacion)

e Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual
e Significado del color.
e  Estructuras compositivas. Ritmo y movimiento.
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Estudio y aplicacion de distintas técnicas artisticas. Técnica secas, himedas y mixtas.

Experimentacion con distintos materiales.

Materiales y soportes segun las diferentes técnicas.

Realizacion y seguimiento del proceso de creacién: bocetos (croquis), guion

(proyecto), presentacion final (maqueta) y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y

evaluacion colectiva del proceso y del resultado final).

e Pautas para la elaboracion de proyectos plasticos de forma cooperativa, desarrollando
la iniciativa, creatividad e imaginacion.

e Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para el desarrollo de
un proyecto.

e Andlisis y apreciacion de diferentes manifestaciones artisticas en la historia del arte

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando diferentes técnicas y los
elementos del lenguaje 25%

1.2. Cambia el significado de una imagen por medio del color.25%

1.3. Reconoce y aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas adecuadas.25%

1.4. Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula y valora y evalla, el trabajo propio y
ajeno en todo el proceso creativo de manera critica y respetuosa.25%

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas
tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de superaciéon que supone el
proceso creativo.

2.1. Conoce y experimenta con diferentes técnicas y soportes en un proyecto creativo
mostrando interés en todo el proceso.100%

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicién
sobre la base de unos objetivos prefijados.

3.1. Conoce, elige y aporta los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos
artisticos.50%

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse en relacion a los lenguajes graficos.50%

4. Colaborar en larealizacién de proyectos plasticos que comporten una organizacion de
forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién
artistica.

4.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado aportandolo al aula
cuando sea necesario para la elaboracion de las actividades.40%

4.2. Trabaja de forma cooperativa, valorando y respetando el trabajo en equipo.30%
4.3. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de

proyectos personales y de grupo.30%

5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de
expresién apreciando los distintos estilos artisticos valorando el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacioén y disfrute individual y colectivo, contribuyendo
a su conservacion através del respeto y divulgacion de las obras de arte.
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5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra artistica,
analizando los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi
como los elementos compositivos de la misma.50%

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte, situandolas en el periodo artistico al
que pertenecen.50%

Bloque 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos. (2° evaluacién)

Aplicacién de trazados fundamentales en disefios compositivos.

Trazado de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares por diferentes métodos.
Trazado de tangencias y enlaces aplicandolo en la creacién de disefios.
Fundamentos y aplicaciones de los Sistemas de representacion :

- Sistema diédrico.

- Vistas diédricas.

- Perspectiva isométrica.

- Perspectiva caballera.

- Perspectiva conica.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

6. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando
con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

6.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.25%

6.2. Resuelve problemas sencillos de cuadrilateros y poligonos regulares utilizando con
precision y limpieza los materiales de Dibujo Técnico.25%

6.3. Resuelve con precision problemas basicos de tangencias y enlaces.25%

6.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas

y los aplica a la creacién de disefios.25%

7. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréfica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacién objetiva en el &mbito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.

7.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.20%

7.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.20%
7.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de
representacién mas adecuado.20%

7.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado con precision y exactitud.20%

7.5. Muestra iniciativa y actitud positiva en la realizacién de los trabajos.20%

8. Conoce y diferencia programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

8.1. Conoce la aplicacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la
creacion de disefios geométricos sencillos.100%

Blogue 3. Fundamentos del disefio (3° evaluacion)

Concepto de disefio y su importancia en la actualidad.

Elementos y finalidades de la comunicacion visual.

Funciones del disefio.

Ambitos del disefio: Disefio industrial, de espacios, disefio textil, disefio grafico y
publicitario.

Analisis y descripcion de los elementos del disefio.
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La simplificacién de la imagen: el logotipo

Proceso de un proyecto de disefio.

Tipografia.

Simbolismo del color. Su aplicacién al disefio.

La importancia de las nuevas tecnologias en el disefio y aplicaciones practicas en un
proyecto.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

9. Interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo
sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales apreciando el proceso de
creacion artistica.

9.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.50%
9.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno, en su vertiente estética, de funcionalidad
y utilidad.50%

10. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

10.1. Identifica los distintos elementos del lenguaje del disefio y clasifica diferentes objetos en
funcién de la familia o r ama del Disefio.100%

11. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo parala creacion de ideas originales.

11.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas
geométricas bésicas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.20%

11.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa de una
empresa.20%

11.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del
disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacién de todo proyecto asi
como la exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones graficas.20%

11.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para llevar a

cabo sus propios proyectos artisticos de disefio.20%

11.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artistico 10%

11.6. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje
gréfico-plastico, individualmente o en equipo, participando activamente en las actividades.10%

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia (3° evaluacién)

Elementos del lenguaje audiovisual.

Introduccién al cine y la fotografia.

Estructura narrativa: storyboard.

Analisis de imagenes fijas. Apreciacion de sus valores estéticos.
Andlisis de secuencias cinematogréficas.

Creacion y manipulaciéon de imagenes por ordenador.
Desarrollo de un proyecto audiovisual.

Programas de edicion de audio y video

Analisis de anuncios audiovisuales.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

12. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual.

12.1. Analiza los tipos de plano valorando sus factores expresivos.50%
12.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.50%
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13. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

13.1. Visiona documentos audiovisuales identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.50%

13.2. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.50%

14. Realizar composiciones creativas a partir de coédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos
lenguajes.

14.2. Elabora y manipula imagenes digitales utilizando distintos programas de disefio

por ordenador.40%

14.3. Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.30%

14.4. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacidn, un proyecto audiovisual.30%

15. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social
o racial.

15.1. Analiza la publicidad con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que
los componen.100%

B, PROCEDIMIENTOS DE CALIFICACION

El procedimiento que se aplicara para obtener la nota de cada evaluacion es el siguiente:

e Se realizarad la media aritmética de las notas obtenidas en las diversas actividades

realizadas por el alumno en el transcurso de cada evaluacion.

Las actividades que se calificaran en cada evaluacién, seran las propuestas por el profesor a

medida que se desarrolle la secuencia de contenidos de cada evaluacion.

Se entiende por actividad evaluable laminas de dibujo, fotocopias, cuaderno de ejercicios,
cuaderno de apuntes, trabajos escritos y demas actividades que el profesor determine como

evaluables durante el transcurso de cada trimestre.

Estas actividades ya calificadas seran custodiadas por el alumno que debera conservarlas hasta
|la finalizacién del curso. En ningin momento el alumno podré extraviarlas ni deteriorarlas aunque

ya hayan sido calificadas.

La nota final del curso sera la media aritmética de la nota final de la 1°, 2° y 3° evaluacién
siempre que estén las tres evaluaciones aprobadas. En caso de reiterarse el suspenso en alguna
o todas las evaluaciones tras el periodo de recuperacion ordinario, la materia quedara suspensa

y deberé recuperarse en el periodo de pruebas extraordinarias .
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En el caso de problemas de disciplina tales como faltas de asistencia sin justificar, retrasos,

problemas de convivencia etc, se tomaran las medidas que se recojan en el NCOF del Centro.

Actividades de recuperacion

El alumno que suspenda alguna evaluacion, tendra la posibilidad de recuperarla en la evaluacion

posterior. Para ello deberé realizar correctamente una serie de actividades que fijara el profesor.

Aquellos alumnos que no consigan aprobar la asignatura durante el curso ordinario , tendran la
oportunidad de hacerlo durante el periodo de pruebas extraordinarias de septiembre. Esta
recuperacion extraordinaria se hara bien mediante un examen de toda la materia del curso, o
bien mediante la entrega de actividades. El profesor lo determinaré en cada caso en funcion de

las peculiaridades de cada alumno.

TALLER DE ARTE Y EXPRESION DE 2° ESO

A. OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA

El Taller de Arte y Expresidn proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los
recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, y asi ser capaz de comunicar, de
forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias.

Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las
herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares a partir de
distintas propuestas, complementando y reforzando de esta manera, los contenidos trabajados
principalmente en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, asi como en otras asignaturas de la
etapa.

La materia ofrece un espacio para reflexionar sobre la experimentacion artistica, propiciando
nuevas estrategias de comunicacion y convivencia de forma practica, al mismo tiempo que el
alumnado aprende a mejorar la coordinacion visual y manual, a desarrollar la flexibilidad a la
hora de entender las ideas y buscar soluciones.

Aunque los contenidos se organizan en tres bloques, a la hora de desarrollarlos sélo pueden
aplicarse de forma conjunta.

El primer bloque, titulado el arte para comprender el mundo, pretende despertar la creatividad del
alumnado a través del analisis de ejemplos artisticos del mundo actual y de la historia del arte,
estableciendo pautas para el anélisis de la experiencia artistica como reflejo emocional del ser
humano y su significado dentro de un contexto particular.

El segundo bloque, el proyecto y proceso creativo, ensefia al alumnado a desarrollar las fases
para la realizacion de un proyecto individual o cooperativo, buscando las soluciones mas
creativas posibles.

El tercer y ultimo bloque, titulado expresion y creacién de formatos artisticos, profundiza en la
practica y experimentacion de diferentes procedimientos y técnicas, desde las mas tradicionales
hasta las audiovisuales, priorizando la expresion creativa en proyectos artisticos.

Es necesario tener siempre en cuenta que esta materia tiene un caracter marcadamente
procedimental y permite hacer compatible la practica de una metodologia tanto individualizada
como cooperativa.
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B. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

El taller presenta una planificacion flexible y dindmica de los contenidos para su aplicacion en
proyectos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta materia favorece el
trabajo interdisciplinar, partiendo de una coordinacion entre distintas asignaturas. Es labor del
docente despertar y dinamizar la imaginacion y la creatividad del alumnado, potenciar la
expresion conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el
intercambio de opiniones a partir del analisis y reflexion del mundo que nos rodea. El curriculo de
esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos y alumnas, a sus
diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr aprendizajes significativos.
El alumnado llevara a la préactica lo aprendido mediante experiencias y actividades que le
permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales dentro de un grupo de trabajo, al
mismo tiempo que desarrolla una mirada critica hacia sus propias creaciones. La base
metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula de Plastica, tanto
individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del aprendizaje de sus
comparieros, que asuma las responsabilidades en relacién a compafieros de grupo, dado el
caso; que practique la comunicacién técnica y la toma de decisiones consensuadas, defendiendo
sus ideas y respetando las ideas de los demas. Partiendo de la cercania e interés que el
alumnado tiene hacia las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién, es
fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes programas y aplicaciones
digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacién, comunicacion y
expresion artisticas, promoviendo un uso responsable y educativo.

La utilizacién de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e indagar en
el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en las fuentes informativas y aplicaciones
artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion audiovisual. Esto conlleva
la necesidad de tener disponibles ordenadores y otros dispositivos electronicos en el aula que
favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad actual.

C. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia, por su caracter practico, interdisciplinar, integrador y con aplicacién directa de sus
contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia estd directamente
relacionado con el taller de Arte y Expresion ya que integra actividades y procesos creativos que
permiten profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama artistico actual,
favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacién estética. A través de
la identificacion y experimentacion con los elementos expresivos de diversos materiales,
soportes, herramientas y técnicas de expresion, el alumnado podra tomar conciencia de sus
propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal y
desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia de la actividad artistica, en
todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo

. Comunicacion lingtiistica. Serd desarrollada durante todo el curso, ya que los alumnos
tendran que explicar, argumentar y exponer el proceso seguido y las soluciones encontradas a
problemas planteados en los distintos proyectos, al mismo tiempo que aprenden a usar un
amplio vocabulario especifico de la materia. En la elaboracion de memorias, el alumnado tendra
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que expresar y registrar todas las fases del proceso de creacidn, potenciando asi la competencia
comunicativa.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La adquisicion
de la competencia matematica se produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico
y del pensamiento légico y espacial, para explicar y describir la realidad a través del lenguaje
simbdlico. Con la utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién y el descubrimiento y la reflexién posterior, potenciando el
pensamiento critico, se contribuira a la adquisicion de las competencias basicas en ciencia y
tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes
herramientas tecnoldgicas

. Competencia digital. Se desarrollara a través del uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, como medio de busqueda y seleccion de informacién, utilizandola de manera
critica y reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes para la realizacién de
proyectos. También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos
para la creacion o manipulacion de imagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un
panorama creativo mas cercano y actual. Esta competencia sera trabajada durante todo el curso,
siendo fundamental dada la naturaleza de la materia, bien para registrar todo el proceso del
trabajo realizado, como para la creacion de un producto audiovisual final.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y aplicacion
practica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda personal de sus
propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de forma autonoma en la
resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la gestion del tiempo y
la informacién. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los obstaculos con el fin de
culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacion, la confianza en uno mismo, y
aplicando lo aprendido a diversos contextos

Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicion de habilidades
sociales. El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la
aceptacion de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados
a la resolucién de un problema, de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse
de manera constructiva y respetuosa, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes

.Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar,
gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la
innovacion, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje
eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar
tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir responsabilidades, potenciando la
capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

D. BLOQUES DE CONTENIDOS, CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION
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Bloque 1. El arte para comprender el mundo
e Elarte en el entorno.

e Caracteristicas generales, autores y obras mas significativas.

e Evolucidn de técnicas y procedimientos.

e Reconocimiento de valores comunicativos y artisticos en las imagenes y disefios.

o Andlisis de objetos y obras: caracteristicas fisicas, funcionales, estéticas y simbdlicas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

1. Comprender la obra artistica o el objeto en el contexto histdrico en el que se produce

. 1.1. Analiza e identifica obras de arte y manifestaciones visuales, entendiéndolas en funcion de
su contexto historico.25%%

1.2. Reconoce en obras de arte y manifestaciones visuales los elementos que configuran los
lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos y su papel en la obra.25%

1.3. Interpreta criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se
han producido, considerando la repercusién que tienen sobre las personas y las sociedades.25%
1.4. Comprende la necesidad de expresion y comunicacion de ideas, sentimientos y emociones

en diferentes contextos, a través del arte, las iméagenes y otros productos estéticos.25%

2. Analizar y comentar las distintas caracteristicas de los objetos y las obras artisticas.
2.1. Distingue, analiza y comenta elementos del lenguaje plastico y visual en distintos tipos de
imagenes y manifestaciones artisticas, audiovisuales y multimedia.50%

2.2. Desarrolla el sentido critico ante la publicidad, la television, las imagenes multimedia y las
artes 50%

. Blogue 2. Proyecto y proceso creativo
o Fases del proceso creativo

e Planteamiento: necesidades y objetivos.
e Investigacion y documentacion

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

3. Conocer y aplicar las fases del proceso creativo en un proyecto cooperativo utilizando
las técnicas apropiadas.

3.1. Entiende el proceso de creacidn artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.20%

3.2. Planea y desarrolla un método de trabajo para una respuesta concreta. 10%

. 3.3. Conoce y elige los materiales més adecuados portandolos al aula para la realizacion de
proyectos artisticos20%

. 3.4. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante diferentes
propuestas ajustandose a los objetivos finales.20%

3.5. Colabora y es responsable al elaborar trabajos en equipo, demostrando actitud de
tolerancia y flexibilidad con todos los compafieros, valorando el trabajo cooperativo como método
eficaz para facilitar el aprendizaje entre iguales.10%

3.6. Usa las TIC en la elaboracion de un proyecto.10%

3.7. Respeta las normas del aula y usa adecuadamente los materiales y herramientas.10%

Bloque 3. Expresion y creacion de formatos artisticos
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o Diversas técnicas aplicadas en proyectos:

¢ Disefio. - Disefio publicitario. Sefalética. - Disefio de producto. Embalaje.
¢ Disefio del espacio . Escenografias. Espacio urbano.

e Técnicas de dibujo y pintura. - Soportes. - Técnicas secas y humedas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

4. Utilizar adecuadamente los soportes, materiales e instrumentos necesarios en cada
proyecto.

4.1. Utiliza con propiedad los materiales y procedimientos mas idoneos para representar y
expresarse, manteniendo su espacio de trabajo y su material en perfecto estado.100%

5. Desarrollar proyectos artisticos con autonomia evaluando el proceso y el resultado
5.1. Desarrolla proyectos que transmiten diferentes emociones 40%

.5.2. Reflexiona y evalua el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. 30%

5.3. Tiene iniciativa en la toma de decisiones y demuestra actitudes de tolerancia y flexibilidad
con los comparieros de equipo y con el resto de equipos, esforzandose por superarse en cada
proyecto.30%

E. TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS CONTENIDOS

1° TRIMESTRE
El arte para comprender el mundo
El arte en el entorno.
Caracteristicas generales, autores y obras mas significativas. Evolucion de técnicas y
procedimientos.
La imagen fija: Fotografia analégica y digital. Programas de retoque y edicion fotografica.
2° TRIMESTRE
Proyecto y proceso creativo
Fases del proceso creativo.
-Planteamiento: necesidades y objetivos.
-Investigacion y documentacion..
Técnicas de dibujo y pintura.
- Soportes.
- Técnicas secas y humedas.
Volumen: de lo bidimensional a lo tridimensional. Proyectos sostenibles: ecologia y medio
ambiente.
Grabado y Estampacion.
3° TRIMESTRE
Diseiio.
- Disefio publicitario. Sefalética.
- Disefio de producto. Embalaje.
- Disefio de moda.
- Disefio del espacio. Escenografias. Espacio urbano
La imagen en movimiento: el cine.
Programas de edicion de video y sonido.
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F. PROCEDIMIENTOS DE CALIFICACION

El procedimiento que se aplicara para obtener la nota de cada evaluacion es el siguiente:

e Se realizara la media aritmética de las notas obtenidas en las diversas actividades

realizadas por el alumno en el transcurso de cada evaluacion.

Las actividades que se calificaran en cada evaluacion, seran las propuestas por el profesor a

medida que se desarrolle la secuencia de contenidos de cada evaluacion.

Se entiende por actividad evaluable ldminas de dibujo, fotocopias, cuaderno de apuntes,
trabajos escritos y demas actividades que el profesor determine como evaluables durante el

transcurso de cada trimestre.

Estas actividades ya calificadas seran custodiadas por el alumno que deberéa conservarlas hasta
|la finalizacion del curso. En ningin momento el alumno podréa extraviarlas ni deteriorarlas aunque

ya hayan sido calificadas.

La nota final del curso sera la media aritmética de la nota final de la 1°, 2° y 3° evaluacién
siempre que estén las tres evaluaciones aprobadas. En caso de reiterarse el suspenso en alguna
o todas las evaluaciones tras el periodo de recuperacion ordinario, la materia quedara suspensa

y debera recuperarse en el periodo de pruebas extraordinarias .

En el caso de problemas de disciplina tales como faltas de asistencia sin justificar, retrasos,

problemas de convivencia etc, se tomaran las medidas que se recojan en el NCOF del Centro.

Actividades de recuperacion

El alumno que suspenda alguna evaluacion, tendra la posibilidad de recuperarla en la evaluacion
posterior. Para ello debera realizar correctamente una serie de actividades que quedaran
reflejadas en EL PLAN DE TRABAJO INDIVDUAL (PTI).

Aquellos alumnos que no consigan aprobar la asignatura durante el curso ordinario , tendran la
oportunidad de hacerlo durante el periodo de pruebas extraordinarias de septiembre. Esta
recuperacion extraordinaria se hara bien mediante un examen de toda la materia del curso, o
bien mediante la entrega de actividades. El profesor lo determinara en cada caso en funcién de
las peculiaridades de cada alumno.
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4. DIBUJO TECNICO 1 Y [l EN BACHILLERATO
A. OBJETIVOS DE LA MATERIA

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresion y comunicacion indispensable, tanto para
el desarrollo de procesos de investigacion sobre las formas como para la comprension grafica de
bocetos y proyectos tecnoldgicos y artisticos cuyo ultimo fin sea la creacion de productos que

puedan tener un valor utilitario, artistico o ambos a la vez.

La asignatura favorece la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos trazados
y convencionalismos, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de caracter general.
Entre sus finalidades figura de manera especifica dotar al alumnado de los competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas
complejo que requiere del disefio y fabricacion de productos que resuelvan las necesidades

presentes y futuras.

Esta funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de

manera fiable, objetiva e inequivoca. Su dominio es internacional y tiende a la universalidad.

El Dibujo Técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacion en cualquier
proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de las ideas y de las
formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y
exacta lo que se desea disefiar, crear o producir, es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico
como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la
informacion codificada, y expresarse o elaborar informacién comprensible por los destinatarios.
Asi, para hacer posible el conocimiento del mundo que nos rodea, es preciso que el alumnado
adquiera competencias especificas en la interpretacion de documentacion grafica elaborada de

acuerdo a la norma en los sistemas de representacion convencionales.

Esto requiere, ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo
avanzado de su “vision espacial”, entendida como la capacidad de abstraccion para, por ejemplo,
visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes planas.
Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos rodea, es preciso que el
alumnado aborde la representacién de espacios u objetos de todo tipo y la elaboraciéon de
documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados
con el disefio grafico, con la ideacidn de espacios arquitectdnicos o con la fabricacion artesanal o

industrial de piezas y conjuntos.
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Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo
comportamientos favorables a la relacion, cooperacion, solidaridad, no discriminacion y
participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion, esfuerzo y rigor en el

trabajo, estima y respeto por la produccion propia y de los demas.

La materia se organiza en dos cursos. Durante el primer curso se trabajan los contenidos
relacionados con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la

comprension, analisis y representacion de la realidad.

. A'lo largo del segundo curso, ademas de continuar trabajando los contenidos de los bloques ya
iniciados en primero, especialmente los relacionados con la resolucion de problemas
geométricos complejos y con la utilizacién de los procedimientos caracteristicos del sistema
diédrico, se introduce un bloque de contenidos nuevo, denominado Documentacidn grafica de

proyectos para la integracion de los contenidos adquiridos en la etapa.

Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las nuevas tecnologias,
especialmente de la utilizacién de programas de disefio asistido por ordenador, de herramientas
vectoriales para la edicion grafica o de aplicaciones de geometria interactiva. Su inclusion en el
curriculo, no como contenido en si mismo sino como herramienta, debe de servir para que el
alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza
que proporcionan, sirva de estimulo en su formacién y permita la adquisiciéon de una vision mas

completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo Técnico.

B. Orientaciones metodoldgicas

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente dialogo
entre teoria y experimentacion, entre deduccion e induccion, integrando la conceptualizacion en
los procedimientos gréficos para su andlisis y/o representacién. Por lo que la elaboracién de
bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacion
de aplicaciones informaticas son instrumentos complementarios para conseguir los objetivos
mediante la aplicacion prioritaria de los procedimientos establecidos en este curriculo de la forma

mas procedimental posible.
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Se ha de facilitar el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e
investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real. Asi pues, los
métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al profesorado
incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de
comprension y abstraccion que tiene el alumnado con el fin Ultimo de que este consiga alcanzar

las competencias establecidas en esta materia.

Se comenzara con los procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad.
Asi las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La
ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado,
y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que para el

alumnado tenga sentido aquello que aprende.

Por ofra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito artistico,
tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacién de los alumnos hacia campos

del conocimiento o estudios superiores relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacion en esta materia se trabajara tanto en el
aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como para la investigacion, documentacion y
presentacion de proyectos propios y ajenos. Se recomienda el uso de las mismas para apoyar el

proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion audiovisual.

Es necesario para poder trabajar la materia, sobre todo en el Bloque 3 de Dibujo Técnico |l
disponer de ordenadores en el aula o disponer de un aula informatica durante todo el periodo

lectivo destinado a esta materia.

C. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Esta asignatura, por su caracter teérico-practico e integrador y con aplicacion directa de sus

contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

La Comunicacion lingiiistica, sera desarrollada a través de todos los bloques de contenido, ya
que los alumnos desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos. Al
igual que aprenden y desarrollan un amplio vocabulario técnico relativo a la materia. Es
importante destacar el aprendizaje del Dibujo Técnico como lenguaje universal y objetivo, es un
medio de expresion y comunicacion de ideas indispensable, tanto en el desarrollo de procesos
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de investigacion cientifica, como en la compresion grafica de proyectos tecnoldgicos cuyo ultimo

fin sea la creacion y fabricacidn de un producto.

La adquisicion de la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia se produce a través de la aplicacién del razonamiento matematico y del pensamiento
l6gico y espacial, para explicar y describir la realidad. Esto viene dado al aprender a
desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el
conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacion
objetiva de las formas. La resolucién de problemas geométricos de manera grafica, el anélisis de
las relaciones entre diferentes objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza,
escalas) y el estudio del espacio y la forma, contribuiran al desarrollo de esta competencia.
Mediante la utilizacion de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexion y el andlisis posterior,
derivando en el desarrollo del pensamiento critico, se contribuira a la adquisicion de las
competencias en ciencia y tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y

manipular diferentes herramientas tecnoldgicas.

La Competencia digital es desarrollada a través del uso de las Tecnologias de la informacion y
la comunicacién, como medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizdndola de manera
critica y reflexiva, y su transmisién en diferentes soportes, para la realizacion de proyectos,
ademas de proporcionar destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos de dibujo
y disefio, ofreciendo un nuevo soporte y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo

tiempo, a un panorama creativo mas real y actual.

Aprender a aprender, al incidir en la investigacion previa y en la aplicacién practica de las
técnicas aprendidas por parte del alumnado, integra una busqueda personal expresiva en el
proceso creativo y la resolucién de problemas y realizacion de proyectos, organizando su propio
aprendizaje y gestionando el tiempo y la informacién eficazmente. El alumno toma conciencia del
propio proceso de aprendizaje y de las necesidades de aprendizaje de cada uno, determinando
las oportunidades disponibles y siendo capaces de superar los obstaculos con el fin de culminar
el aprendizaje con éxito. Esta materia fomenta la motivacion y la confianza en uno mismo,
aplicando lo aprendido a diversos contextos En las Competencias sociales y civicas, esta
materia constituye un buen vehiculo para su desarrollo, en aquella medida en que la creacién
artistica suponga un trabajo en equipo y una integracién social, se promoveran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y secontribuird a la adquisicion de habilidades

sociales. Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucién de
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un problema, de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera
constructiva, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de
colaboracion, seguridad en uno mismo, integridad y honestidad; y adquiriendo destrezas como la

habilidad para interactuar eficazmente en el &mbito publico.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, el dibujo técnico, como disciplina, requiere una
capacidad de autocontrol y analisis necesarios para el desarrollo de cualquier proyecto de
creacion e investigacion, planificando, organizando, gestionando y tomando decisiones; por ello,
entre los contenidos de la materia, se incluyen planificacién previa en la resolucion de problemas
y elaboracion de proyectos, la iniciativa e innovacion, la autonomia y la independencia, como
factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal de las alumnas y los
alumnos. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de
manera colaborativa dentro de un equipo y asumir responsabilidades; desarrollando la capacidad
de pensar de forma creativa, el sentido y el pensamiento critico y el sentido de la

responsabilidad.

En la Conciencia y expresiones culturales, integra actividades y conocimientos en el campo
cultural, donde se muestra la relevancia de los aspectos estéticos del Dibujo Técnico,
favoreciéndose el desarrollo de la sensibilidad artistica y el criterio estético. Asimismo, cuando se
analizan las aportaciones que hicieron las culturas de diferentes épocas al Dibujo Técnico, se
colabora en el conocimiento de los factores de evolucion y antecedentes histéricos del mundo
contemporaneo. En el campo de los conocimientos, se adquirira esta competencia, a través de la
identificacién de los elementos expresivos basicos, y los materiales, soportes, herramientas y
técnicas de expresion, el conocimiento de los fundamentos de representacion y las leyes
perceptivas. Desde su vertiente geométrica, el Dibujo Técnico también puede ser utilizado como
herramienta de lectura y comprension en el campo del arte, no sélo como elemento
indispensable en la concepcion de la estructura interna y composicion, sino, en la mayoria de las
ocasiones, como lenguaje oculto transmisor de mensajes e ideas dentro de las obras de arte
creadas en diferentes épocas historicas. En este sentido, la inclusion de contenidos relativos al
Arte y la Naturaleza en relacion con el Dibujo Técnico tiene como finalidad ayudar a desvelar y a
comprender aspectos culturales que sin él, posiblemente, pasarian inadvertidos. Fomentando el

interés, el respeto y la valoracion critica de las obras artisticas y culturales.
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4.1. DIBUJO TECNICO I. 1° DE BACHILLERATO

A. CONTENIDOS TEMPORALIZADOS, CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

Bloque 1: a- Geometria y Dibujo Técnico. (1° evaluacion)

1. La geometria en el arte y la naturaleza:
— Identificacion de estructuras geométricas en el Arte.
— Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico,industrial y
arquitectdnico.
2. Instrumentos de dibujo. Caracteristicas y empleo.
3. Trazados geométricos basicos:
o Trazados fundamentales en el plano. Paralelismo y perpendicularidad.
o Operaciones con segmentos. Angulos. — Determinacion de lugares geométricos.
Aplicaciones.
4. Poligonos. Propiedades y construccion.
— Triangulos. Determinacion, propiedades, resolucion grafica y aplicaciones de
sus puntos notables.
— Cuadrilateros. Determinacion, propiedades y resolucion gréfica.
5. Poligonos regulares. Construccion inscritos en la circunferencia, dado el lado,métodos
generales.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con la
ayuda de utiles convencionales y digitales de dibujo, aplicando los fundamentos de la
geometria métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o figura de analisis
elaborada previamente.

1.1. Determina con la ayuda de los instrumentos de dibujo (regla, escuadra, cartabdn y
compas) los principales lugares geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales
en el plano comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas.10%

1.2. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.15 %

1.3. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.15%

1.4. Resuelve tridngulos, cuadrilateros y poligonos con la ayuda de los instrumentos

de dibujo técnico, aplicando las propiedades de sus lineas y puntos notables y los
principios geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.15%

1.5. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones
métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacién, radiacién, coordenadas o
relaciones de semejanza.15%

1.6. Resuelve problemas de proporcionalidad y reproduce figuras proporcionales determinando
la raz6n idonea para el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala gréfica
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correspondiente en funcidn de la apreciacion establecida y utilizandola con la precision
requerida.10%

1.7. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales

(giro, traslacidn, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus propiedades y
aplicAndolas para la resolucién de problemas geométricos, médulos y redes modulares.10%
1.8. Resuelve problemas geométricos valorando el método y el razonamiento de las
construcciones, asi como su acabado y presentacion, de forma que estos sean

claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados. 10%

Bloque 1 b- Representacion de formas planas.(1° evaluacion)

1. Relaciones geométricas:
a. Proporcionalidad y semejanza. Trazado de formas proporcionales.
b. Construccion y utilizacion de escalas graficas.
2. Transformaciones geométricas elementales: — Giro, traslacion, simetria, homotecia y
afinidad. Aplicacion en la elaboracion del médulo y redes modulares junto a trazados
fundamentales y poligonos
Elaboracion de formas basadas en redes modulares.
Tangencias y enlaces. Aplicaciones.
Curvas Técnicas. Construccion de 6valos, ovoides y espirales.
Curvas Conicas. Elipse, Parabola e Hipérbola. Propiedades y construccién.
Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.
Geometria y nuevas tecnologias.
Aplicaciones del dibujo vectorial 2D.

©OOoNDO W

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién

entre sus elementos.

2.1. |dentifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia. 25%

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de los instrumentos de dibujo
técnico aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos
gréficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares
utilizadas.25%

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de dvalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitectonico e industrial.
25%

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que
contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos. 25%
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3. Dibujar curvas conicas identificando sus principales elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para su construccion.

3.1. Comprende el origen de las curvas cdnicas y sus propiedades, utilizandolas para su
trazado determinando previamente los elementos que las definen.100%

4. Explorar los recursos informaticos de aplicacion a la geometria y valorar las
aportaciones de las nuevas tecnologias al Dibujo Técnico.

41. Utiliza y valora las nuevas tecnologias como aplicacion para el estudio de la
geometria.100%

Blogue 2:a- Sistemas de representacion.(2° evaluacion)

1. [ Fundamentos de los sistemas de representacion:

a. Proyecciones. Elementos de una proyeccion. Tipos de proyeccion.

b. Los sistemas de representacion en el Arte.

c. Evolucion histérica de los sistemas de representacion.

d. Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.
Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion. inconvenientes. Criterios de
seleccion.

. Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.
f.  Aplicaciones de sistemas CAD y de dibujo vectorial en 3D.

2. [1 Sistema diédrico

a. Procedimientos para la obtencidn de las proyecciones diédricas. Disposicion
normalizada.

b. Reversibilidad del sistema. Numero de proyecciones suficientes.

c. Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos. Posiciones en el espacio
. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

d. Proyecciones diédricas de figuras planas.

e. Distancias y verdadera magnitud

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

5. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con
sus

posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo
previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la informacion que se
desee mostrar y de los recursos disponibles.

5.1. |dentifica el sistema de representacién empleado a partir del andlisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas
diferenciales y los elementos principales del sistema. 20%

5.2. Establece el ambito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano

alzada (croquis) de un mismo cuerpo geométrico sencillo.20%

5.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicion de un objeto o

34



espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la
exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles.20%

5.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos de
obtencién de las proyecciones y su disposicién normalizada. 20%

Blogue 2.b- Sistemas axonométricos:( 3° evaluacion)

1. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion
de los coeficientes de reduccion.
i. [ Sistema axonométrico ortogonal: Perspectivas isométricas,
dimétricas y trimétricas.
iii. [ Sistema axonométrico oblicuo: Perspectivas caballeras y militares.
iv. Perspectiva axonométrica de la circunferencia. Representacion de
solidos.

Blogue 2. ¢. Sistema conico:(3° evaluacion)

"1 Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.

) Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales.

"1 Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

1 Representacion simplificada de la circunferencia.

"1 Elaboracién de perspectivas frontales y oblicuas sencillas.

1 Soluciones graficas razonadas ante ejercicios de Sistemas de Representacion,
expresadas con precision, claridad y objetividad, utilizando con destreza los
instrumentos especificos del dibujo técnico.

~o o0 T

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

6. Utilizar el sistema diédrico para representar las relaciones espaciales entre punto, recta,
plano y figuras planas, asi como representar formas tridimensionales sencillas a partir de
perspectivas, fotografias, piezas reales o espacios del entorno préximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a
la norma las proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus elementos de
manera inequivoca.

6.1. Disefia o reproduce formas tridimensionalessencillas, dibujando a mano alzada sus
vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la norma de aplicacion,
disponiendo las proyecciones suficientes para su definicién e identificando sus elementos de
manera inequivoca. 20%

6.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras). 20%

6.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de
pertenencia, interseccion y verdadera magnitud, con exactitud, claridad y razonando las
soluciones graficas.20%

6.4. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del
sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus
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principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos de pertenencia e
interseccién y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel.20%

7. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas
por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propdsito
de la representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia
relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de
reduccion terminados.

7.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales,

con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias situadas en
caras paralelas a los planos coordenados como dvalos en lugar de elipses, simplificando su
trazado.40%

7.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a uno de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para
simplificar su trazado.40%

7.3. Maneja con destreza y precision los instrumentos de dibujo técnico para realizar

las diferentes perspectivas, poniendo sumo cuidado en la utilizacion de los diferentes

tipos de lineas, en pro de la claridad del dibujo.20%

8. Dibujar perspectivas coénicas de formas tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado,
considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final.

8.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en funcion
de la orientacién de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el resultado final,determinando el punto principal, la linea de
horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.25%

8.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cdnicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacién para simplificar su trazado, 25%

8.3. Representa formas solidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras horizontales o
verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de utiles de dibujo,
simplificando la construccién de las elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la regla. 25%

8.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la presentacién mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y claridad del dibujo,

siendo preciso en el trazo. 25%

Bloque 3: Normalizacion. (3° evaluacion)

1. [ Elementos de normalizacion:
a. Elproyecto: Necesidad y ambito de aplicacion de
las normas.
b. Formatos. Doblado de planos.
c. Vistas. Lineas normalizadas.
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d. Escalas. Acotacion.

e. Iniciacion a cortes y secciones.
2. [1 Aplicaciones de la normalizacion:

a. Dibujo industrial.

b. Dibujo arquitectdnico.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

9. Valorar la normalizaciéon como convencionalismo para la comunicacion universal que
permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucién y garantizar su utilizacién por el destinatario final.

9.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacién de las normas UNE, DIN e ISO, relacionando
las especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccion y doblado de formatos, para
el empleo de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para disponer

las vistas y para la acotacion. 100%

10. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de
proyeccion ortograficos y axonomeétricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva
para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos.

10.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.10%

10.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas
referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las

vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el
trazado de ejes, lineas vistas y ocultas. 20%

10.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta
definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma. 20%

10.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias para su

correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.20%

10.5. Representa objetos sencillos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las
normas basicas correspondientes. 20%

10.6. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y claridad del dibujo,

siendo preciso en el trazo y cuidando la presentacién y limpieza de los trabajos propuestos.10%

B. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION 1° DE
BACHILLERATO

_La nota de cada evaluacion sera la media aritmética de dos notas:
- Nota final de los examenes. Que supondra el 50% de la nota de la evaluacion
- Nota final de las laminas de dibujo. Que supondran el 50% de la nota de la
evaluacion.
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Se deberan tener aprobada la nota del exdamen para poder hacer la media y aprobar la
evaluacion. En el caso de que la nota del examen esté suspensa debera recuperarse para
posteriormente, hacer la media con la nota de las laminas.

Se podra recuperar la nota suspensa del examen de una evaluacion mediante un examen de
recuperacion, Habra al menos un periodo de recuperacion para cada una de las evaluaciones
del curso, es decir habra una recuperacion de la 1° evaluacion, otra recuperacion de la 2°
evaluacion y otra recuperacion de la tercera evaluacion. Estas recuperaciones se realizaran
durante la evaluacion posterior a la evaluacion suspensa o bien inmediatamente antes de la
finalizacion de la evaluacion final del curso ordinario.

La nota final del curso seréa la media aritmética de las tres evaluaciones siempre que todas ellas
estén aprobadas. En caso de una o varias de las evaluaciones estén suspensas, una vez
superado el periodo de recuperacion del curso ordinario, la materia se calificara insuficiente y
se podra recuperar en el periodo de examenes extraordinarios de junio.

La nota de la evaluacién extraordinaria se realizara de la misma forma que durante el curso
ordinario :

Examen final de toda la materia (50%)

Laminas de dibujo realizadas durante el curso ordinario(50%).

Con respecto a las faltas de asistencia injustificadas a clase se seguira el procedimiento que se
recoge en el NCOF

4.1. DIBUJO TECNICO II. 2° DE BACHILLERATO

A. CONTENIDOS TEMPORALIZADOS Y CRITERIOS Y ESTANDARES DE
EVALUACION

Bloque 1: Geometria y Dibujo Técnico. (1° EVALUACION)

e Resolucion de problemas geométricos.

e Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.

e Poligonos. Aplicaciones.

e Construccion de figuras planas equivalentes.

¢ Relacién entre los angulos y la circunferencia. Rectificaciones.

e Arco capaz. Aplicaciones.

e Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del
eje radical y del centro radical. Aplicacion a la resolucion de tangencias.

e Inversion. Aplicacion a la resolucion de tangencias.

e Trazado de curvas conicas y técnicas: — Curvas técnicas. Origen, determinacion y
trazado de las curvas ciclicas y envolventes. Aplicaciones. — Curvas conicas. Origen,

determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola
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e Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones. x
Transformaciones geométricas: — Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de
figuras afines. Construccion de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones. —
Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homologas.

Aplicaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

1. Resolver problemas geométricos valorando el método y el razonamiento de las

construcciones.

1.1. ldentifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectonicos a partir del
andlisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte, sefialando sus elementos
basicos y determinando las principales relaciones de proporcionalidad. 25%

1.2. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada. 25%

1.3. Analiza y construye figuras y formas geométricas equivalentes. 25%

1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de las
construcciones, asi como su acabado y presentacion, de forma que estos sean claros, limpios y

respondan al objetivo .25%

2. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de potencia y de la
transformacion de circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

2.1. Determina lugares geométricos de aplicacién al dibujo técnico aplicando los conceptos de
potencia o inversion. 25%

2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando las transformaciones geométricas (potencia
e inversion), aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos, 25%

2.3. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas geométricos complejos, analizando
las posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos. 25%
2.4. Valora el proceso seguido para la resolucion de tangencias y enlaces, siendo preciso en la
obtencion de los puntos de tangencia y la definicion de las curvas, diferenciando las lineas para

los trazos auxiliares y para el resultado final. 25%
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3. Dibujar curvas ciclicas y cénicas, identificando sus principales elementos y utilizando
sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia.

3.1. Comprende el origen de las curvas ciclicas y conicas, las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.30 %

3.2. Traza curvas cdnicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como
ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia
respecto a la circunferencia. 30%

3.3. Resuelve problemas de pertenencia, tangencias e interseccion entre lineas rectas y curvas
conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado, y poniendo sumo
interés en la exactitud del trazo, la limpieza y el acabado. 30%

4. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria
planay a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados
que proporciona su utilizacioén.

4.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus
invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones. 50%

4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a la

representacion de formas planas. 50%

Blogue 2: Sistemas de representacion .(2° evaluacion)

e Sistema diédrico.

- Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

- Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

- Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones. Aplicaciones. —

- Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones.

- Problema inverso al abatimiento

- .Cuerpos geométricos en sistema diédrico: — Representacion de poliedros regulares.
Posiciones singulares. Determinacidn de sus secciones principales. — Representacion de
prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y elaboracion de desarrollos.
Intersecciones. — Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Intersecciones.

3° evaluacion
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e Sistemas axonométricos ortogonales:
- Fundamentos del sistema. Determinacion de los coeficientes de reduccion.
- Tipologia de las axonometrias ortogonales—
- Representacion de figuras planas.
- Representacidn de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos. Secciones

planas. Intersecciones.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

5. Valorar la importancia de la elaboracién de dibujos a mano alzada para desarrollar la

“vision espacial”, analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones meétricas para determinar el sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.

5.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema
de planos acotados como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion,
minimas distancias y verdadera magnitud. 25%

5.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas. 25%

5.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos
acotados. 25%

5.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema diédrico con exactitud, claridad y razonando las

soluciones, 25%

6. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones
planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los
conforman.

6.1. Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y el octaedro en cualquier posicion respecto a
los planos coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y pirdamides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
20%
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6.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.
20%

6.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo
su verdadera magnitud.20%

6.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de entrada y salida. 10%

6.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera magnitud

de las aristas y caras que las conforman. 10%

6.6. Pone interés por la precision en el trazado y claridad en la resolucidn gréfica de ejercicios y
problemas. 10%

7. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos, y
otras piezas industriales y arquitecténicas, disponiendo su posicion en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los
planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y determinando las
secciones planas principales.

7.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en
funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y
calculando los coeficientes de correccion. 25%

7.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo
su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios. 25%

7.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras. 25%

7.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y claridad del dibujo, siendo

preciso en el trazo. 25%

Bloque 3 Documentacion grafica de proyectos (3° evaluacion)
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¢ Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

e El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva historica y situacion actual.

o El proyecto: tipos y elementos.

e Planificacion de proyectos. Identificacion de las fases de un proyecto. Programacién de
tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano alzada y
esquemas.

e Elaboracion de dibujos acotados.

¢ Croquizacion de piezas y conjuntos. — Tipos de planos. Planos de situacién, de conjunto,
de montaje, de instalacién, de detalle, de fabricacion o de construccion.

e Presentacion de proyectos. — Elaboracion de la documentacion gréfica de un proyecto
grafico, industrial o arquitectonico sencillo. — Posibilidades de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion aplicadas al disefio, edicidn, archivo y presentacion de
proyectos. — Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacion de blogues.
Visibilidad de capas. —Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de solidos. Galerias y
bibliotecas de modelos. Incorporacion de texturas. Seleccion del encuadre, la

iluminacion y el punto de vista.

CRITERIOS Y ESTANDARES DE EVALUACION

8. Elaborar y presentar de forma individual y colectiva bocetos, croquis y planos

necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial
o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

8.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion geométrica,
aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.10%

8.2. ldentifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectdnicos, a partir de los planos
técnicos que los definen. 10%

8.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacion técnica
con otras personas.10%

8.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectdnicos, disponiendo las vistas,

cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas
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a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos
de montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion. 20%

8.5. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y claridad del dibujo, siendo
preciso en el trazo y cuidando la presentacion y limpieza de los trabajos propuestos. 10%

8.6. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el dibujo
técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion. 10%

8.7. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de programas de dibujo
vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y
disponiendo la informacién relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.10%

8.8. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de creacion de
modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipulédndolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacion y el punto de vista idéneo al proposito buscado. 10%

8.9. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de forma

que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados. 10%

B. CRITERIOS DE CALIFICACION 2° DE BACHILLERATO

La nota de cada evaluacion sera la media ponderada de dos notas:

¢ Nota final de los examenes. Que supondra el 67% de la nota de la evaluacion
e Nota final de las laminas de dibujo. Que supondran el 33% de la nota de la
evaluacion.

Se deberan tener aprobadas las dos notas para poder hacer la media y aprobar la
evaluacién. En el caso de que una de las dos notas (examenes o ldminas ) esté
suspensa , no se realizara la media y la evaluacion se considerara insuficiente.

Se podra recuperar la nota suspensa de una evaluacion mediante un examen de
recuperacion, (en el caso de que esté suspensa la nota de los exdmenes), y se podra
recuperar la nota suspensa de las ld&minas mediante la realizacion correcta de las laminas
suspensas 0 no entregadas.

Habra al menos un periodo de recuperacion para cada una de las evaluaciones del curso, es
decir habré una recuperacion de la 1° evaluacion, otra recuperacion de la 2° evaluacion y
otra recuperacion de la tercera evaluacion. Estas recuperaciones se realizaran durante la
evaluacion posterior a la evaluacidn suspensa o bien inmediatamente antes de la
finalizacion de la evaluacion final del curso ordinario.
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Si en una evaluacion suspensa una de las dos notas estuviera aprobada, se guardara la
nota aprobada para hacer la media correspondiente con la parte suspensa, una vez que ésta
esté recuperada, y obtener asi la nota numérica de la evaluacion recuperada.

La nota final del curso sera la media aritmética de las tres evaluaciones siempre que todas
ellas estén aprobadas. En caso de una o varias de las evaluaciones estén suspensas, una
vez superado el periodo de recuperacion del curso ordinario, la materia se calificara
insuficiente y se podra recuperar en el periodo de exdmenes extraordinarios de junio.

La nota de la evaluacién extraordinaria se realizara de la misma forma que durante el curso
ordinario :

Examen final de toda la materia (66%)

Laminas de dibujo realizadas durante el curso ordinario(33%).

Si alguna de estas dos notas estuvieran aprobadas en la evaluacion ordinaria, se guardara la
nota aprobada para la evaluacion extraordinaria y se realizara la media con la nueva nota
aprobada en el periodo extraordinario.

En caso de que una de las dos notas siga suspensa en evaluacion extraordinaria, la
asignatura se calificara como Insuficiente .

Con respecto a las faltas de asistencia injustificadas a clase se seguira el procedimiento que

se recoge en el NCOF del Centro.

5. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES PARA LO ALUMNOS

El departamento propone participar en las siguientes actividades cuyas fechas y desarrollo
se concretaran a lo largo del presente curso académico:

Participacion en el proyecto CINEDUCA que tendra lugar en la fechas ain sin
determinar, segun los nuevos protocolos Covid

.Participacion en diversos concursos escolares organizados por entidades externas al
Centro ( Centro de la juventud de Tomelloso, Alcazul,......)

e Concursos-exposiciones relacionadas con jornadas escolares especiales tales como el
Dia de la paz, Navidad, Dia del libro, Dia de la Mujer.....

e Concurso -exposiciones destinados al disefio del cartel de las Semana Cultural del
Centro y la portada de la agenda escolar del préximo curso



6. ESCENARIO ON LINE (SEMIPRESENCIAL Y NO PRESENCIAL)

En el caso de que cesaran las clases presenciales e hubiera que adaptar la programacién a los escenarios
de la semipresencialidad o no presencialidad, la programacién de departamento, no sufriria cambios
significativos en los siguientes aspectos:

e Bloques de contenidos

e Temporalizacion
o Criterios y estandares de evaluacion y calificacion

Las modificaciones se contemplan en los siguientes aspectos:

Recursos educativos en el escenario virtual

e Los medios de informacion y comunicacion con alumnado y familias : DELPHOS
PAPAS, PLATAFORMA EDUCAMOS Y CORREOS PERSONALES

e Las herramientas digitales y plataformas que se van a utilizar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje seran las que ha dispuesto la Administracion Educativa en el
Plan de Digitalizacion. ENTORNO DE APRENDIZALE EDUCAMOS (AULAS
VIRTUALES)

e El profesor podra realizar diferentes herramientas virtuales propias, en funcién de las
caracteristicas especificas del alumnado.

Orientaciones metodolodgicas en el escenario on line

La labor principal del docente especialista en las materias del Departamento de Artes Plasticas es orientar,
sugerir y facilitar la construccion del aprendizaje, proporcionando informacién y experiencias que
contribuyan a desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que estimula y motiva al alumno para
que construya su propio lenguaje y encuentre su particular forma de expresion.

Los contenidos de las materias, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que ver
como algo rigido e inamovible, sino como contenidos flexibles y complementarios unos de otros que dan
un sentido completo a nuestro lenguaje y que son vinculables al aprendizaje .De esta forma, se realizara
una aplicacién mas real, integradora y completa del curriculum.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes
programas Y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacién,
comunicacion y expresion artistica, .

La utilizacién de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e indagar en el
espacio expositivo que ofrece Internet asi como en las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que
alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
contenidos, a través de documentacion audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles
ordenadores y otros dispositivos electronicos que favorezcan el desarrollo de estos contenidos. Segun las
estadisticas que se realizaron en el IES AIREN durante la tercera evaluacion del curso 2019-20, la gran
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mayoria de los alumnos poseen estos medios informaticos, no siendo ésto un impedimento para el normal
seguimiento de la programacion y las clases. No obstante se hara un seguimiento personalizado de
aquellos alumnos que no tengan los recursos necesarios para el seguimiento de las clases si hubiera que
poner en practica los escenarios de semipresencialidad o clases on line.

Las materias de nuestro Departamento contribuyen a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
creatividad, la iniciativa y el trabajo en equipo, promoviendo comportamientos favorables a la cooperacion y
planificacion en el trabajo. Es por ello, que un escenario online, no impide, de manera sustancial, el
seguimiento de las clases y la participacion en las distintas actividades.
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