Materias OPTATIVAS 42 ESO LOMLOE IES “AIREN”

| Se elige 1 MATERIA OPTATIVA (3 horas) entre: |
-ARTES ESCENICAS, DANZA Y -CULTURA CIENTIFICA -CULTURA CLASICA -FILOSOFIA -PROYECTOS DE
FOLCLORE (pdgina 1) (pdgina 2) (pdgina 3) (pdgina 4) ROBOTICA (pdgina 5)

ARTES ESCENICAS, DANZA Y FOLCLORE

Esta materia dota al alumnado de un conocimiento esencial acerca de las caracteristicas y la tipologia de los espectdculos
escénicos, de danza y de folclore, contribuyendo asi al enriquecimiento del acervo cultural del alumnado, al ensefnarle a apreciar
tanto la belleza de las obras, espectdculos y montajes, que ilustraron épocas pasadas, como las manifestaciones escénicas de
nuestro siglo. Proporciona, ademds, a los alumnos y las alumnas el necesario conocimiento tanto de la evolucion de las artes
escénicas, de la danza y del folclore, como de las técnicas de andlisis que les permitan comprender e interpretar los diferentes
lenguajes escénicos, para asi llegar a constatar el valor de una creacion artistica, independientemente del espectdculo en el que
se desarrolle

A través del estudio del teatro, la opera, la zarzuela, el teatro musical, el circo, la danza, las tendencias escénicas
contempordneas y las principales corrientes folcloricas, especialmente las de Castilla-La Mancha, se iniciara al alumnado en la
toma de conciencia de dicho legado cultural. Las ideas subyacentes bajo las formas visibles (coreografias, danzas populares y
cultas, danzas contempordneas, decorados, bocetos, figurines, edificios teatrales y demds espacios para la representacion,
textos dramdticos y puestas en escena, entre otros) han configurado una determinada manera de construir y realizar las
diferentes manifestaciones escénicas, dancisticas y de folclore, como expresion de una forma de sentir y de pensar, marcadas
por circunstancias historicas, culturales, rituales, ambientales, técnicas, estilisticas o simbdlicas de cada periodo. Esto contribuye
a que el alumnado comprenda las claves del mundo contempordneo, al tiempo que le sirve de apoyo en su formacion integral,
fisica, estética y cultural. Se utilizardn diferentes herramientas metodoldgicas con un sentido totalmente pragmatico. A lo largo
del curso, se desarrollara el andlisis de las artes escénicas, de la danza y del folclore en su devenir historico desde la Antigiiedad
hasta nuestros dias, lo que permite abarcar propuestas de diferentes géneros y estilos.

SABERES BASICOS POR BLOQUES

A. Expresion, interpretacion, escenificacion y representacion.

El primero de los bloques pretende dotar al alumnado de las técnicas, destrezas y recursos necesarios para la organizacién, ensayo
e interpretacidn de un repertorio variado de diferentes artes escénicas.

- Técnicas de expresion vocal.

- Técnicas de expresion y trabajo corporal y gestual.

- Técnicas de expresion ritmico-musical.

- Técnicas de dramatizacion.

- Técnicas de danza.

- Repertorio de fragmentos y/o piezas de diversas manifestaciones escénicas.

- Repertorio de danzas y/o coreografias.

- Repertorio de diferentes manifestaciones del folclore, especialmente de Castilla-La Mancha.

- Recursos de las artes escénicas: escenografia, vestuario, maquillaje, peluqueria, iluminacién y sonido, entre otros.

- Herramientas digitales y tecnoldgicas relacionadas con las producciones escénicas.

- El reparto de responsabilidades y roles. Equipo artistico y técnico de puesta en escena. El publico. El ensayo. El espectaculo.

B. Patrimonio escénico, de danza y folclore.

En el segundo bloque, se recogen aquellos conocimientos que ayudan a la comprensidn de las diferentes artes escénicas,
dancisticas y del folclore, para su analisis y disfrute.

- Las artes escénicas. Caracteristicas y funciones: teatro, épera, zarzuela, danza, circo, teatro musical y espectaculos performativos,
entre otros.

- Tipologias basicas del espectaculo escénico teatral, segin su forma y medio expresivo: textual, gestual, de objetos, musical y
lirico, entre otros.

- Las manifestaciones expresivas del folclore, especialmente de Castilla-La Mancha.

- Elementos de las artes escénicas: el personaje, la situacién y la accion.

- Los géneros escénicos desde la Antigliedad cldsica hasta la actualidad.

- Evolucidn histdrica de la danza. Estilos de danza. El ballet.




Materias OPTATIVAS 42 ESO LOMLOE IES “AIREN”

CULTURA CIENTIFICA

Esta materia favorece el compromiso responsable del alumnado con la sociedad, al promover los esfuerzos contra el cambio
climdtico, para lograr un modelo de desarrollo sostenible (competencias STEM y ciudadana) que contribuird a mantener nuestra
calidad de vida y a la preservacion de nuestro patrimonio natural y cultural. Esta materia estimulard también la vocacién
cientifica en el alumnado, especialmente en las alumnas, para contribuir a mitigar el escaso numero de mujeres que ocupan
puestos de responsabilidad en investigacion, fomentando asi la igualdad efectiva de oportunidades entre ambos sexos. Se
estimulard que el alumnado realice investigaciones sobre distintas temdticas cientificas, para lo que se utilizaran, como
herramientas bdsicas, las tecnologias digitales. Del mismo modo, esta materia busca que las alumnas y alumnos disefen y
participen en el desarrollo de proyectos cientificos, para realizar investigaciones tanto de campo, como de laboratorio,
utilizando la metodologia e instrumentos propios de las ciencias, lo cual contribuye a despertar en ellos el espiritu emprendedor.

SABERES BASICOS POR BLOQUES

A. Procedimientos de trabajo.

- Métodos de trabajo. Método cientifico.

- Busqueda, tratamiento y transmisién de la informacion cientifica, mediante el uso de diferentes fuentes.

- Reflexién cientifica y toma de decisiones con contenido cientifico y tecnoldgico ante situaciones personales,
sociales y globales.

B. El Universo.

- Evolucién de las ideas sobre el universo.

- Origen, composicion y estructura del universo.

- Origen, estructura del sistema solar y evolucién de las estrellas.
- Condiciones para el origen de la vida.

C. La biosfera.

- Ecosistema: definicion, componentes

- Relaciones interespecificas e intraespecificas.
- Cadenas, redes y piramides troficas

- Sucesiones ecoldgicas.

D. Medio ambiente y sostenibilidad.

- Principales problemas medioambientales: causas, consecuencias y soluciones.

- Cambio climatico actual: andlisis critico de los datos que lo evidencian.

- Fuentes de energias convencionales y alternativas. La pila de hidrégeno.

- El desarrollo sostenible como principio rector de los tratados internacionales sobre proteccion del medio ambiente.
- Campafias de sensibilizacion medioambiental en el entorno préximo.

E. Calidad de vida.

- Salud y enfermedad: evolucién histérica.

- Enfermedades infecciosas y no infecciosas mds importantes: desarrollo, tratamientos y prevencion.
- Sistema inmunolégico humano: elementos y funcionamiento.

- Consumo de drogas: prevencidn y consecuencias.

- Estilos de vida y la salud.
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CULTURA CLASICA

Esta materia contribuird a la mejora de la formacién humanista del alumnado, proporciondndole una base sélida para adquirir
conocimientos, habilidades y actitudes no solo de las disciplinas y ciencias humanas y sociales, sino también de distintas
disciplinas cientificas y técnicas. La materia tiene como finalidad facilitar al alumnado un primer acercamiento general al
estudio de las civilizaciones griega y romana, en los ambitos literario, artistico, historico, social, cientifico, filosofico y lingiiistico,
con objeto de que pueda tomar conciencia de la pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos aspectos en la cultura
occidental, mejorando, de este modo, la comprension de lo que constituye su identidad cultural, en las diversas manifestaciones
que la definen.

SABERES BASICOS POR BLOQUES

A. Geografia e historia.

- El marco geografico de la civilizacién griega: Grecia en el siglo de Pericles. El mundo helenistico.

- El marco geografico de la civilizacidén romana en su apogeo cultural: épocas de Augusto y de Trajano.

- La civilizacion griega: origen, principales acontecimientos y protagonistas.

- La civilizacidon romana: origen mitico e histérico, principales acontecimientos y protagonistas.

- La romanizacién de Hispania y Europa: su importancia en la configuracién de los territorios actuales.

- Sistemas politicos: las polis griegas: aristocracia, tirania y democracia. La Republica romana y el Imperio. Pervivencia de las
instituciones politicas clasicas en la actualidad.

- La organizacidn social de Grecia y Roma. La situacidn juridica y social de los esclavos y de la mujer. Mujeres destacadas.
- El ejército: los hoplitas, las falanges y la legidn. El campamento romano.

- Las representaciones y festivales teatrales, su evolucion y pervivencia en la actualidad. Ludi Romani. Circo y anfiteatro.

B. Léxico.

- El alfabeto latino y griego y su permanencia e influencia en las lenguas del repertorio linglistico del alumnado.

- Comparacion entre lenguas a partir de su origen y parentescos. Lenguas itdlicas y dialectos griegos.

- Identificacién de palabras con lexemas, sufijos y prefijos de origen latino y griego, en textos escritos de las lenguas de ensefianza.
- Estrategias basicas para inferir significados en el léxico especializado y de nueva aparicién, a partir de la identificaciéon de
formantes latinos y griegos.

- Técnicas avanzadas de reconocimiento, organizacién e incorporacion a la produccion escrita, oral o multimodal deléxico de raiz
comun entre las distintas lenguas del repertorio lingtistico individual.

C. Mitologia.

- Dioses, diosas, héroes y heroinas de la mitologia grecolatina. Pervivencia de los arquetipos miticos, referentes de la cultura
universal.

- Creencias, supersticion y magia. Religidon oficial, religion doméstica. El mundo de los muertos. Las religiones mistéricas. Los
oraculos.

D. Manifestaciones artisticas.

- Caracteristicas esenciales del arte griego y romano y su funcionalidad. Conservacién, preservacion y restauracion.

- Principales monumentos clasicos del patrimonio espafiol y europeo: cronologia y localizacién.

- Caracteristicas de los géneros literarios, mediante la lectura de fragmentos. Pervivencia de temas, motivos y personajes de la
tradicidn grecolatina en la literatura universal.

E. La herencia clasica en la construccidn de la ciencia y la tecnologia.

- La representacion del universo en el mundo cldsico.

- La medicina en Grecia y Roma.

- Matematicas: Tales y Pitdgoras. El sistema de numeracion.

- La transmisién de la cultura clasica a través de los siglos. La universidad de Alcald de Henares y la Escuela de Traductores de
Toledo.
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FILOSOFIA

La materia se entiende como el comienzo de una reflexién tedrico-prdctica sobre el saber filosofico, que tendra continuidad en la
etapa educativa de Bachillerato, mediante la materia del mismo nombre, impartida en el primer curso y a través de la Historia
de la Filosofia del segundo curso. Ademds, es una materia que tiene un sentido propio y auténomo que se imparte a un
alumnado que dispone ya de la madurez necesaria para poder reflexionar sobre los problemas éticos y politicos de nuestro
tiempo que directamente influyen y repercuten en su vida diaria. La finalidad educativa de la materia es introducir herramientas
que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real, y que genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos
productos y nuevos conocimientos. Se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de interés para el
alumnado.

SABERES BASICOS POR BLOQUES

A. El nacimiento de la filosofia: el paso del mito al logos.

- Qué es la filosofia.

- Disciplinas filoséficas.

- El didlogo argumentativo y sus amenazas: falacias y negacionismos, entre otras.

B. El ser humano: antropologia, psicologia y sociologia.
- Monismos versus dualismos.

- Naturaleza y cultura.

- Individuo y sociedad.

- Determinismo y libertad.

- Genética y ambiente.

- Bioconservadurismo versus transhumanismo.

C. Etica y problemas éticos de nuestro tiempo.

- Qué es la ética.

- Principales corrientes éticas.

- El principio de responsabilidad.

- La bioética.

- La ética ambiental.

- Eticas profesionales: ética médica, ética de los negocios, ética periodistica, ética juridica, entre otras.
- La tolerancia y sus amenazas: machismo, homofobia, racismo, xenofobia, aporofobia, entre otras.

D. Politica y problemas politicos de nuestro tiempo.

- Qué es la politica.

- Animal politico versus contractualismo.

- Las diferentes formas de gobierno.

- Justicia y derecho.

- Los derechos humanos y su actualizacién.

- Problemas politicos internacionales: globalizacién, migraciones, narcotrafico, prostitucién, cambio climatico, armamentismo,
guerras, trata de personas, entre otros.

- El feminismo y la brecha de género.

- La democracia y sus amenazas: demagogia, corrupcién, autoritarismo, totalitarismo, entre otras.
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PROYECTOS DE ROBOTICA

La materia contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado ante situaciones que requieren una solucion
mediante la comprension, la programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automdtico o robot, problemas que
actualmente son cada vez mds comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos
y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusion de la robdtica, en general, en la
sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracion con otros, respetando la opinion de los demds y fomentando la
participacion del alumnado en igualdad. Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la
programacion, los robots, los sistemas de control automdtico y los entornos de desarrollo rdpido de prototipos o sistemas de
fabricacion a medida, facilitandole la comprension de todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema
tecnoldgico real, desde su andlisis hasta la solucién definitiva.

SABERES BASICOS POR BLOQUES

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas o estrategias de generaciéon de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion

y su aplicacién en sistemas automaticos y robots.

- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacién e interés en la resolucién de problemas.

- Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robdticos y ayuden a la resolucién
de problemas.

B. Disefio 3D y fabricacion digital.
- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.

C. Electrdnica analdgica y digital aplicadas a la robética.

- Sefiales analdgica y digital en robdtica.

- Electrdénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.

- Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.

D. Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos.

- Programacion por bloques y con cdédigo.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

-Elementos bdasicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decisién: bucles vy
condicionales. Funciones.

- Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.

- Programacion de aplicaciones en dispositivos maoviles.

E. Automatizacion y robética.

- Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

- Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

- Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

- Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

- Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

F. Desarrollo sostenible en la robética.

- Sostenibilidad en la seleccidn de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robdticos.

- Fabricacién sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
- Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.




